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O presente livro, pertencente a colecdo “Classicos do Jogo”, da Editora
Vozes, foi langado originalmente em lingua francesa com o titulo de “Jeu et
éducation: les ludothéques”, no ano de 1981, pela editora P.U.F, Paris. No ano
de 2015, o livro foi traduzido por Maria Ferreira e estd na sua primeira edicao
em lingua portuguesa.

Vale ressaltar que este livro colabora significativamente com o debate
concernente ao jogo no contexto da Educacdo Escolar, uma vez que o autor
toma como ponto de partida, para suas reflexdes, a denuncia da dicotomia
jogo-educacgdo, acusando a escola de preterir o tempo ludico, como se o jogo e
a brincadeira fossem algo incompativel com a prépria institui¢ao.

Destarte, o objetivo do autor ¢ refletir sobre as questdes supracitadas, in-
tentando validar a presenca do jogo na escola (e diante da sociedade) como algo
“[...] indispensavel ao desenvolvimento fisico, psicoldgico, moral e até mesmo
social da crianga” (p. 238), e, igualmente, um modo de equilibrar a vida (entre
o jogar e o trabalhar) e de preservar a expressividade humana a partir do ladico.

Vial também defende que a sociedade vive um tempo de canalizacdo do
ludico, pois ha um aumento constante nas praticas de lazer. Dessa forma, tornou-
-se urgente a educacao de criancas para o ladico, assim como das familias, das
associagoes culturais e/ou de outras instituicdes (escola, hospitais, casas de re-
clusdo, etc.). Um lugar privilegiado para tal tarefa seria as ludotecas, concebidas
pelo autor como um espago social proprio a infancia, em que concatena num
mesmo ambiente a liberdade, a expressividade, o didlogo e o prazer.
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Por outro lado, o autor depreende que sem a escola, essa educagdo ¢
incompleta. Portanto, o brincar pelo brincar, o jogo educativo e/ou as outras
formas de brinquedo no contexto escolar podem até parecer questionaveis,
entretanto, ndo se pode negar uma educacdo do/pelo jogo enquanto forma de
prazer, expressividade, resisténcia e libertacao.

Nesse sentido, o livro ¢ dividido em trés partes (atreladas a Introdugdo,
Conclusao e Referéncias): “O jogo: antecedentes e caracteristicas”; “O brin-
quedo”; e “A escola e os jogos”.

Na primeira parte, intitulada de “O jogo: antecedentes e caracteristicas”,
Vial elabora um tratado geral sobre o jogo, trazendo ao debate autores de dife-
rentes areas de conhecimento (Psicologia, Filosofia, Sociologia, entre outras),
tais como Karl Groos, Frederik Buytendijk, Jean Piaget, Herbert Spencer,
Friedrich Schiller e Roger Caillois. Essa parte ¢ dividida em quatro capitulos:
Historia e Geografia do jogo; Teorias e fungdes do jogo; Efeitos do jogo; e Os
“jogos” sem brinquedos.

No primeiro capitulo, o autor defende que a historia e a geografia do jogo
permitem constatar que o jogo ¢ proprio da condi¢do humana, portanto, ¢ mais
natural e profundo do que a propria educagao, ja que esta tltima engendra, ami-
ude, a cria¢do do espirito que conduz ao artificial. Assim, tal faceta possibilita
encetar uma discussao sobre as “fungdes do jogo”.

No segundo capitulo, Vial se empenha em tragar as principais teorias e
fungdes do jogo, a partir de uma analise concernente ao pensamento de intelec-
tuais que se dedicaram a estudar o jogo, tais como: Schiller, Spencer, Buytendijk,
Stanley-Hall e Gross. Ademais, de modo abreviado, elabora um esbogo das
concepcdes de jogo segundo a Psicologia, a Psicanalise e a Sociologia. Entre-
mentes, Vial ndo tdo somente se dedica a analise, mas, igualmente, a critica.
Destarte, o autor busca caracterizar o jogo de uma forma mais globalizante, no
nivel das interagdes (fisiologicas, psicoldgicas e/ou sociais), visando tergiversar
das sinteses mecanicas e superficiais produzidas sobre o jogo.

O terceiro capitulo ¢ subdividido em cinco se¢des. Sumariamente, todas
elas se dedicam em explanar os efeitos proficuos do jogo na esfera corporal,
mental, social, cultural e moral. Ao passo que o autor elucida os efeitos do jogo,
também traz caracteristicas que estruturam e classificam o jogo. Para tanto, Vial
coaduna diferentes perspectivas tedricas (Filosofia, Sociologia e Psicologia) que,
por sua vez, o permite findar seu capitulo sintetizando que o jogo é fendomeno,
movimento e estrutura.

O quarto capitulo ¢ subdividido em quatro se¢des. Resumidamente, o autor
busca estabelecer relagdes entre o ludico e as atividades tipicas das criangas e
jovens, tais como: cinema, teatro, escrita, literatura e televisdo. Vale dizer que
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essas atividades ludicas sdo classificadas pelo autor como “jogos sem brinque-
dos” e, ademais, sdo imprescindiveis na educagdo do individuo.

Na segunda parte, Vial se dedica a analisar o brinquedo, tomando como
pressuposi¢ao a tese de que o jogo e o jogador se “materializam” no brinquedo,
isto €, “nas reagdes perceptiveis desse a agdo do jogador”. (p. 102). Além disso,
assevera que “[...] a unicidade do brinquedo caracteriza o jogo, assim como sua
especificidade define um jogo”. (p. 102). Em outros termos, o autor considera que
as agdes do jogador (jogar) se concentram no uso correto ¢ eficaz do brinquedo.
Enfim, analisa igualmente os problemas levantados pela producéo e venda de
brinquedos e, mais especificamente, o importante papel dos “brinquedos por
si mesmos” (uso livre do brinquedo), ou seja, a vivéncia ludica das criangas
nas ludotecas.

Essa parte ¢ dividida em cinco capitulos: O brinquedo, sua historia e sua
geografia; Finalidades e tipologia do brinquedo; A fabricagdo e a venda do
brinquedo; O educador diante do brinquedo; e Os brinquedos por si mesmos:
as ludotecas.

No primeiro capitulo, Vial contesta a possibilidade de uma histéria dos
brinquedos, uma vez que cada brinquedo possui sua propria histéria. Em con-
trapartida, as tentativas de inventariar a historia de um brinquedo, em particular,
esbarram nas duas historicidades presentes que o brinquedo enfrenta: a historia
da espécie humana e a historia do proprio jogador. Subterfugindo desse para-
doxo, o autor se sustenta nas visdes pluralistas atinentes ao brinquedo, sob a
¢égide da Etnografia, particularmente, das teorias de jogo e brinquedo ideadas
por Robert Jaulin.

O segundo capitulo ¢ subdividido em duas se¢des: “O brinquedo ¢ a ex-
pressdo do prazer” e “O brinquedo ¢ a afirmag@o da pessoa”. Nesse capitulo, o
autor parte do pressuposto de que “[...] um brinquedo s6 tem sentido se responde
as necessidades do jogador”. (p. 113). Desse modo, Vial arrola as contribui¢des
educativas do brinquedo para a formagdo do individuo ¢ do Iudico como ex-
pressédo de prazer. De resto, defende que a crianga pela pratica com o brinquedo
ndo apenas se identifica com o outro, mas ha uma superagdo de si (fator que
corrobora com a formagéo da personalidade da crianga).

O terceiro capitulo é subdividido em duas se¢des: “O mercado do brinque-
do” ¢ “As normas do brinquedo”. Em suma, o autor busca, no presente capitulo,
analisar a producdo ¢ a venda do brinquedo industrializado e sua estreita relagédo
com a economia, com as midias sociais (especialmente a televisdo) e, sobretudo,
o0 seu impacto na cultura infantil por intermédio dos mecanismos de publicidade.

O quarto capitulo é subdividido em quatro se¢des: “O brinquedo na fa-
milia”; “O brinquedo no hospital”; “O brinquedo em ruptura de tempo”; ¢ “O
brinquedo em ruptura de espago”. Precipuamente, Vial ressalta, nessas segoes,
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a necessidade de o educador depreender o brinquedo como algo inseparavel da
educacdo. Em outras palavras, o autor compreende que pelo brinquedo é possivel
uma educacdo plena, constituida de atitudes, valores, sensibilidades, habitos e
aptiddes. Todavia, ndo ¢ uma educacao fundamentada no “brinquedo-imposto”,
mas no “brinquedo-libertacao” e no “brinquedo-expressao”. Com isso, tendo
estas duas concepgdes de brinquedo como ponto de partida, o autor ratifica
a importancia do ludico (manifestado a partir do brinquedo e/ou do jogo) na
formagao do individuo em diferentes institui¢cdes, tais como: familia; hospital;
pragas de jogos; Casas de Jovens; clubes de férias; e, escola.

O quinto capitulo ¢ subdividido em quatro se¢des: “Dificuldades e razdes
de ser”; “A extensao estrutural”; “O funcionamento”; ¢ “Os ludotecarios”. Nesse
capitulo, Vial se esforca em demonstrar a trajetéria, o escopo e o funcionamento
das ludotecas na Franga, assim como, o papel pedagogico destas na educacdo das
criangas. Nessa perspectiva, o autor defende peremptoriamente que a ludoteca é
um lécus que privilegia o brinquedo como um meio permanente e eficaz de prazer
e alegria, que proporciona a crianga um espago de socializagdo, de formagao
moral e de cultura. Além destes predicados, ¢ essencial reforgar que a ludoteca
¢ um espaco social proprio a infancia, quer dizer, ¢ um ambiente de liberdade,
expressividade, visibilidade e autoafirmacao das criangas frente a sociedade.

Na terceira e ultima parte, sendo esta o escopo do seu livro, Vial amplia
o debate, visando questionar os limites instaurados entre o jogo, o jogar ¢ a
escola, perpassando pela questdo do tempo ludico (lazer, brincar livre, etc.) e
da propria formagao de professores para o jogo. Essa parte ¢ dividida em trés
capitulos: As dificuldades de uma revolugdo; As promessas de uma revolugao;
e, As condic¢des de uma evolugao.

No primeiro capitulo, Vial elabora, a priori, uma analise histérica dos jogos
didaticos, partindo da Antiguidade com Platdo até a ascensdo desta categoria de
jogo na escola, sobretudo, no século XIX e XX, com os chamados “jogos didati-
cos sofisticados” (gramatica ilustrada em formato de jogo, jogos para a musica,
jogos de cartas para a leitura, carimbos numéricos, bingos, quebra-cabecas, etc.).
A posteriori, o autor arrola antiteses a esta categoria de jogo. Assim, trazendo
ao debate autores como Lhote, Rabecq-Maillard, Leif e Brunelle, Vial constroi
rigorosas criticas ao jogo didatico, classificando-o como: equivoco, enganagao
e contradi¢@o. Nesse contexto, o autor indica que € contraditdrio associar prazer
e estudo, ja que sdo polos entendidos como opostos, ou seja, € conflitante atrelar
o0 aspecto gratuito e livre do jogo (prazer, liberdade, expressividade) ao aspecto
sério, imposto e utilitario do trabalho escolar.

No segundo capitulo, o autor busca em Oberlin, Froebel e Decroly, uma
interlocugdo, objetivando defender a inclusdo dos jogos/brinquedos/brincadei-
ras na escola, demonstrando a importancia da atividade ludica na formagdo da

302 Educar em Revista, Curitiba, Brasil, n. 59, p. 299-304, jan./mar. 2016



GRILLO, R. de M.; PRODOCIMO, E. Jogo e Educagado: as ludotecas

crianga. Nessa perspectiva, o autor defende os jogos educativos em oposi¢ao aos
jogos didaticos. Conforme Vial, os jogos educativos se voltam para trés esferas:
aprendizagem, desenvolvimento sensorial e formagdo moral. Resumidamente,
¢ basilar ndo confundir jogo educativo com jogo didatico, uma vez que o jogo
educativo envolve agdes mais ativas, sendo livres ou direcionadas, em que a
crianga explora o meio ambiente e, a partir disso, desenvolve fungdes motores,
afetivas, cognitivas, além de construir conhecimentos. No que concerne ao jogo
didatico, este ¢ mais limitado, visto que esta intrinsecamente concatenado ao
ensino de contetidos muito particulares (matematica, portugués, geografia, etc.).

O terceiro capitulo ¢ subdividido em quatro se¢des: Uma mudanga de
mentalidade e de objetivos; Diferengas de insercdo de acordo com os estabe-
lecimentos; Pedagogia de animagao; e, A formacdo dos novos “professores”.
Sinteticamente, o autor debate, no presente capitulo, a necessidade de uma
pedagogia que considere o ludico, isto €, que crie espacos de prazer, alegria,
liberdade e criatividade, a partir da pratica do jogo/brinquedo.

Destarte, Vial indica que € possivel incutir o jogo na escola, sem propender
exclusivamente ao jogo didatico. Nesse sentido, sugere que é essencial uma
pedagogia do jogo na escola, que contemple uma formagao pelo jogo (aprendi-
zagens, conhecimentos, prazer, expressividade, etc.) e para o jogo (lazer fora da
escola). De resto, o autor esclarece que ha dois tipos de professores em relagdo
a0 jogo, sendo um, aquele que insere uma atividade ladica (ou de lazer) em seu
tempo de trabalho escolar e, o outro, aquele que faz do ludico (lazer) o domi-
nante de seu trabalho profissional (os animadores, 0s responsaveis por projetos
sociais, os assessores de lazer, etc.). Segundo Vial, é precipuo formar ambos,
mas, especialmente, o professor, pois na escola ele deve se focar em uma dupla
tarefa: formar as criangas para o trabalho e para o jogo.

Em linhas gerais, o presente livro traz uma imensa contribui¢do para
a Educagdo e areas afins. Nao s6 em se tratando da defesa de uma educagio
mais ludica, prazerosa e alegre, que coaduna o trabalho escolar ao jogo, mas,
principalmente, no que tange a necessidade de um tempo ludico, ou seja, um
tempo livre dedicado ao jogo, ao brinquedo e ao lazer, na qual criangas, jovens
e adultos podem desfrutar de suas atividades para além do ambito do trabalho.

Contudo, embora haja esta imensa contribui¢ao, Vial defende, muitas ve-
zes, a inser¢do do jogo na escola pelo viés do desenvolvimento de habilidades e
competéncias motoras, cognitivas e/ou afetivas. Ao fazer isso, o autor, de certo
modo, volta a tratar o jogo como um instrumento didatico (elemento do trabalho
escolar), quer dizer, como uma atividade que ndo tem um fim em si. Contra-
riamente, em grande parte de seu livro, o autor defende a importancia do jogar
pelo jogar, do brinquedo livre e do cultivo da liberdade e do prazer na escola.

Além da critica supracitada, as analises que Vial faz a respeito do trabalho
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de autores como Buytendijk, Groos, Spencer, Schiller e outros, merecem um
maior cuidado, visto que o autor dedica apenas uma ou duas paginas para a
analise critica.

Embora o livro possua estas fragilidades, ele tem uma dupla qualidade.
Primeira, possibilita um ponto de partida para as diferentes areas de conheci-
mento (Psicologia, Ciéncia da Educacdo, Sociologia, Educacao Fisica, etc.) que
se dedicam a pesquisar o jogo, a infancia, o ludico e as brinquedotecas.

Segunda, as ideias de Vial defendem um tempo para o lidico na escola.
Em outras palavras, o autor critica o banimento do jogo e a falsa dicotomia jogo-
-trabalho como algo inseparavel e irreconcilidvel no contexto escolar, quando,
de fato, o jogo e o trabalho, apesar de possuirem diferentes estruturas, se rela-
cionam no aspecto ludico (arrebatamento), isto ¢, ambos podem ser prazerosos,
imaginativos, desafiantes e meios de expressividade humana.

Ora, se “o jogo vale o sacrificio” (p. 240), por que ndo o jogo na escola?

Texto recebido em 22 de dezembro de 2015.
Texto aprovado em 04 de janeiro de 2016.
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