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Resumo

A questdo que orienta este estudo é: de que modo os jogos interclasses podem
constituir-se como conteudo de ensino na perspectiva do protagonismo juvenil na
educacio fisica do ensino médio? Objetiva-se discutir e analisar as possibilidades e
limitacGes dos jogos interclasses como conteudo de ensino em uma escola de ensino
médio. Sendo assim, realizou-se um estudo de caso etnografico do cotidiano escolar.
Para tanto, organizou-se os jogos interclasses, em uma escola de ensino médio, a
partir das estruturas do protagonismo juvenil. Os resultados sinalizam que os
saberes/fazeres inerentes aos esportes podem assumir nao somente um lugar de
conhecimentos a serem aplicados em ambito competitivo, mas sim como estruturas
que permitem compreender o lugar sociocultural do esporte.

Palavras-chave: ensino médio, educacio fisica, esporte, jogos interclasses

Abstract

The guestion that guides this study is: how can interclass games be constituted as teaching content
[from the perspective of youth protagonist in high school physical education? The objective is to discuss
and analyze the possibilities and limitations that involve interclass games as teaching content within
a high school. Thus, an ethnographic case study of everyday school life was carried ont. For this
purpose, interclass games were organized in a high school, based on the structures of youth
protagonist. The results indicate that the knowledge/ doing inberent to sports can assume not only
a place of knowledge to be applied in a competitive environment, but as structures that allow
understanding the sociocultural place of sport.

Keywords: high school, physical education, sport, interclass games

Resumen

La pregunta que orienta este estudio es: jcomo se pueden constituir los juegos interclase comw
contenido diddctico desde la perspectiva del protagonismo juvenil en la educacion fisica del
bachillerato? El objetivo es discutir y analizar las posibilidades y limitaciones que implican los
Juegos interclase como contenido diddctico dentro de una escuela secundaria. Ast, se llevd a cabo nn
estudio de caso etnogrdfico de la vida escolar cotidiana. Para ello, se organizaron juegos interclase
en una escuela secundaria, basados en las estructuras del protagonismo juvenil. Los resultados
indican que el saber | hacer inberente al deporte puede asumir no solo un lugar de conocimiento
para ser aplicado en un entorno competitivo, sino como estructuras que permitan comprender el

Ingar sociocultural del deporte.

Palabras clave: secundaria, educacion fisica;,el deporte, juegos interclase
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Introducao

O esporte, como conteudo escolar, tem sido amplamente discutido na literatura
cientifica. Isso foi confirmado pelo estudo do tipo estado do conhecimento, realizado por Matos
et al. (2013), que a0 mapearem e analisarem 146 artigos em 14 peridédicos da area da educagao
fisica, publicados entre 1981 e 2010, evidenciaram que 42 produgdes tinham como objeto os
Esportes, ou seja, (29%) do corpus analisado. Ademais, havia 32 artigos sobre Jogos e
Brincadeiras (22%), 25 sobre Dangas (17%), 16 sobre Ginasticas (11%), 4 sobre Capoeiras (3%),
3 sobre Lutas (2%), e 24 abordaram Varios Contetudos (16%).

Esse cenario pode ser articulado com uma triplice compreensao analitica: o primeiro
pressuposto relaciona-se com a produ¢ao no campo cientifico sobre os conteudos de ensino da
Educagao Fisica em que o esporte tem sido o mais recorrente; no segundo, o proprio campo
concentra-se em denunciar a pratica do professor que apresenta de modo constante os
conteudos esportivos no contexto de suas aulas; e o terceiro movimento refere-se ao lugar de
protagonismo assumido por esse conteddo no ambito das elaboragdes curriculares nas

diferentes redes de ensino (Matos et al., 2013).

Kravchychyn e Oliveira (2012) também fornecem algumas pistas sobre esse lugar de
destaque assumido pelo esporte no contexto escolar. Para os autores, isso se deve a ampla
vinculagdo sociocultural dessa manifestacao corporal presente em diferentes estruturas e
momentos do cotidiano das pessoas, seja na midia, nos assuntos do dia a dia ou mesmo para
constituir-se como uma op¢ao profissional. Assim, a Educacao Fisica, como uma das areas que
colaboram na apresentagao e ensino desse conteido, tem sido por vezes confundida com o
proprio esporte. Concomitantemente a isso, tem-se, ainda, que as demais praticas corporais sao
esportivizadas, principalmente via movimento olimpico, e produzem um entendimento de

aprendizagem associativa entre esporte e area da Educacao Fisica.

Uma das agdes pedagogicas realizadas com o esporte em ambito escolar sio jogos
interclasses, que se constituem como eventos promovidos ao longo do ano letivo e que
consistem em disputas esportivas entre as turmas. Reverdito et al. (2008) sinalizam as
dificuldades encontradas para estabelecer as fun¢oes educativas em torno do esporte e de agoes
como os jogos interclasses. Isso se deve a diferentes fatores, dentre os quais pode-se destacar a
transposicao do esporte de alto rendimento, sem os devidos tratos pedagdgicos necessarios,

para o contexto escolar. Aspecto que contribui para op¢oes de ensino pautadas nas repeti¢oes
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fechadas e modelares que se assemelham ao praticado com finalidades de formagao de atletas.
Outro fator preponderante relaciona-se a desconexao entre formato e estrutura do evento com
os objetivos, principios e procedimentos do componente curricular Educagao Fisica articulados
ao Projeto Politico Pedagdgico (PPP) e com as particularidades de cada contexto e etapa da
educagdo basica. Uma das etapas em que os jogos interclasses sao desenvolvidos é o ensino
médio. Com isso, averiguam-se incipiéncias e lacunas significativas, inclusive quanto ao lugar e
os sentidos que atividades dessa natureza assumem. Aspectos que evocam reflexdes sobre o

lugar e as possibilidades do esporte e dos jogos interclasses nessa fase da escolarizacao brasileira.

Nesse sentido, necessita-se, de antemao, compreender essa etapa de ensino em suas
nuances e particularidades no contexto do projeto de escolarizagio brasileiro. Uma das
abordagens do campo da educagdo ¢ incentivar a compreensao dos alunos dessa fase da
educagio basica a partir do conceito de juventudes. Para Dayrell e Carrano (2013), a escola deve
situar os jovens como figura fundamental do processo de ensino-aprendizagem, construindo
possibilidades didatico-pedagbgicas que envolvam o protagonismo juvenil. Para isso ¢
necessario que os jovens sejam ouvidos de acordo com a expressao de seus dilemas, conflitos e
sugestoes, visto que as identidades desses sujeitos tém conexao com o lugar social pertencido,

logo nao ha uma juventude homogénea, mas sim juventudes.

O termo Protagonismo Juvenil tem tido destaques significativos, principalmente a partir
dos anos de 1990. Costa (2001) entende protagonismo como um processo de participagao
democratica para formagao cidada que pode acolher e possibilitar o jovem a enfrentar situacoes
reais em ambito escolar, social e comunitario. Para tanto, faz-se necessario torna-lo o centro do
processo educacional, otimizando situagdes em que ele possa exercitar e desenvolver a iniciativa
(agao), liberdade (opgao) e compromisso (responsabilidade). Por outro lado, averiguar-se
desdobramentos semanticos que entendem protagonismo como finalidade educacional, como
metodologia de ensino e outras como eixo de ensino, mas que se coadunam no entendimento
de que o jovem deve sair de uma condigao passiva, enquanto estudante, para uma posicao de

participagdo ativa.

Sposito e Carrano (2003) discutem o conceito de protagonismo juvenil no contexto das
politicas educacionais para as juventudes brasileiras e sinalizam para o uso banalizado e raso no
que diz respeito ao projeto de escolarizagao que nao se organiza em torno desse principio.

Consideram fundamental ir além do assistencialismo e seguranca publica no trato das politicas
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para os jovens, para isso ¢ preciso estruturar principios ancorados nas perspectivas de direitos
publicos. Somente assim serd possivel colaborar na formacio de jovens auténomos e

interlocutores ativos na formulagdo, execucao e avaliagdao das politicas a eles destinadas.

Ferreti, Zibas e Tartuce (2004) chamam atengdo para os cuidados com a pulverizacio
semantica em torno do conceito de protagonismo, pois se afasta do elemento central, a
formacao e desenvolvimento integral do ser humano, dando lugar a praticas enviesadas
ideologicamente. Sendo assim, neste estudo busca-se responder a seguinte questao: de que
modo os jogos interclasses podem constituir-se como conteido de ensino na perspectiva do
protagonismo juvenil na educagao fisica do ensino médio? Objetiva-se discutir e analisar as
possibilidades e limitagdes que envolvem os jogos interclasses como conteudo de ensino no
ambito de uma escola de ensino médio. Ademais, busca-se interrelacionar as estruturas do
protagonismo juvenil em interface com os saberes/fazetres do esporte como conteudo de ensino

do componente curricular Educagao Fisica a partir dos jogos interclasses.

Materiais e métodos

Optou-se por um estudo de caso. Para Yin (2000, p. 30): “[...] um estudo de caso é uma
investiga¢ao empirica sobre um fendmeno contemporaneo dentro de seu contexto da vida real,
especialmente quando os limites entre o fenémeno e o contexto nio estio claramente
definidos”. Todavia, diante da abrangéncia de possibilidades de investigacbes cientificas que
cercam esse método e a particularidade por envolver o campo educacional, realizou-se um
delineamento para a tipologia de estudo de caso etnografico do cotidiano escolar (Sarmento,

2011).

Nessa perspectiva, passou-se a integrar o cotidiano de uma escola de tempo integral da
rede estadual Capixaba, fundada em 1977, mas que assumiu o formato de Escola Viva®’. Desse
modo, durante aproximadamente 400 aulas de Educa¢ao Fisica, que envolveram ac¢ao direta
com uma professora do componente curricular, dez turmas de 1° ao 3° ano, buscou-se dar

visibilidade aos saberes/fazeres autorais dos sujeitos desse cotidiano.

4O programa de escolas estaduais de Ensino Médio em turno unico, denominado “Programa Escola Viva”, prevé
a implantacdo de 30 escolas em turno tnico até 2018, com o objetivo de planejar, executar e avaliar um conjunto
de ac¢oes inovadoras em conteddo, método e gestdo, direcionadas a melhoria da oferta e da qualidade do ensino
médio na rede puiblica do estado do Espirito Santo (Espirito Santo, 2017).
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Conforme o cotidiano tecia-se, houve a necessidade de ampliar os procedimentos

metodolégicos, sendo incorporado subsidios da pesquisa-a¢ao existencial (Barbier, 2002).

A pesquisa-a¢do, em sua concepcao atualizada, orienta o pesquisador a partir dos
problemas levantados pelo grupo pesquisado. Necessita ainda assumir um viés de praxis, no
sentido de transformacdo do lugar pelo sujeito engajado, com base na acdo dialética de
construgdo que envolve pesquisadores e grupo pesquisado. Para isso, é preciso munir-se de

multiplas técnicas, tais como (diario, registros fotograficos e audiovisuais) (Barbier, 2002).

Desse modo, para este artigo apresenta-se os saberes/fazeres envolvendo a a¢io
didatico-pedagdgica em torno do processo de ensino aprendizagem dos jogos interclasses. Para
tanto, durante 80 aulas utilizou-se uma metodologia que envolvesse os alunos da escola a partir
da nocao de protagonismo juvenil e da ampliacao das estruturas educativas do esporte. Com
isso, os alunos, representados por suas turmas, além de participarem como equipes esportivas,
arbitros, treinadores, desenvolveriam fungdes em comissoes, as quais se responsabilizariam pela

realizagdo e organizacdo compartilhada desses jogos.

Como instrumentos de coleta de dados elaborou-se o diario de itinerancia, pois ele se
estrutura em torno da triplice palavra/escuta — clinica, filoséfica e poética —, além de evidenciar
a relacio de envolvimento entre pesquisador e campo pesquisado, necessaria, inclusive, a
materializa¢ao dos registros (Barbier, 2002). E inspirados nos estudos de Santos et al. (2014),
Vieira, Santos e Ferreira Neto (2012), também foram utilizadas as narrativas autobiograficas
provenientes das entrevistas de 31 sujeitos, sendo 27 alunos, a professora de educagao fisica, o
diretor, a coordenadora pedagogica e o coordenador de secretaria. Para isso, elaborou-se um

questionario nao estruturado com o seguinte roteiro:
1. O que é ser jovem e aluno de ensino médio atualmente?
2. As politicas educacionais interferem no trabalho pedagdgico da escola?
3. O que voce sabe sobre a nova reforma do ensino médio?
4. Voce participa do trabalho pedagdgico da escola?

5. Qual é o papel da familia, equipe pedagodgica, alunos e professores no trabalho

pedagdgico?

6. E o professor de Educagao Fisica, quem ¢ ele para vocé?
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7. E a Educagiao Fisica no ensino médio, como vocé compreende esse componente

curricular?
8. Como foram suas aulas de Educacao Fisica nas outras etapas?

9. B possivel realizar um trabalho pedagégico que envolva todos da escola? Ou vocé ja

realizou?
10. Quais sdo os principais desafios encontrados por vocé na escola de ensino médio?
11. O que vocé poderia ter feito no cotidiano da escola que ainda nao fez? Por quér

12. Vocé acha que a Educagao Fisica deveria permanecer como componente curricular

obrigatério no ensino médio?

13. A presenca do pesquisador interferiu positivamente ou negativamente no trabalho

pedagogico da escola?

Essa pesquisa foi aprovada pelo Comité de Ftica em Pesquisa da Universidade Federal
do Espirito Santo (Ufes), CAAE n°® 78655917.2.0000.5542 e Parecer n® 2.364.717. Vale ressaltar
que todos os sujeitos e seus respectivos responsaveis legais assinaram o termo de assentimento

e consentimento livre esclarecido, respectivamente.

Resultados e discussao

A fim de organizar os resultados produzidos, estabeleceu-se, a partir da materialidade
das pontes, dois eixos de andlise, sendo eles: inser¢ao da proposta como conteido pedagdgico
das aulas de educacio fisica e os saberes/ fazeres mobilizados no/do/pelo protagonismo juvenil.
Com intuito de complementar o processo de analise e discussio, também foram extraidos

fragmentos completos das narrativas dos sujeitos.

Inserc¢ao da proposta no cotidiano curricular da escola

Inspirados por Reverdito et al. (2013), elencamos como agdo inicial construir
possibilidades de aprendizagens envoltas no esporte e, por conseguinte, nos jogos interclasses.

Marques, Gutierrez ¢ Almeida (2007), a partit do modelo de concepgao das formas de
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manifestacao do esporte, consideram que os diferentes processos de apropriacio quanto aos
sentidos do esporte estdo relacionados a trés fatores: o ambiente da pratica, a modalidade

esportiva em questdo e o sentido que se da a essa atividade.

Nessa perspectiva, buscou-se estruturar um processo de ensino-aprendizagem que
dialogasse com as proposi¢cdes e orientagoes do projeto da escola. Assim, primeira agao
desenvolvida foi apresentar e discutir a proposta junto a equipe pedagogica e aos professores da
irea’ de linguagens. Subsequentemente foram discutidos com o diretor e alunos representantes
do clube’ de esportes, o formato e os procedimentos de organizacio. O diretor e a coordenadora
pedagogica reforcaram a necessidade de integrar o protagonismo juvenil como elemento
norteador, uma vez que, um dos pressupostos de maior destaque no contexto da escola
pesquisada, descrito na primeira premissa do seu projeto pedagdgico, diz respeito ao

protagonismo juvenil.

Assim, descrita:

O Protagonismo foi evocado na concep¢ao do Modelo Pedagdgico pelo seu alinhamento a
perspectiva de educacdo quanto a formagdo do jovem idealizado ao final da Educac¢ao
basica. Ele se apresenta como principio educativo, mas, também, ¢é tratado como
metodologia, que na escola se materializa por meio de um conjunto de praticas e vivéncias
(Espirito Santo, 2017, p. 22).

Adematis, considerar os diferentes atores do enredo educacional escolar significa olhar
para a escola para além de seus muros, paredes, salas e quadros, mas como uma comunidade de
afetos, ou seja, a “escola geométrica e arquitetonicamente definida é transformada em espaco
pelos professores, alunos e por outros agentes, por meio de suas praticas discursivas que
transformam incessantemente lugares em espagos ou espacos em lugares” (Carvalho, 2009, p.

165).

5 Com o intuito de estabelecer agdes interdisciplinares, desde o Parecer do Conselho Nacional de educagio n® 1998,
tem-se buscado a reorganizagdo curricular em dreas de conhecimento. Nessa resolucio foram propostas as
seguintes areas: linguagens, cédigos e suas tecnologias; ciéncias da natureza e suas tecnologias, matematica e suas
tecnologias; e ciéncias humanas e suas tecnologias. A educacio fisica, por sua vez, integra a area de Linguagens e
cédigos, Os PCNs+(2002) entendem as linguagens como capacidade humana de articular significados coletivos e
compartilha-los em sistemas de representagdo que variam de acordo com as necessidades e experiéncias da vida
em sociedade.

¢ Os clubes sio espagos que fazem parte do curriculo diferenciado, cuja organizacio e tematica sdo
responsabilidades dos alunos da escola.
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Todavia, o cotidiano escolar é constituido pelas tessituras curriculares que essa
comunidade empreende (Carvalho, 2009). Ou seja, o modo como os sujeitos se relacionam e
potencializam os seus saberes/fazeres pedagdgicos tencionam sobre possibilidades e alcances
do ato educativo, seja em uma agao de um componente curricular especifico ou de toda a escola.
Pois ¢, na inter-relagdo, no dialogo, nas contradi¢gdes, nos debates e compreensoes do lugar

pertencido que se criam agoes amplas de natureza educacional.

Dessa forma, é preciso considerar que entre a proposi¢ao feita pelos professores e
pesquisador, para realizar os jogos, e a adesdo por parte dos alunos e demais professores implica
um processo nao uniforme, principalmente no que tange ao envolvimento e participacao dos
sujeitos. Ou seja, em uma escola com aproximadamente 400 alunos, 15 professores, sendo 5 da
area de linguagens, ¢ preciso compreender o lugar que os esportes e os jogos interclasse
apresentam-se para esses sujeitos, com representagoes, distanciamentos e aproximagdes de
maneiras distintas conforme as apropriagdes por eles realizadas ao longo de suas trajetérias de

vidas e académicas.

Dessa forma, coube a professora e o pesquisador estabelecerem e proporem os
objetivos da agdo, como pontos de partida, sendo eles a) planejar, organizar e executar um
torneio interclasse em uma proposta interdisciplinar; b) ampliar as aprendizagens decorrentes
esporte como fendémeno sociocultural; ¢) participar como jogadores e organizadores de um
evento de natureza esportiva; d) compreender que o esporte vai além da disputa entre equipes

e pode constituir-se em objeto econdmico, social e do mundo do trabalho.

A fim de contribuir com os demais professores dos componentes curriculares, em busca
de aproximagoes interdisciplinares, mas respeitando as especificidades pedagogicas de cada um,
foi proposto que eles desenvolvessem ag¢des de aprendizagem relacionadas ao futebol e a Copa
do Mundo Fifa como tema transversal. Nesse sentido, foi sinalizado algumas possibilidades:
para o componente Literatura, poderia-se abordar os autores classicos e contemporaneos de cada
pais participante da Copa do Mundo, como Lord Byron-Inglaterra, Ariano Suassuna-Brasil,
Eduardo Galeano-Uruguai, Fernando Pessoa-Portugal, para citar alguns. Em Lingua portugnesa
poderia-se trabalhar com as cronicas de Nélson Rodrigues sobre o futebol. Artes exploraria
obras especificas de pintores, como Frida Kahlo-México, Francisco de Goya-Espanha, Claude-
Manet-Franga, entre outras. Iingua inglesa utilizaria os vocabulos que sio empregados para

designar termos da Copa do Mundo: (world cup), soccer ou football (futebol). Por fim, o componente
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curricular espanhol tem nas cronicas de Eduardo Galeano, escritor uruguaio, no livro O futebol ao

sol e a sombra, potencialidades de compartilhamento.

Os resultados desse objetivo indicam que ndo houve a articulagao interdisciplinar do
interclasse entre os professores da area de Linguagens. Eles nao aderiram a possibilidade de
utilizar as sugestdes dos conteudos propostos em suas disciplinas e nem desenvolveram
alternativas. Vale dizer que nos seis planejamentos que antecederam a realizag¢do do evento,
apenas em dois a coordenadora de area inseriu 0s jogos como ponto de discussao e em ambos
quando foram perguntados se precisavam de ajuda ou se haviam duvidas quanto as
possibilidades propostas de articular os jogos interclasses como conteudo de suas disciplinas,

disseram “que estava tudo bens”, e que “vamos comegar a trabalhar”.

Na avaliacdo final eles disseram que as prioridades, em relagdo a outros conteidos de
seus componentes curriculares, inviabilizaram a integracao da tematica dos jogos. Embora,
reafirmaram que agdes como estas sao imprescindiveis para aprendizagens significativas em

ambito escolarizado.

Pressupostos que dialogam com a literatura cientifica sobre a dificuldade de trabalho
interdisciplinar, principalmente quando envolve o componente Educacao Fisica. Santos,
Marcon e Trentin (2012) narram as barreiras encontradas entre os professores de Educacao
Fisica e dos demais componentes curriculares para compreender os conteudos que envolvem o
movimento humano como linguagem, e consequentemente como essa incompreensao tensiona
na selecdo e oferta de contetdos e tematicas articulados com os sentidos educacionais dessa
area. Aspectos que possuem rafzes nas auséncias de processos formativos dessa natureza ao
longo da formacao inicial, tornando-se uma pratica distante do cotidiano dos professores.
Estruturas que podem ser melhor percebidas ao apresentar certas representacdes dispostas pelos
sujeitos do estudo, em suas compreensoes sobre a Educacao Fisica enquanto linguagem.

Para o professor de inglés da area de Linguagens: “A Educagio Fisica é muito importante pra
gente extravasar, dar uma saida das anlas magcantes”. “A aula de Educacao Fisica ajuda a gente a dar nma
saida da pressio da sald”; “A Educacdo Fisica é muito importante para esses alunos, pois s6 ficar dentro de
sala ¢ muito estressante’. Aluno do 1° ano 3: “A Educacio Fisica ¢ uma lingnagem corporal. Entao ¢ algo
diferenciado, porque geralmente, nas outras disciplinas, a gente escreve mais do que pratica. A danga, até mesmo
a luta ¢ uma linguagem corporal. A capoeira, en acho muito bonita essa luta”. Aluno 2° ano 2: “Eu nunca

entendi a Educacao Fisica nas lingnagens. Quando eu vi o simulado, nao entendi nada”. Aluno do 1° ano 2:
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“Nao sei porque a Edncagio Fisica td nessa drea. Ela é muito mais que isso. Ensina Biologia...” Aluna do

3% ano: “Eu nunca entendi a Educagao Fisica na drea de lingnagens”.

No entanto, é preciso considerar também que a dificuldade interdisciplinar, nao ¢
especifica das particularidades que envolvem a compreensio sobre os saberes da educacio fisica,
mas também de uma cultura escolar disciplinar. Ou seja, agdes didaticas que também sio
propostas por outros componentes curriculares, que envolvessem a educagao fisica, também
poderiam fracassar em suas nuances interdisciplinares. E possivel inferir também que a cultura
disciplinar desenvolve prioridades e compromissos com os conteudos, desenvolvimento e

sistematizagao que sao proprias do professor e suas respectivas disciplinas.

Pressupostos que podem ser articulados, com outras estruturas identificadas durante a
estadia no campo, a partir da observacgao, escuta sensivel e escrita em diario de itinerancia,
durante os encontros de planejamento, mesmo que a pauta nao fosse os jogos interclasses, os
professores conversavam sobre suas disciplinas e o que estavam fazendo, de modo disciplinar,
e nao no desenvolvimento de a¢des didatico-pedagogicas de maneira interdisciplinar. As agoes
que assumem um carater coletivo estavam na ajuda mutua, entre os professores, em atender as
demandas do Programa Escola Viva para a area, inclusive o preenchimento de informacdes de
aprendizagem e outras a¢oes em formularios proprios emitidos pela Secretaria de Educagao e
por fim nas articulagdes dos simulados destinados ao Exame Nacional do Ensino Médio

(Enem).

Dessa forma, outro fator a ser considerado relaciona-se ao espago entre planejamento e
efetivacdo da proposta, pois os saberes/fazeres cotidianos, para serem tecidos, demandam
mobiliza¢ao e a¢io no/com o tempo. Uma vez que a implementacio e desenvolvimento, bem
como a construgao ou tensionamento sobre uma cultura escolar, como a constituida no campo
de pesquisa, ¢ um processo continuo que demanda mais estruturas e mobilizagoes para que se
torne efetiva e integre o curriculo praticado da escola. Dessa forma, nao se pode partir de um
imediatismo pedagdgico no que tange a tessituras cotidianas, muito embora nio se pode
também desconsiderar os aspectos significativos que envolvem os pontos de partida e as agoes
iniciais como estruturas bases para o desenvolvimento de ag¢des didatico-pedagdgicas que
possam permear e integrar, principalmente como conteudo interdisciplinar, os processos de
ensino aprendizagem das composi¢oes curriculares de diferentes componentes, como daqueles

que integram a area de linguagem.
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Sobre o segundo objetivo de aprendizagem, relacionado a ampliagio dos sentidos do
esporte em uma dimensao sociocultural, foi necessario compreender o lugar e os conhecimentos
envoltos nesse conteido nas aulas de Educacdo Fisica e os motivos que fazem essa pratica
corporal se manter recorrente e representativa, mas também permeada de tensionamentos, nos

cotidianos dos estudantes.

Algumas pistas podem ser evidenciadas em Dunning e Elias (1992, p. 68), no que tange
a0s processos estruturais e configuracionais que permeiam o esporte moderno e 0 pProcesso

civilizatorio:

Diz-se, por vezes, que o desporto possui uma funcdo complementar nas sociedades
altamente industrializadas — a de permitir a pratica de atividades fisicas a uma populac.ao
com varias profissGes sedentarias e, por esse motivo, com insuficientes oportunidades de se
exercitar sob o ponto de vista corporal. Este pode ser um aspecto de complementaridade,
mas existem outros que tém despertado menor atengao, ainda que, em termos da sua

importancia para os seres humanos, possam ser de significado ndo menor.

Sendo assim, os objetivos de aprendizagens nao poderiam concentrar-se apenas na
apropriacao de regras, técnicas e taticas inerentes aos esportes, mas também em seus
atravessamentos politicos, estéticos, artisticos, culturais, econoémicos e éticos. Uma vez que as
aprendizagens inerentes as finalidades do componente educagao fisica no contexto da educagao
basica tencionam para perspectivas que envolvem o lugar da formacido cidada. Ou seja, niao
bastava que os alunos jogassem ou torcessem por suas turmas, fazia-se necessario que eles se
relacionassem com os saberes que estdo para além da quadra de jogo e que incidem sobre um
evento esportivo de natureza pedagogica. Reverdito et al. (2008) sinalizam que ¢ fundamental
que a escola valorize e explore as fungdes educativas do esporte, desde as dimensoes axiologicas,

culturais, estéticas e sociais.

Gallati e Paes (2000), por sua vez, consideram que para potencializar os elementos
educacionais que permeiam o esporte, ¢ preciso situa-lo como um fendémeno sociocultural, que
integra o cotidiano dos alunos de diferentes maneiras. Contribuindo para reflexdes de naturezas

distintas quanto ao lugar que essa manifestagao corporal ocupa na sociedade atual, inclusive na
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compreensao critica de certas estruturas tais como corpo e performance atlética, esporte e

alienacio.

Dessa forma, uma das escolhas metodoldgicas foi inspirada em Kunz (2004) para
tematizar o esporte a partir de uma compreensio ampla partindo da articulagdo entre os
condicionantes socioecondmicas e socioculturais em circulacio, denominada de transformacio
didatico-pedagodgica do esporte. Nesse sentido, os alunos puderam vivenciarem o lugar dos
diferentes papéis que integram e compdem o cenario esportivo, exercitando as trés
manifestagoes pedagodgicas do ensino: trabalho, intera¢do e a linguagem. Contribuindo para

potencializar as estruturas de protagonismo que nortearam o processo em questao.

Ademais, para Marques, Rodrigues e Almeida (2008) os significados que sao
estabelecidos para os esportes possuem variagoes de acordo aos processos de apropriacao e
relagdo estabelecidas entre os sujeitos em seus contextos socioculturais. Pressuposto que
contribui para evidenciar o modo como os alunos da escola em questio tém se situado e se
relacionado com os esportes. Isto, por sua vez, facilita possiveis aproximagdoes ¢ afastamentos
no que tange ao uso e consumo desse conteudo no componente curricular da Educacio Fisica
e posteriormente na perspectiva adotada nos jogos interclasses. Como pode ser melhor

evidenciado nos trechos:

Aluno 1° ano 3 : “Nao gosto de Educacao Fisica porque pessoas como en acabanm em um armarinho.
E ainda, a Educagao Fisica so serve para as pessoas se exibirem para as outras”. Aluna 1 do 3° ano:
“Tirando da mesmice de futebol e voleibol. E as veges a gente nao quer fager. Aluna do 3° ano: “Ex ndo
tenho divida de que se desde o pré, o aluno teve um professor que nao preocupou com suas anlas, quando ele
chega no ensino médio ele nao da importancia. Ai demora um tempo pra acabar com essa cultura’. 1° ano 3:
“Antes Educacio Fisica era deitar na arquibancada pra falar mal dos ontros”. Também do 1° ano 2: “Era
triste, porque a professora chegava e dizia: joga queimada af’. F ainda outro do 1° ano 2: “Bom, para mim,
a Educacao Fisica era o inferno na terra. Odeio Educacio Fisica. E minbas anlas, antes, era basicamente ir
pra arquibancada dormir on matar anla no banheiro. Eu nao tenho nada contra a Edncagao Fisica, até porque
Jd fiz muito esporte, mas meu problema com a Educacio Fisica é guando o professor chega e joga a bola. Como

odeio i5s0”.
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Por outro lado, ha também aqueles que possuem aproximagoes positivas em relagiao ao
esporte e a0 componente curricular: Aluno do 3° ano, “Adoro esportes”. Aluna do 2° ano, “Fago
esportes desde crianca”. Aluno do 1° ano, “Sempre pratiquei esportes, mas agora ndo consigo por causa do
tempo”. Aluna do 3° ano. “Conbeci o tae-fwon-do com 6 anos”. Aluna do 2° ano, “Eu adoro esportes,
mas nao gosto de Educacao Fisica. Fig arco e flecha”. Aluna do 3° ano: “Eu vim de uma realidade diferente.
Na minba cidade, na antiga escola tinha tudo, quadra, material e professor”. Aluno do 1° ano 3: “Na escola
onde estudava era muito melhor, porque os bimestres eram bem diversificados. No primeiro € jogo e brincadeira.

Seoundo, dancas, por causa da guadrilha. E esbortes menos comuns no 3° e 4° bimestres”.
'y Ul

Nesse sentido, iniciou-se a fase de mobilizacdo e construgdo significativa do lugar
pedagdgico que os jogos ocupariam nas aulas de Educagdo Fisica, junto aos alunos das 10
turmas da escola. Para Reverdito et al. (2009), a competicao como aprendizagem escolar nao se
inicia quando o arbitro apita, mas desde a preparagao e distribuigdo das responsabilidades

compartilhadas, de modo a garantir participa¢ao de todos.

A fim de envolver a professora de artes e inserir os alunos no processo de constru¢ao
efetiva dos jogos, mantendo o suporte estrutural do protagonismo juvenil, realizou-se um
concurso da logomarca e nome do evento, momento em que os alunos deveriam desenvolver a
identidade visual e 0 nome para o interclasse. Dessa forma, a professora de artes desenvolveria
uma agao pedagogica com as turmas, a fim de contextualizar os conhecimentos artisticos e
estéticos que envolvem a elaboragdo de uma identidade visual de um evento. No entanto, como
sinalizado sobre as dificuldades do trabalho interdisciplinar, a professora disse que “outros
contetidos de maior prioridade” a impediram de realizar essa agdo. Aspecto que pode ter refletido no

numero de participantes: entre os 400 alunos, apenas quatro se inscreveram.

Para escolher o vencedor, e a fim de manter a perspectiva comunitaria de curriculo e as
nuances interdisciplinares na area de linguagens, envolvemos novamente a professora de Artes,
o presidente do Clube de Esportes, um membro do corpo administrativo e a coordenadora
pedagdgica como juizes do concurso. Essa agdo constituiu-se como um momento significativo
de pertencimento a escola, pois o critério de escolha amparou-se no significado que a logomarca

possufa.
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A Figura 1 apresenta a logomarca e o nome do evento escolhido.

Figura 1
Logomarca vencedora do Interclasse 20187
INTERCLASSE
FRANGAO DO
MAURA

2018

Fonte: elaboragido de aluna do segundo ano B

Muito embora, ao apresentarmos a logomarca, muitos alunos que nio gostaram e
criticaram disseram que nao sabiam que a data de inscri¢do tinha se encerrado. No mesmo dia,
foram reunidos os representantes de cada sala para o sorteio das comissdes e os paises que cada

turma integraria. A distribui¢ao consta no Quadro 1.

Quadro 1

Sorteios das comissées e selegées do torneio Interclasse

TURMA SELECAO COMISSAO
Primeiro 01 NIGERIA Primeiros socorros
Primeiro 02 ESPANHA Credenciamento ¢ acesso
Primeiro 03 BRASIL Materiais

Primeiro 04 ALEMANHA Cerimonial ¢ abertura
Primeiro 05 URUGUAI Organizagdo central
Primeiro 06 AUSTRALIA Apoio

Segundo 01 COLOMBIA Financeira

Segundo 02 PORTUGAL Técnica

Segundo 03 INGLATERRA Marketing

Terceiro 01 MEXICO Disciplinar

7 A autora explicou que sua criagdo era devido a presenca da carne de frango quase diariamente no almogo. Os
alunos brincavam com isso, em conversas durante o rectreio.
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A cada turma foi entregue um documento com as responsabilidades e fung¢bes basicas

de cada comissao na organiza¢ao do Interclasse Frangao do Maura 2018, sintetizadas no Quadro

2.

Quadro 2

Comissées e suas responsabilidades no torneio Interclasse

COMISSAO CENTRAL ORGANIZADORA (CCO)

Coordenador:

Definir objetivos, missio e valores do evento.

Montar plancjamento.

Montar programa oeral.

Contratar scrvigos ¢ pessoal.

Supervisionar as demais comissoes.

Promover a comunicagio entre as comissocs.

Organizar reunides com os lideres das demais comissdes.

Solucionar 0s casos Omissos.

Organizar o relatorio final.

COMISSAO TECNICA

Turma Coordenador:
= Assessorar dirctamente os trabalhos da Diregdo Geral,
+« Colaborar na escolha do sistema de disputa.
e Construir a tabela de J0gos.

Sortear os iogos cntre as salas.

Elaborar toda a programagdo da competigdo.

Homologar os resultados e a classificagdo das equipes nas diversas modalidades.

Verificar junto a comissdo de materiais e apoio
as condig¢des dos locais das competigdes antes ¢ durante o periodo de realizagdo del
as.

COMISSAO DIVULGACAQO e MARKETING

Coordenador:

Execcutar o trabalho de divulgagio do evento.

Mobilizar os alunos a participar dos jogos.

Criar pigina nas redes sociais.

Divulgar o evento junto a comunidade escolar.

Realizar lives em redes sociais dos jogos.

Publicar re/ease dos jogos.

COMISSAO FINANCEIRA

Turma

Coordenador:

Reccber valores financeiros dos custos do cvento.

Solicitar compras de materiais para o evento (mediante a 3 orgamentos).

Comprar material solicitado pelas comissdes.

Efetuar pagamento das didrias das equipes de arbitragem, entre outros.

Assessorar dirctamente a coordenagdo geral nas  questoes financeiras.

Organizar relatorio final de sua comissio

COMISSAO DE APOIO

Turma

Coordenador:

Ajudar as demais comissdcs.

Colaborar com os professores da organizacio.

Organizar relatorio final da comissdo.
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A partir disso, os alunos deveriam estudar sobre as a¢oes e responsabilidades de suas
comissoes e acrescentar elementos que considerassem coerentes. Desse modo, durante as aulas
de Educacio Fisica, foi destinado um periodo para o desenvolvimento e planejamento, bem
como para acompanhar o que estavam propondo. Momento que possibilitou estabelecer agdes
e estruturas de produgdo colaborativas, integradas e colaborativas com seus colegas de turma,

elementos que compdem as nuances do protagonismo juvenil.

Nesse contexto, emergiu a demanda de destinar uma parte do horario da aula para os
alunos organizarem as equipes que iriam competir ou, nas palavras deles, “precisamos treinar”.
Assim, com sugestoes e negociagoes entre professora, pesquisador e os alunos, foi proposto
que cada turma escolhesse um aluno para ser o treinador da equipe. Aspectos que ampliaram as
possibilidades de experimentagdo e vivéncia do lugar dos diferentes atores que compoem os

fazeres esportivos e também reforgam o lugar do protagonismo na proposta.

Esse tipo de estrutura fornece indicios para compreender o lugar que o esporte ocupa
na vida dos alunos, pois consideram que para o esporte acontecer com uma eficiéncia
competitiva e de performance necessita de treinamento técnico, tatico e fisico. Elementos que
se assemelham ao consumido no espago de alto rendimento e profissional. Dessa forma, de
maneira constante observavam-se os alunos sistematizando e organizando esses momentos a
partir de educativos analiticos, jogadas ensaiadas, cujas inspiragdes vinham do YouTube ou das

escolinhas de esportes que faziam ou fizeram parte.

Ademais, nesses momentos foi possivel capturar diferentes relatos e (re)apropriagdes
quanto aos saberes dessas praticas: aluno da Comissao Médica: “A minha comissio ¢ importante,
pois protege os jogadores”. Aluno da Comissiao de Materiais: “Responsabiliza-se por levantar os materiais
necessdrios aos jogos e todo material gue ontras comissoes necessitens”. Aluna da Comissao Disciplinar: “Sew
minba comissao os jogos serdo uma bagunca, pois cada um vai querer fager o que bem entender”. Aluno da
Comissao de Cerimonial: “A beleza e organizacao inicial do interclasse vao depender da gente, pois tem que
ser uma abertura ignal a das olimpiadas”. Aluna Comissao Financeira: “Ten a responsabilidade de pagar

e ver se dd pra pagar um evento, fica responsdvel pra ver se tem dinbeiro pra isso tudo”.

Essa mobiliza¢iao dos alunos por comissées dialoga com o que propde Reverdito et al.
(2008), no que tange ao processo organizacional que deve priorizar as caracteristicas do grupo

e valorizar todas as estruturas inerentes a sistematizacio de um evento dessa natureza. Assim,
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A organizac¢io corresponde a todo o processo de periodizagao, especificagao e execucdo do
cronograma de atividades em cada periodo, recursos humanos, atividades propostas,
materiais necessarios, espagos, estruturas a serem modificadas e adaptadas, assim como
participagdo direta e indireta dos alunos, demais professores, pais e comunidade na
organizagdo e execu¢ao, critérios para premiaciao e avaliagdo do evento (Reverdito et al.,

2008, p. 41).

Em outras palavras, promover a co-educagao, a autonomia, a participagao, a inclusao e
autonomia, compreendendo o envolvimento e participagao esportiva, seja como praticante ou
como espectador, produzindo e percebendo metaforas entre as configuracdes esportivas e
aquelas da vida social, saio fundamentais para aprendizagens significativas que envolvem o
esporte (Gallati & Paes, 20006). Por outro lado, a transformacao didatico-pedagogica do esporte
proposto por Kunz (2004) permitiu aos alunos ampliarem as perspectivas que envolvem esse
tema da cultura corporal para além da vivéncia do esporte entre as equipes que competem entre

si e dos jogadores em suas respectivas posigoes.

Construir outros modos pedagogicos de lidar com a inser¢ao e influéncia de um evento
como a Copa do Mundo no contexto escolar promove a possibilidade de evitar o que Signorelli
Miguel e Prodocimo (2019) destacam sobre os descompassos entre legitimacao esportiva em
suas nuances especificas como de um megaevento, com destaque para o consumo passivo, e de
outro lado, a promogao de tessituras de aprendizagem inerentes ao espaco/tempo da educacio
fisica inserida no projeto de escolarizagao brasileiro. Ademais, esses aspectos representativos
envoltos na inser¢ao e difusio cotidiana de um evento esportivo como a Copa a do Mundo
fornecem novos indicios sobre os tipos de esporte consumido no cotidiano sociocultural desses

alunos.

Por conseguinte, foi possivel verificar a cada semana um envolvimento progressivo dos
alunos, mas eles eram cercados de tensoes e dificuldades, principalmente com relagio a
capacidade de organizacao individual e coletiva, além da proatividade e interesse no que se refere
ao exercicio do protagonismo e autonomia. Uma vez que as turmas eram compostas por 40
alunos, desses nem todos se envolviam com a devida expectativa pelos professores e pelos
proprios colegas de turma. No entanto, é preciso ressaltar que 0 aumento progresivo na adesao
nao significa auséncias de resisténcias quanto a integragao e materializa¢ao da proposta. Um dos
fatores pode estar relacionado as apropriacdes do componente curricular educagao fisica e do

proprio conteido esportivo ao longo do ensino médio e das demais etapas da educagao basica.
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Aluno do 1° ano 3: “Eu vim de escola particular e nao era tao diferente ndo. Na teoria a professora
até passava um monte de coisa, mas na pratica era sempre a mesma coisa, volei, handebol e basquete”. Aluna
do 3° ano: “Eu amo esportes. Mas desde men ensino fundamental 2 que en nao fazia mais questio de fazer
Educagao Fisica. E nem meuns professores insistiam. Dava a impressao de que quanto menos alunos melhor,
menos trabalbos para eles”. Aluna sazonal do 3° ano: “Ewm todos os meus anos de carreira escolar em escola
priblica, nas etapas anteriores, nao tive experiéncias boas e assim nao foram tao relevantes, principalmente porque

nao tinha estrutura’”.

Vale, com isso, destacar a condi¢ao paradoxal envolta na estrutura do protagonismo
juvenil, pois, a0 passo que valoriza a iniciativa, autonomia e a¢ao dos sujeitos desenvolvendo o
sentimento de pertencimento e corresponsabilidade educativa, também institui em uma parcela
dos alunos o sentimento inverso, no qual o processo acontece conforme seus interesses e
vontades, destituidos de co-responsabilidades. Pressupostos que também se coadunam sobre

aproximagoes, re(apropriagoes), tensionamentos e resisténcias a proposta dos jogos em questao.

No periodo em campo, foi possivel identificar que a equipe gestora possui as
representagoes de maior expectativa no que se refere a aplicagio das estratégias para a
materializagdo do protagonismo juvenil. Os professores se dividem entre as expectativas
positivas, inicialmente com a melhora da educagao publica e, em seguida, com a possibilidade
de contribuir no desenvolvimento dos alunos. Ha também os professores que consideram que
a proposta ¢ significativa, mas nem todos os alunos tém maturidade para ela. Posicionamentos
semelhantes aos alunos que entendem que o protagonismo juvenil ¢ significativo, mas tem

limitagoes, pois nao ha envolvimento de uma parcela significativa dos colegas.

Todavia, € significativo ressaltar que autonomia e protagonismo sao atitudes construidas
e desenvolvidas culturalmente e niao sdo inatas ou naturais ao jovem, pressuposto que indica a
importancia de executa-las e pratica-las como parte do processo de ensino-aprendizagem
(Nonato et al., 2016). Elementos que evidenciaram a necessidade de organizacio de uma
categoria tematica especifica para a discussao e problematizagao dessa estrutura na proposta dos

jogos interclasses.
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Saberes/fazeres mobilizados no/do/pelo protagonismo juvenil

A segunda categoria envolve a materializacao dos saberes/fazeres envoltos na proposta
dos jogos. O torneio interclasse “Frangao do Maura” foi disputado em cinco dias, ocupando o
horario integral da escola, ou seja, das 8:00 as 17:00. Aspecto que sinaliza a insercao
representativa desse conteudo como um agao da escola e ndo da Educagio Fisica. As
modalidades que integraram o calendario dos jogos foram futsal masculino e feminino e volei
misto. A escolha dessas modalidades refere-se a cultura escolar, pois no periodo de
planejamento foi levantado junto aos alunos as modalidades que eles gostariam que tivessem e
que todas as turmas conseguiriam participar. Do mesmo modo, foi acordado com eles que a

cada ano em que os jogos acontecessem, uma nova modalidade deveria ser incorporada.

Esses aspectos também convergem para uma das esferas que integra as formas de
manifestacao do esporte (Stigger, 2009), nesse caso, a estrutura voltada para a modalidade da
pratica. Ou seja, as estruturas finalidade e sentido da pratica balizaram os objetivos (no caso,
realizagdo de um evento esportivo pedagogico), o elemento ambiente da pratica diz respeito a
perspectiva educacional (espaco e tempo de uma escola de ensino médio publica), que
tencionam sobre os aspectos estruturais do jogo propriamente dito, que convergiam para
organizar e realizar, por exemplo, um voleibol misto, jogado por meninos e menina. Mesmo o
futsal sendo organizado por género, também foi pensado a partir das contribuigoes dos alunos,
pois principalmente as meninas entendiam que a modalidade, quando jogada de maneira mista,
se tornava pouco inclusiva para elas. Outros elementos estruturais relacionados aos tratos
pedagdgicos empreendidos a fim de ampliar a natureza pedagogica dos jogos realizados nas
particularidades da escola em questao, foram: tempo dos jogos de futsal, pontuagao dos sets no

voleibol, substitui¢oes ilimitadas, carater disciplinar conscientizador em detrimento ao punitivo.

Esse movimento foi realizado, também, com intuito de valorizar as manifestacGes
esportivas em sua representacao junto aos alunos, a partir da “leitura positiva” (Charlot, 2002).
Assim, pode-se evidenciar como esse tema da cultura corporal, a partir dos usos e consumos
estabelecidos entre os alunos com esse componente curricular, assume um lugar de destaque
em relagdo as demais praticas corporais oferecidas. Isso sugere um movimentar-se da area em
dire¢ao nao a ruptura ou secundarizagio desse conteudo — mesmo que o adjetivo pejorativo de

quarteto fantastico ainda assole sobre o ensino do volei, handebol, basquete e futsal, como
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realizado em outros momentos no campo —, mas sim a possibilidade de maior valorizagao das

outras praticas corporais, inclusive as esportivas.

Os elementos analisados nessa categoria foram subdivididos em eixos de discussao
representados pelas comissoes desenvolvidas para a organizagao esportiva. Com isso, espera-se
sinalizar as aprendizagens decorridas da coparticipacido, da autonomia, do processo de
comunicacao intragrupal e das relacOes interpessoais desenvolvidas (Gallati & Paes, 2000;
Reverdito et al., 2008). Ademais, para Dayrell e Carrano (2005) as a¢des curriculares da escola
devem ser organizadas como espagos que valorizem o protagonismo juvenil. Para tanto, ¢
indispensavel situar os jovens como figuras fundamentais do processo, ouvindo-os de acordo
com a expressao de seus dilemas, conflitos e sugestoes, visto que as identidades desses jovens
possuem tanto semelhancas quanto projetos e trajetorias distintas, mesmo que advindos de um
contexto comum. E no caso da presente pesquisa, inclusive no que tange as suas expectativas e
representagoes sobre o fendomeno esportivo e suas nuances escolares. Em outras palavras, ao
envolver os alunos no processo de organizagiao, permite com que eles expressem os sentidos

que O esporte € um evento esportivo possuem em seus contextos socioculturais.

Desse modo, além de serem acrescidos elementos organizacionais, técnicos e éticos, que
os alunos consideravam relevantes para a organizagao do evento, também foram inseridos tratos
pedagdgicos inerentes a atividade docente em um processo de negociagao e planejamento
participativo. A¢do que evitava também atribuir aos alunos a responsabilidade completa do
processo de ensino aprendizagem, contradi¢ao que por vezes tensiona sobre a compreensao de
protagonismo juvenil. Assim, nessa fase, alunos, professor e pesquisador construfam, a partir de

consensos, as estruturas responsaveis por configurar os jogos interclasses. Uma vez que,

Considerar x jovem como protagonista significa construir as acoes em conjunto com elx e
nao tanto para elx, o que leva a estabelecer uma relagio dialbgica baseada na sua autonomia.
Na pratica, é aparentemente simples: abrir espagos e tempos e fornecer recursos para que X
jovem experiencie todas as fases de uma agao social qualquer, desde o seu planejamento até
a sua avaliacao (Dayrell, 2016, p. 87).

As comissoes técnicas e centrais se responsabilizaram por organizar o sistema de disputa
que seria adotado. Inicialmente, foi sugerido chaveamento, para que eles pudessem jogar mais
vezes. Esse pedido surgiu baseado na premissa de valorizar mais a participa¢ao do que somente

vencedores. Como ¢ indicado nos dizeres de um aluno de 3° ano: “Ano passado foi uma baguna,
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poucos jogos, atrasos, poucos dias. S6 aqui na escola é assim. As outras Escolas Vivas tém uma semana de
Jogos”. Aluna do 3° ano: “acho que quanto mais a gente fazer os outros jogarem melhor, pois ai tem mais

participacao da galera”.

Depois de duas reunides, sugeriram que as partidas de futsal seriam disputadas em dois
tempos de cinco minutos, entre as salas. As partidas de voleibol seriam realizadas em um set de
25 pontos. Em caso de empate ou uma vitoria para cada sala, o desempate ocorreria por meio
de set desempate de pontos. Elementos que confirmam as estruturas sobre as formas de
manifestacdo esportiva, pois as estruturas nao seguiram um cariter hegemonico das
modalidades em seu formato oficial definido por federacdes e campeonatos oficiais, mas sim

seguiram as particularidades identificadas e consumidas pelos alunos da escola em questao.

Sobre as questdes gerais, todas as salas deveriam estar uniformizadas, com: camisas
numeradas, bermuda (exceto jeans, ou tecido pesado), ténis, caneleira e meias/meides. A sala
que tivesse um jogador sem ténis, em um primeiro ciclo de conversas, decidiu-se que este deveria
ficar no banco, pois segundo os alunos poderia causar lesdes, porém levantamos com eles a
reflexdo sobre o que fazer com os alunos que nao tem condi¢dao de ter um ténis para jogar.
Assim, eles propuseram a comissao de materiais que conseguissem os ténis para os alunos que
nao tivessem condigdes e solicitassem antes dos jogos. Com isso, os alunos dessa comissao
pegavam ténis emprestados com outros alunos ou mesmo com familiares e disponibilizavam a

quem precisasse das outras salas.

As agoes de construcao de aprendizagem nessa fase concentraram-se na necessidade de
compreender que um evento esportivo precisa de outros elementos para além dos atletas,
arbitros e torcida. Para Reverdito et al. (2008) Gallati & Paes (20006) é preciso ensinar o esporte,
mas também a gostar do esporte, em suma ¢ fundamental ensinar mais que o esporte. A
Comissao de Cerimonial também apresentou um envolvimento significativo na organizagiao do
interclasse. Eles estavam se reunindo constantemente para decidir o formato, bem como a
organiza¢ao no dia do torneio e tiveram muitas ideias de decora¢ao tematica referente aos paises
da Copa do Mundo Fifa, como distribuicao das salas e dos atletas durante a cerimonia, com
marcagoes nas arquibancadas. Nas vésperas do evento, eles ficaram enfeitando a quadra,
solicitando ao diretor que ficassem além do horario de aula. No dia dos jogos, chegaram mais
cedo, adiantaram a decorag¢do e repassaram a sequéncia do cerimonial, para que os outros

membros fizessem sua parte.
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Eles também escolheram um dos alunos para ser o mestre de cerimoénia. Iniciaram o
evento perfilando as delegagdes na quadra em ordem alfabética. Na sequéncia, foi tocado e
cantado o hino nacional e, posteriormente, foi feito o juramento do atleta. Em seguida, como a
professora havia conseguido uma fantasia de frango, uma das alunas da sala se vestiu de mascote
e fez uma apresentagao comica e descontraida. Por fim, houve a apresentagdo cultural das salas,
com dangas tipicas dos paises, porém apenas o Brasil e a Espanha preparam uma danga,
evidenciando mais um dos indicios relacionados a nao adesio homogénea e os aspectos e
tensionamento entre os alunos e a proposta apresentada que relacionam ao protagonismo

juvenil e o mesmo a relagdo com os saberes a educacao fisica no caso além do esporte a danga.

Agdes que nos remetem a ideia de Charlot (2002, p. 55) em que “mobilizar é por
recursos em movimento .... a crian¢a mobiliza-se em uma atividade, quanto investe nela,
quando faz uso de si mesma como de um recurso, quando ¢ posta em movimento por mobeis
que remetem a um desejo, um sentido, um valor”. Assim, foi possivel identificar elementos

dessa natureza no envolvimento dos alunos em realizar a atividade de responsabilidade deles.

A Comissao Disciplinar de responsabilidade do terceiro ano ficou incumbida de elaborar
o Cédigo de Etica do torneio. Eles apresentaram sugestdes sobre o que seria permitido, ou nio,
durante os jogos. Eles consultaram modelos na znternet e também tentaram propor principios de
convivéncia comuns que eles percebiam no dia-a-dia do campo pesquisado. Durante a realizagao
dos jogos essa comissao também ficou responsavel por acompanhar o cumprimento das
atitudes inerentes as condutas éticas do esporte e propostas no Cédigo de Etica do Evento.
Com isso, as principais a¢oes indisciplinares levantadas pelos alunos e registrados referem-se ao
trato com a figura dos arbitros. Parcela significativa das turmas que disputaram o futsal
masculino ofenderam colegas e professores com palavroes, intimidagdes e reclamagoes
ostensivas. Mas a impressao produzida trouxe consigo elementos de natureza cultural, quanto a
figura do arbitro, mais do que propriamente da pessoa que estd a apitar os jogos. Em outras
palavras, indiferentemente de quem fosse arbitrar, as condutas teriam pouca variagdo quanto ao

aspecto disciplinar.
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Sobre essas tensdes e sensacdes provocadas no/pelo esporte, Elias e Dunning® (1992,

p. 41) chamam a atengao:

Mas, na maioria dos confrontos desportivos, as regras existem com a finalidade de manter
essas praticas sob controle. Pode perguntar-se: que espécie de sociedade e esta onde as
pessoas, em numero cada vez maior, e em quase todo o mundo, sentem prazer, quer COmo
atores ou espectadores, em provas fisicas e confrontos de tensdes entre individuos ou
equipes, € na excitagdo criada por estas competi¢oes realizadas sob condi¢des onde nao se

verifica derrame de sangue, nem sio provocados ferimentos sérios nos jogadores?

Em outras palavras, os alunos continuaram a ser colegas, amigos, e nao houve aumento
de brigas ou agoes hostis entre eles por causa dos jogos nem mesmo com os arbitros, alunos e
professores. Esses elementos situam o lugar do esporte, mesmo no ambito escolar, ou seja, nem
supetvalotizado, nem subvalorizado, patte integrante e envolta da/na configuracio social, que
assume valor de natureza simbolica que, por vezes, adota condi¢do nao violenta e nao militar de
competi¢ao entre estados, na¢des e — por que nao? — entre turmas de escola. Essas nuangas do
comportamento evocadas durante a competi¢ao, levaram a estabelecer a¢des didatico-
pedagogicas que estivessem voltadas também para os aspectos éticos e axiologicos que
envolvem o esporte e se mostraram bastante incipientes. Elias e Dunning (1992) ressaltam que
o processo civilizatério provocou novas sensibilidades na forma como se compete e pratica o
esporte, principalmente expressas pela substituicio dos instrumentos bélicos e pela necessidade
de seguranca aos competidores. Talvez, por isso, o trato com o arbitro se destoe e evoque
maiores hostilidades, pois ele ¢ a figura que resguarda e deve fazer cumprir o regulamento. Ao
se tornar mediador no confronto direto, as armas que foram substituidas pela intriga e pela
civilidade remontam a um novo patamar: o da injustica e possiveis complos contra esse ou
aquele adversario. Todavia, ao encerrar 0s jogos, os resquicios hostis, angustiosos e revoltosos

retornaram aos seus lugares habituais no viver ordinario dos sujeitos no ambito escolar.

Nio obstante, ¢ preciso refletir sobre o processo de apropriacdo no que tange as inter-
relagbes provocadas em carater intergrupal do esporte. Pois esse tipo de comportamento

também ¢é aprendido culturalmente, e o que foi possivel perceber é uma imita¢ao estética do que

8 A opcio analitica subsidiada por esses autores ocorre pela compreensio epistemolégica com base nas ciéncias
sociais, como tem sido feito durante toda a tese, articulada pelo conceito de teias que envolvem as estruturas sociais,
como o desporto, inserido, inclusive, no processo civilizatorio. Aspectos que nos possibilitam compreender as
expressoes provocadas pelo esporte para além do carater utilitarista.
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¢ visto no futebol e futsal que chega a eles pela midia ou nas escolas de iniciagao e clubes. Alguns
dizeres colaboram para ampliar a reflexdo sobre esse cenario. Aluno do 2° periodo: “em que
pressionar o drbitro mesmo”. Aluno do 3° ano: “esses juizes sao todos ladries”. A questao que fica é:
como os alunos passam a realizar essas condutas? Onde aprenderam isso? Pressupostos que
podem ser relativizados quanto ao volei em que nao houveram maiores tensionamentos entre
alunos e arbitros. Aspecto que provoca a reflexdo sobre os principios que permeiam
determinados signos especificos por modalidade esportiva. Como se no futebol e futsal
reclamar, xingar e brigar com o arbitro fossem elementos inerentes de sua pratica. Pressupostos

Suscitados por Marques, Gutierrez e Almeida (2007, p. 46):

O ambiente da pratica engloba a esfera social em que se realiza a pratica esportiva. Diz
respeito aos meios profissional, nio-profissional e escolar. E o campo de realizacdes nos
quais as modalidades esportivas se concretizam, pautadas em sentidos que a contextualizam
e lhe dao significado. Por se tratar de um fenémeno que exerce transmissao e renovagao
cultural, pois deriva das caracteristicas de seus praticantes, o esporte transmite valores, e por
isso interfere na formacdo humana. Esses valores sdo diferenciados de acordo com o sentido
da pratica. Por exemplo, uma atividade que transmita segregaciao e comparacoes objetivas

se diferencia de outra que transmita inclusio e autovalorizacio.

A Comissao de Primeiros Socorros, entre seus fazeres, vale destacar os dois oficios que
foram enviados a Unidade Basica de Saide (UBS) do bairro e para o Curso de Enfermagem de
uma universidade da cidade, com o intuito de solicitar profissionais capacitados para atender ao
evento. Os alunos foram atendidos pela universidade que enviou quatro estagiarias para realizar
os possiveis procedimentos de primeiros socorros. Essa a¢ao foi uma das mais representativas,
destacada pelo coordenador da secretaria da escola: “Olba, eu nunca tinha visto isso em jogos de nma
escola. V'océs conseguiram trazer enfermeiros para os jogos. Isso den wum brilho diferente pro evento”.
Corroboram esses dizeres as impressoes da aluna do 1° ano 3: “Eu gostei muito de ver gente da

enfermagem por la. Ficon mais organizado”.

Outro destaque significativo diz respeito a Comissao de Marketing e Divulgagao,
principalmente com a cobertura e registro do torneio. No periodo que antecedeu o evento, eles
fizeram a confec¢ao da logomarca no computador, pois o desenho original estava a lapis. Na
sequéncia, pediram acesso a pagina oficial da escola no Instagram para as divulgagoes. Nos dias

dos jogos, eles tiravam fotos das equipes antes do inicio das partidas e registravam as agdes da
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torcida, a presenca dos professores e os comportamentos espontineos dos alunos pelas

imediag¢Oes da quadra.

As demais comissoes, Comissao Organizadora Central, de Materiais, Acesso e
Credenciamento, Financeira (esta ultima com maior participa¢ao antes do evento) e de Apoio
nao registraram envolvimento significativo durante o evento. No processo avaliativo, a
argumentac¢ao deles referiu-se a baixa participa¢do da sala nos afazeres da comissao. Essas
criticas vieram principalmente dos alunos que jogaram. Aluna da Comissio de Materiais:
Professor, a gente jogou, nao dava pra fazer tudo”. Aluno da Comissio de Acesso: “Isso é uma

irresponsabilidade pessoal. Pra mim uma das criticas ao torneio é essa, a participagao da turma’”.

A relagao desses jovens com a escola esta permeada pelo universo simbélico do qual
esse grupo social, em sua diversidade de praticas sociais, caracteristicas e comportamento, tem-
se instituido nesse contexto social e historico. Para isso, é preciso situar esses jovens em sua
condigao juvenil, ou seja, observando a maneira como eles se constituem a partir de elementos
étnicos, de género, classe e 0 modo como uma sociedade atribui significado a esse momento da
vida a partir da dimensdo historico-geracional (Dayrell, 2007). Nesse sentido, é preciso
considerar que as relagoes e (re)apropriacoes que esses alunos estabeleceram com os esportes
podem nio ter alcancando estruturas simbolicas que os permitam considera-lo como
aprendizagem significativa, com isso ocorre um processo de afastamento, tensionamento e
distanciamento didatico-pedagdgico, inclusive quanto a outros saberes/fazetes que nao aqueles
de natureza técnico-taticas inerentes as modalidades vivenciadas. Pressupostos que contribuem
para compreender as dificuldades dispostas na oferta e compartilhamento de uma estrutura

pedagogica conduzida pelo esporte.

A especificidade dessa fase da escolarizagao, por assumir o lugar de dltima da educagao
basica, traz consigo a premissa de aprendizagens que foram sendo, de modo longitudinal,
estruturadas ou esquecidas entre as etapas anteriores, o que nao significa considerar a
inexisténcia de aprendizagens proprias do ensino médio. Todavia, é preciso questionar em que
medida as auséncias e/ou constitui¢des estabelecem relacoes de continuidade entre uma etapa
e outra, a ponto de fornecer suportes ou fragilidades de aprendizagens dado o modo como os

saberes foram sendo apropriados

Pistas podem ser averiguadas nas minucias dos seguintes recortes de narrativas,

dispostos em momentos diferentes das entrevistas e nos didlogos ao longo do semestre: “.Adoro
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esportes”. “Fago esportes desde crianga”. “Sempre pratiquei esportes, mas agora ndo consigo por cansa do tempo”.
Ou seja, escolinhas, projetos sociais, clubes e academias principalmente tém cumprido a fungao
de proporcionar as experiéncias iniciais dos alunos nas praticas corporais que colaboram na
instrumentalizagao dos saberes de dominio necessarios ao fazer das praticas corporais com

alguma autonomia.

Em outras palavras:

O conhecimento ¢ o resultado de uma experiéncia pessoal ligada a atividade de um sujeito
provido de qualidades afetivo-cognitivas .... E ainda saber implica a de sujeito, de atividade
de sujeito, de relagio do sujeito com ele mesmo (deve desfazer-se do dogmatismo
subjetivo), de relagao desse sujeito com os outros (que co-constroem, controlam, validam,
partilham esse saber) (Charlot, 2002, p. 61).

Muito embora seja preciso ressaltar que, mesmo nessas comissoes, ha indicios de

aprendizagens significativas entre alguns alunos:

Até hoje foi 0 tinico evento que reuniu todo mundo da escola, mesmo assim pra competigio, foi o interclasse.
Pra mim foi a sinica vez que envolven todas turmas. Elas estavam ali competindo, mas nao era tao a risca,
era mais por diversao. E foi interessante porque nao envolven somente quem ia jogar, com a ideia das
comitivas (comissoes) envolven todo mundo e envolven bem. Uma comitiva responsdvel por cada coisa e nao

uma turma ou os professores responsaveis por tudo (Aluna 3° ano).

E possivel dizer que as comissdes evocam o lugar da experiéncia (Kunz, 2004) como
possibilidade pedagdgica no trato com o esporte, evidenciando no aspecto intragrupal das
turmas os elementos da interagdo, linguagem e do trabalho. Que articulados a nogio do
protagonismo juvenil, possibilitaram a producio de aprendizagens amplas no que tange ao
esporte, pols autonomia, coparticipagao, cooperagao, dialogicidade, inclusio e aprendizagens
especificas de regras, técnicas, taticas, além de organizagao e administragao esportiva (Gallati &
Paes, 2006; Reverdito et al., 2008) transcorreram por todo o processo de planejamento,

organiza¢ao e execucao dos jogos interclasses.

Dessa forma, ao situar o protagonismo juvenil como concepg¢ao norteadora, em que o
jovem pode se perceber como sujeito que interpreta seu mundo e age sobre ele, mesmo que em
uma atividade especifica como os jogos interclasses, colabora na mobilizacio de saberes/fazeres

e consequentemente atribui¢es de sentido e (re)apropriacao das aprendizagens significativas
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produzidas. Nao obstante, a proposta integrada ao cotidiano da escola pesquisada, como
produgao de um curriculo comunitario de afetos (Carvalho, 2009) pautado nas estruturas de
compartilhamento e construcao coletiva, evidenciam as potencialidades pedagdgicas em torno
do esporte. Elementos que ficam mais bem elucidados nos dizeres dos diferentes atores.
Coordenador de secretaria: “Veja como vocé envolven esses alunos, nas [pausa para pensar| comissoes.
Os meninos ficaram ansiosos demais para a chegada do interclasse. E muito bom ver isso”. Narrativa que
guarda semelhancas com a da coordenadora pedagogica: “Foz muito bom ver esses meninos envolvidos
como eles estavam. Al se via o protagonismo acontecendo. E se a gente pensar quantas competéncias
socioemocionais foram desenvolvidas, senso de respeito, valorizacdo dos alunos da educagio especial e o
protagonismo”. Aluna do 3° ano: “Igual tem o interclasse que envolve todo mundo. Quem nao ta jogando ti
enfeitando. E o pessoal ajudando”. Professora de Educagao Fisica: “Figemos o interclasse ano passado e

este ano, mas este ano muito melhor, com sua presenca. En nao tinha pensado nessa ideia das comissoes”.

E, por fim, o diretor: “Vocés conseguiram realizar um trabalho brilhante. Se a gente pensar quantas
competéncias foram desenvolvidas naquela atividade!” Esses fragmentos suscitam além do envolvimento
o sentimento de pertencimento e constru¢ao compartilhada, elementos de suma importancia
para o desenvolvimento de aprendizagens significativas no cotidiano escolar. Todavia, isso nao
significa considerar um processo homogéneo, uma vez que uma comunidade, como a escolar,
¢ permeada e formada por diferencas, inclusive no que se refere as relagdes e os processos de

(re) apropriagoes estabelecidas pelos sujeitos com os esportes.

Consideracoes finais

E possivel sinalizar que os jogos interclasses organizados e estruturados a partir do
protagonismo juvenil, alicercados na ideia de comunidade afetos, com principios da
transformacgao didatico-pedagbgica e da pedagogia do esporte, constitui-se como objeto
proficuo de materializagdes significativas quanto a necessidade do componente curricular
Educagao Fisica construir possibilidades de ensino do esporte para além da reproducio do
modelo adulto competitivo expressos em ambito extraescolar. No entanto, o envolvimento do
aluno para além de espectador ou atleta em miniatura necessita da incorporagao desse tipo de
acao no projeto pedagdgico da escola, constituindo-se como parte do cotidiano pedagogico,
mesmo que transcorra em uma data especifica do calendario letivo, como o realizado neste

estudo.
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Com isso, os saberes/fazeres técnicos, taticos, éticos e estéticos inerentes aos espottes
assumem nao somente um lugar de conhecimentos a serem aplicados em ambito competitivo,
mas sim de conhecimentos que permitem compreender o lugar sociocultural do fenémeno
esportivo. Todavia, dentre as limitagdes que uma proposta dessa natureza assume reside nos
objetivos interdisciplinares necessarios ao cotidiano escolar. Dificuldades que estio associadas
a uma cultura escolar centrada nos conteudos e no conhecimento de modo fragmentado,
também pode-se destacar a nao incorporagao | do trabalho interdisciplinar no cotidiano, como

movimento constante nas/das tessituras do curriculo.

Vale ainda considerar a relacao bastante ténue que envolve a nogao de protagonismo
juvenil. Ha fragilidades quanto as estratégias produzidas para que essas a¢oes nao subvalorizem
os demais sujeitos do ato educativo, constituindo-se uma estrutura tensional, principalmente
pela associacao entre protagonismo e independéncia institucional, no sentido de o aluno fazer
o que quiser e quando quiser. Essa confusdo foi sentida principalmente entre os alunos e

professora, no processo de organizagdao dos jogos.

Sugere-se também que se desenvolvam novos estudos que articulem os conhecimentos
das competi¢oes escolares ao longo das demais etapas de ensino, inclusive para discutir o que
se aproxima e o que se afasta, em termos de aprendizagens, quando os alunos chegam ao ensino

médio.
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