E DUCA R DOI: http://dx.doi.org/10.1590/1984-0411.82275
T BRI DOSSIE — Sujeito e conhecimento: articulagdes em contextos

de formagdo e atuagdo docente

Escolarizacéo, adolescéncia e a ubiquidade do
entretenimento: praticas curriculares para o Ensino
Médio no Brasil

Schooling, adolescence and the ubiquity of
entertainment: curriculum practices for high school in
Brazil

Roberto Rafael Dias da Silva*

RESUMO

O presente estudo busca descrever os deslocamentos nas praticas curriculares direcionadas
escolariza¢do de adolescentes no sul do Brasil. Ao interrogar pela infraestrutura dessas praticas,
foram descritos os propoésitos formativos, as racionalidades orientadoras e as disposi¢des
formativas que reelaboram o conceito de aula. O corpus empirico que referenciou este estudo
¢ constituido por um conjunto de oito entrevistas episodicas realizadas com professores e
coordenadores pedagdgicos que atuam no Ensino Médio. Em uma sociedade em permanente
transformac@o, na qual as subjetividades destes estudantes e suas relagdes com a escola recebem
um novo conjunto de investigagdes, os modelos de inovagdo educativa que sdo intensamente
difundidos estdo alicer¢cados em processos de estetizagdo pedagdgica. Neste contexto, pode-se
concluir que as pedagogias emergentes para a escola dos adolescentes, especificamente no Ensino
Médio, sdo regidas por duas racionalidades orientadoras: uma atrelada a gestdo das aprendizagens
na direcdo do desempenho em testes padronizados, outra sintonizada com estratégias criativas,
interativas e divertidas com foco na ubiquidade do entretenimento.
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ABSTRACT

The present study seeks to analyze the changes in curricular practices aimed at the schooling of
adolescents in southern Brazil. When questioning the infrastructure of these practices, the training
purposes, the guiding rationalities and the training provisions that re-elaborate the concept of class
were described. The empirical corpus that referenced this study consists of a set of eight episodic
interviews carried out with teachers and pedagogical coordinators who work in high school. In
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a society in permanent transformation, in which the subjectivities of these students and their
relations with the school receive a new set of investigations, the models of educational innovation
that are intensely disseminated are based on processes of pedagogical aestheticization. In this
context, it can be concluded that the emerging pedagogies for teenagers’ schools, specifically in
High School, are governed by two guiding rationales: sometimes linked to the management of
learning towards performance on standardized tests, sometimes in tune with creative, interactive
strategies and fun with a focus on the ubiquity of entertainment.

Keywords: Schooling. High school. Entertainment. Adolescence. Brazil.

Introducao

O entretenimento escapa, afora, aquela limita¢do
temporal e funcional. Ele ndo é mais “episodi-
co”, mas sim se torna, por assim dizer, cronico
(HAN, 2019, p. 202).

Esta em andamento, desde o final do ano de 2016, uma reforma curricular do
Ensino Médio no Brasil. Essa reforma, conduzida inicialmente por meio de uma
Medida Provisodria assinada pela Presidéncia da Republica, foi materializada na
Lei n. 13.415/2017 e na publicagdo da vers@o definitiva de nosso curriculo nacional
nomeado como Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A referida reformulagio,
em linhas gerais, poderia ser sistematizada em trés grandes direcionamentos, quais
sejam: a) a organizagdo de itinerarios formativos baseados nas areas do conhecimento,
flexibilizando o curriculo a partir das escolhas dos estudantes; b) a ampliagdo do tempo
de permanéncia dos adolescentes e jovens na escola; ¢) a énfase no desenvolvimento de
modelos de educagio integral, de carater holistico, baseados em competéncias cognitivas
e socioemocionais. Acompanha esses direcionamentos uma énfase na promogdo
de metodologias diferenciadas aos perfis dos estudantes, a busca por arquiteturas
curriculares inovadoras e uma centralidade do didlogo permanente com as juventudes.

A despeito do percurso pouco democratico de sua implementagdo, considerando a
baixa participacdo dos estabelecimentos de ensino, dos estudantes ¢ dos profissionais
da educagio no processo de tomada de decisdo, precisamos reconhecer que a referida
reforma curricular avanga na composi¢do de modelos de desenvolvimento curricular
mais abertos e capazes de sintonizarem-se com as demandas contemporaneas. A partir
do texto normativo da BNCC, toma-se como ponto de partida uma nogdo ampliada e
plural de juventude, o que implica em “organizar uma escola que acolha as diversidades
e que reconhega os jovens como seus interlocutores legitimos sobre curriculo, ensino e
aprendizagem” (BRASIL, 2018, p. 463). Nog¢des como protagonismo juvenil, projetos
de vida e itinerarios formativos, entdo, passam a integrar uma nova gramatica curricular
para a escolarizacdo juvenil no Brasil.
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Para a implementagdo destes conceitos, o referido documento normativo aposta
nas possibilidades curriculares derivadas da investigacdo e da intervengdo educativas,
apresentando aos estudantes 0 mundo como um “campo aberto” para a compreensao
(BRASIL, 2017). Em linhas gerais, ¢ atribuida centralidade para a capacidade de
escolha dos adolescentes na defini¢do de seus percursos formativos por meio da oferta
de itinerarios que atendam aos seus interesses, seja na perspectiva do aprofundamento
académico, seja no ambito da formagao técnica e profissional. As Diretrizes curriculares
nacionais para o Ensino Médio, publicadas em versao atualizada no final do ano de
2018, asseveraram a necessidade de uma renovagdo dos curriculos e do tratamento
metodolégico desenvolvido nesta etapa formativa.

O curriculo deve contemplar tratamento metodoldgico que evidencie a
contextualizacdo, a diversificagdo ¢ transdisciplinaridade ou outras formas
de interagdo e articulag@o entre diferentes campos de saberes especificos,
contemplando vivéncias praticas e vinculando a educacdo escolar ao mundo
do trabalho e a pratica social e possibilitando o aproveitamento de estudos e o
reconhecimento de saberes adquiridos nas experiéncias pessoais, sociais e do
trabalho (BRASIL, 2018, art. 7°).

Assim, o Ensino Médio brasileiro foi direcionado para um amplo processo de
diversificagdo das trajetorias formativas e de expansdo de arquiteturas curriculares
centradas em metodologias criativas e inovadoras. A escola dos adolescentes e jovens,
em linhas gerais, comega a ser mobilizada a partir daquilo que caracterizamos como
uma “conexdo produtiva entre estetizacao pedagdgica, aprendizagens ativas e solu¢des
didaticas” (SILVA, 2019, p. 108). A organizagdo destas novas arquiteturas, a luz dos
arranjos do capitalismo contemporaneo, permite com que o conceito de “aula” seja
reposicionado: ora situado em aproximagao a gestdo das aprendizagens, ora vinculado
as estratégias interativas delineadas pelas possibilidades do entretenimento. As novas
pedagogias para as escolas dos adolescentes brasileiros, sob esta perspectiva, trazem
as marcas do “entretenimento cronico” (HAN, 2019).

Cabe reiterar que experimentamos, contemporaneamente, um renovado interesse
pelas possibilidades de promover inovagdes nos processos de escolarizagdo de
adolescentes e jovens. Nossas preocupagoes, no ambito deste estudo, ndo estavam em
produzir oposicao a estes modelos, uma vez que também defendemos a composicdo de
uma agenda curricular mais inovadora e democratica mobilizada por novos modelos de
governanca escolar. A énfase deste estudo encontra-se em descrever os deslocamentos
nas praticas curriculares na escola dos adolescentes e jovens, bem como explicitar
uma preocupacdo com os excessos oriundos de uma forma escolar ancorada na busca
pelo entretenimento. Nossa abordagem tedrica inscreve-se no ambito dos Estudos
Curriculares e privilegia um didlogo com os saberes da Didatica e com as teorizagdes
sociais contemporaneas. O corpus empirico que referenciou este estudo, importa
destacar, foi constituido por um conjunto de oito entrevistas episddicas realizadas com
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professores e coordenadores pedagdgicos que atuam no Ensino Médio no Estado do
Rio Grande do Sul.

Assim sendo, sinalizamos que o artigo esta organizado em trés se¢des. Na primeira
sec¢do realizamos uma revisao dos estudos sobre a escolarizagdo dos adolescentes na
literatura internacional, priorizando os estudos de Anne Barrére, Jonathan Haidt e Mariano
Narodowski. Compreender os contornos do debate hodierno, suas potencialidades e
controvérsias, foi o principal objetivo dessa parte do estudo. Em continuidade, na
segunda secdo, revisamos teoricamente as relagdes entre escolarizacdo juvenil e
inovagdo educativa. A intengdo encontrava-se em delinear alguns tragos conceituais
que nos servissem de ponto de partida para a analise das praticas selecionadas para a
analise. Por fim, na terceira e ultima parte deste estudo, além de apresentar brevemente
o percurso metodologico deste trabalho, mobilizamos uma analitica curricular centrada
nas articulagdes entre os dispositivos de estetizacdo pedagogica e a ubiquidade do
entretenimento nas praticas mobilizadas no Ensino Médio, especialmente a partir da
implementagdo das novas regulamentagdes desta etapa formativa no Brasil.

A adolescéncia em questio: uma revisio

As relagdes entre os adolescentes e as instituigdes escolares sdo, a0 mesmo tempo,
evidentes e ambivalentes, como explica-nos a socidloga francesa Anne Barrére (2013).
Configuram-se como evidentes a medida em que boa parte deste periodo da vida é
vivenciado na escola, na maioria dos paises. Também sdo relagdes marcadas pela
ambivaléncia, uma vez que a adolescéncia ¢ uma construcdo social permeada por
representagdes variadas. Nesta relagdo entre escola e adolescéncia também encontramos
processos variados, como a vontade de mudanga, a abertura a novidade e a curiosidade
existencial, acompanhados, muitas vezes, pelo desinteresse pela escola, pela evasdo
e reprovacao, pelos conflitos variados e pela inser¢do precoce no mundo profissional.

Acompanhando as elaboragdes da socidloga francesa, seria conveniente que
estivéssemos atentos a trés mudangas estruturais que acompanham as percepcdes dos
adolescentes sobre a instituigdo escolar. A primeira mudanga, de carater historico,
refere-se ao prolongamento e a unificagdo da escolarizagdo que ocorreu no decorrer
da segunda metade do século XX. A segunda mudanca, também descrita por Barrére
(2013), evidencia as transformagdes nas formas de socializagdo — reposicionando as
relagdes entre adolescentes, familias e escolas. A terceira mudanga estrutural expde as
condi¢oes emergentes do final do século XX, abrangendo questdes culturais, econdmicas
e politicas no ambito das sociedades ocidentais. O considerado monopdlio da escola,
enquanto agéncia formativa, passou a ser interpelado pelas redes de sociabilidade, pela
era digital ou mesmo pela emergéncia das nomeadas “culturas juvenis”.

Em um exercicio de sintese, Henri Lehalle (2011) retoma que, em um sentido
amplo, a adolescéncia é percebida como um periodo de transi¢do: as criangas sdo

Educar em Revista, Curitiba, v. 38, e82275, 2022 4



SILVA, R. R. D. Escolariza¢do, adolescéncia e a ubiquidade do entretenimento: praticas...

progressivamente reconhecidas como pessoas adultas. Porém, conforme o autor, esta
¢ uma defini¢@o imprecisa, uma vez que “a infincia e a vida adulta ndo correspondem
a periodos de estabilidade ¢ que a adolescéncia deve ser considerada no conjunto da
evolug¢ao individual, insistindo na continuidade das construg¢des individuais no decorrer
davida” (p. 26). Em outras palavras, a adolescéncia precisa ser examinada no conjunto
complexo das dimensdes que caracterizam o desenvolvimento humano.

Lehalle (2011) argumenta que, historicamente, buscou-se definir esta etapa da vida
por meio de um conjunto de ajustamentos ligados as mudangas no corpo, escolhas
profissionais, identidade ou mesmo relagdo com a escola. Em uma perspectiva mais
contemporanea atribui-se centralidade para a no¢do de autonomizagdo, em suas
variadas versdes derivadas de contextos culturais variados. O autor ainda evidencia
duas observacdes que podem ser bastante uUteis para este diagnéstico inicial, quais
sejam: a) as representagdes sociais da adolescéncia sdo determinadas culturalmente;
b) as trajetorias dos adolescentes sdo bastante variaveis'.

Ainda precisariamos considerar um amplo conjunto de investiga¢des educativas
que dizem respeito as mudangas somaticas da puberdade, as questoes cognitivas, as
interagdes com as familias e aos grupos de colegas. Entretanto, priorizaremos examinar
as dimensdes formativas atinentes a escolarizag@o, isto ¢, queremos pensar como estes
individuos conseguem “progressivamente estabelecer principios de vida suscetiveis de
orientar suas escolhas e seus compromissos por diversas questdes” (LEHALLE, 2011,
p- 29). Mais uma vez recorrendo ao estudo de Anne Barrére, a propria democratizagao
ou o alargamento da escolarizagdo para uma geragdo de adolescentes mereceria um
exame mais atento, uma vez que “a homogeneizacao aparente dos percursos escolares
esconde importantes disparidades” (BARRERE, 2013, p. 21). Ou ainda, evidenciam-se
novos desafios sociais.

A massificag@o do ensino secundario coloca igualmente no centro das atengdes
a articulagdo entre o sistema educativo e o sistema econémico. Ao prolongarem
os estudos, os alunos ¢ as respectivas familias esperam adquirir melhor estatuto
social e, no caso das familias que se encontram em posi¢des menos elevadas,
conhecer uma mobilidade ascendente (BARRERE, 2013, p. 23).

E neste contexto que na literatura internacional proliferam-se leituras variadas acerca
das formas possiveis de escolarizacdo das juventudes contemporaneas neste inicio de
século XXI. Para fins desta secdo, vamos revisitar as controversas analises sobre esta
problematica derivadas dos escritos historiograficos de Yuval Harari (2018), dos estudos
psicologicos de Jonathan Haidt e da abordagem pedagdgica de Mariano Narodowski.

! Evidencia-se, dessa forma, a impossibilidade de fixar sentidos universais sobre a adolescéncia,
uma vez que as trajetorias destes individuos sdo muito variaveis (envolvendo aspectos como
relagdes familiares, redes de sociabilidade, inser¢do no mundo do trabalho, género e raga, dentre
outros).
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Em um exercicio de sintese, posteriormente, colocaremos essas consideragdoes em
didlogo com os nossos achados de pesquisa. Cada uma destas abordagens criticas,
de carater pluralista, permitem com que possamos mapear os contornos deste debate.

Harari (2018), em suas 21 licées para o século 21, traga um diagnostico das
narrativas sociais que vinham predominando no final do Gltimo século, explicitando
a for¢a da narrativa liberal, aquela que celebra o valor da liberdade e dos direitos
humanos. No periodo posterior a crise de 2008, o historiador diagnostica uma desilusao
da narrativa liberal engendrada por meio de uma “sensagéo de desorientagao e catastrofe
iminente, [que] ¢ exacerbada pelo ritmo acelerado da disrupgéo tecnologica” (p.21).
Tecnologia artificial, biotecnologia e inteligéncia artificial, neste cenario, poderiam
auxiliar na reestruturacdo das economias e das sociedades, inclusive abrangendo a
propria arquitetura da vida.

Um dos desafios elencados por Harari (2018) é o de como educaremos as criangas
e os adolescentes nascidos neste inicio de século, sujeitos estes que conduzirdo as suas
vidas com muitas informagdes e poucas certezas. Além de uma visdo abrangente do
COSMOS, seria necessario conviver com a incerteza como modo de vida e com a presenga
constante dos algoritmos buscando desvendar as nossas vidas.

Entdo, o que deveriamos estar necessitando? Muitos especialistas em pedagogia
alegam que as escolas deveriam ensinar “os quatro Cs” — pensamento critico,
comunicag¢do, colaboragdo e criatividade. Num contexto amplo, as escolas
deveriam minimizar habilidades técnicas e enfatizar habilidades para propdsitos
genéricos na vida. O mais importante de tudo serd a habilidade para lidar com
mudangas, aprender coisas novas e preservar seu equilibrio mental em situagdes
que ndo lhes sdo familiares (HARARI, 2018, p. 323).

Direcionando essa reflexao para o contexto do século XXI, Harari (2018) defende
que os adolescentes precisam relativizar a confianca nos adultos, pois estes “conheciam
as coisas bastante bem e o mundo se transformava lentamente” (p. 328). Nesse século,
por outro lado, “devido ao ritmo cada vez mais acelerado das mudangas, vocé nunca
terd certeza se aquilo que os adultos estdo lhe dizendo ¢ fruto de uma sabedoria
atemporal ou de um preconceito ultrapassado” (p. 328). Interpretagdes pertinentes (e
controversas) abordaremos a seguir nos textos recentes de Haidt e Lukianoff (2019)
e Narodowski (2016).

Jonathan Haidt e Greg Lukianoff (2019), ao examinarem as universidades em varias
partes do mundo, interrogam se “estamos preparando adequadamente aos jovens para
encarar a vida adulta ou os estamos protegendo demasiadamente” (p. 24). Em obra
bastante provocativa, os autores estadunidenses definem que trés ideias equivocadas tém
sido introduzidas na educagao das novas geragdes. A primeira ideia € a de que os jovens
ndo estdo preparados para serem contrariados ou para lidarem com ideias divergentes,
tornando-os frageis para encarar os desafios advindos de uma sociedade cada vez mais
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plural. A confianga em seus proprios sentimentos € a outra ideia problematizada pelos
autores: conviver com outros sentimentos e percepgdes seria fundamental para ampliar
a nossa visdo sobre a vida e sobre as pessoas. A terceira ideia equivocada, discutida
por Haidt e Lukianoff (2019) refere-se a visdo binaria em que a sociedade esta dividida
entre pessoas boas e pessoas malvadas.

A preocupacdo dos autores € a de que tais ideias, mesmo que estejam cercadas por
boas inteng¢des, podem conduzir a educagdo dos adolescentes a um cenario em que
ndo consigam escutar pessoas e argumentos que ndo gostem, o que poderia interferir
em seu desenvolvimento social, emocional e intelectual. A palavra recorrentemente
utilizada pelos autores ¢ “coddling”, o que nos remete a percepgdo de que estariamos
“mimando” ou “superprotegendo” os adolescentes e jovens desta geragdo, educando-
0s em contato com saberes, pessoas ¢ instituigdes que pouco contribuem para a sua
autonomia e para a constru¢do de um futuro compartilhado.

Outra interpretagdo encontramos com o pedagogo Mariano Narodowski (2016),
que argumenta sobre uma mutagdo pedagogica marcada pelo declinio da autoridade
adulta ou, como nomeia, a constitui¢do de “um mundo sem adultos”. Suas reflexdes
tomam como ponto de partida uma significativa mudanga acerca das questdes educativas
ou, mais objetivamente, um pressentimento sobre a possibilidade do fim da infancia
desde os anos de 1970. Tal como discute o autor, se nos séculos passados os mistérios
da vida eram preservados e transmitidos pelos adultos, atualmente estes “creem ver
em novas infancias e adolescéncias a chave que abrira as portas para a compreensao
das mudangas sociais mais recentes” (NARODOWSKI, 2016, p. 23). Tais mudancas
tendem a reposicionar os sentidos de infancia, adolescéncia e vida adulta.

Ao comentar o pensamento social de Margaret Mead, o pedagogo argentino prestigia
anocao de “cultura pos-figurativa” e suas implicagdes possiveis para pensar a infancia.
O valor do estudo, de acordo com Narodowski, encontra-se em sua profundidade e
potencial heuristico para explicar as concepgdes de infancia e de juventude que vao
se desenhando no decorrer do século XX. Sob essa perspectiva, podemos afirmar
que nossa cultura foi pos-figurativa, nos termos de Mead, uma vez que “baseava-se
na constitui¢do de uma crianga heterénoma e dependente ¢ de uma condi¢do adulta
autéonoma e responsavel” (p. 33). Todavia, essa evidente legitimidade da autoridade
dos adultos entrou em declinio.

Ser jovem (inclusive ser crianga ou adolescente) ja ndo supde uma caréncia que
venha a ser saldada pela correta agdo formativa adulta através do passar do tempo.
Mas, ao contrario, constitui uma série de atributos positivos ndo somente para
eles, também — e isto muito especialmente — nos adultos que desejam obter uma
fisionomia exterior, uma linguagem e uns gostos estéticos semelhantes aos dos
mais jovens (NARODOWSKI, 2016, p. 84-85).

Ao longo desta secdo, de carater introdutdrio, procuramos rastrear os modos pelos
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quais a escolarizagdo dos adolescentes e jovens vem sendo estudada em tradigdes de
pensamento bastante atuais e derivadas de campos de saber variados. As provocacdes
historicas de Harari, as precaugdes psicologicas do pensamento de Haidt e as novas
condi¢des formativas descritas por Narodowski nos servem de ponto de partida para
um exame atento das politicas e praticas de escolarizagdo dirigidas a este publico.
Estariamos preparados para delegar as responsabilidades sobre o futuro para as
geragdes mais jovens? Nossa sociedade “mima” demasiadamente os adolescentes a
ponto de impedi-los de conviver com a diferenga ou ouvir pensamentos divergentes? Os
proprios adultos estdo com dificuldades de se reconhecerem nesta condigdo por meio
de processos de prolongamentos indeterminados da adolescéncia? Nossa inteng@o nao
esteve em produzir consensos ou fixar uma interpretagdo para esta questdo; a nosso
modo, buscaremos a companhia destas tradi¢des diferentes (¢ bastante perspicazes)
no decorrer das proximas segoes.

Escolarizacio juvenil e modelos de inovagao educativa

A escolarizagdo dos adolescentes e jovens constituiu-se como um objeto de estudo
privilegiado na historia e na sociologia da educacéo desde as décadas finais do século
XX (BARRERE, 2013). De acordo com Zufiaurre e Hamilton (2015), em perspectiva
teodrica, experimentamos um periodo propicio para a discussdo sobre a educacdo e a
escolarizagdo, recolocando-as desde outros angulos. Refletir sobre as circunstancias
que permitiram o advento e a consolidacdo da escola moderna permanece como um
objeto relevante; embora, neste inicio de século XXI, precisemos atualizar a proposi¢do
de nossos diagnosticos. O desenvolvimento das sociedades industriais, os processos de
secularizag@o ou mesmo a centralidade do racionalismo — marcas da escola forjada na
Modernidade — ingressaram em um amplo processo de reconfiguragao, ora impulsionado
pela globalizagdo e pelo neoliberalismo, ora pelo proprio reordenamento da escola e
da pedagogia no decorrer do ultimo século. O desafio posto por Zufiaurre e Hamilton
toma como ponto de partida a nogdo de “infraestrutura da escolarizagdo” (2015, p. 13).

A referida nog8o, de acordo com os autores, permite descrever algumas das ideias
fundamentais que marcaram o desenvolvimento das praticas educativas no decorrer dos
ultimos séculos. Em seu argumento, “as mais frequentes sdo as de salvagdo humana,
progresso social, diferencgas individuais, lideranga escolar, desenvolvimento do potencial
humano e, também, aspiragdes em relagdo a crianca” (ZUFIAURRE; HAMILTON, 2015,
p- 13). Aquilo que nomeiam como infraestruturas da escolarizagdo oferece possibilidades
de interrogar sobre os propdsitos educativos, as racionalidades orientadoras ou mesmo
as disposi¢des formativas que historicamente foram contribuindo para o delineamento
das formas escolares predominantes. Distanciando-se de uma sucessdo consecutiva ou
de mera circunstancialidade, tais infraestruturas foram construidas em processos sociais
variados marcados por complexas demandas por atualizagdo e mudanga a cada tempo.
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O conceito de escolarizagdo ocupa um lugar privilegiado no argumento proposto
pelos autores sendo considerado como “a concentragao institucional de algumas rotinas
educativas que se creem como repetiveis e exitosas” (ZUFIAURRE; HAMILTON,
2015, p. 15). As escolas, sob este prisma, referem-se a um conjunto de processos e
recursos institucionais, direcionando-se a um espago, a um modo especifico de educar e
a materiais e técnicas especificas. Em sua forma moderna, as praticas de escolarizagiao
iniciam-se na Europa entre os séculos XVI e XVII ¢, por determinados agenciamentos
de poder, “atuaram como canalizadores da experiéncia humana em determinadas
dire¢des” (p. 15). Classe, curriculo e didatica, tal como os conhecemos, auxiliam na
reorganizagdo e na redistribuicdo da experiéncia educativa em determinadas diregdes.

A escolarizagdo joga um papel importante na distribuicdo da experiéncia e dos
recursos humanos. Supde um elemento central da economia politica e moral do
modernismo, possibilita e regula um regime de distribui¢@o e destina¢do, mas
também, de retencdo de recursos humanos. Nestes termos que 0s processos €
os recursos da escolarizagdo funcionam, ou podem funcionar, como elementos
reguladores da distribui¢@o da desigualdade (ZUFIAURRE; HAMILTON, 2015,

p. 15).

Alvarez-Uria (1996), em classica publica¢do, colaborava com um diagndstico
bastante pertinente acerca das relagdes entre a escola e o espirito do capitalismo. Ao
ingressar neste classico debate, o socidlogo espanhol argumentava que, para além das
teorias reprodutivistas a época predominantes, a escola e o capitalismo “se forjaram
no tempo e no espaco, se viram submetidos a multiplas transformagdes, a sucessivos
ajustes, reajustes e mudangas, assim como a novas racionalizagcdes que tornaram
muito dificil — quando ndo impedem — descobrir abertamente, a margem da historia,
sua verdadeira natureza” (1996, p. 133). As relagdes entre escola e capitalismo,
desde este enquadramento, ndo podiam ser descobertas com facilidade, dadas as suas
complexidade e multidimensionalidade. Em outras palavras, seria um diagndstico a
ser permanentemente reescrito.

Tal como Zufiaurre e Hamilton (2015), o ponto de partida para as digressdes historicas
de Alvarez-Uria encontrava-se nas engrenagens escolares que se forjaram a partir do
século XVI. Seja por uma abordagem weberiana, seja pela sua atualizagio foucaultiana,
o socidlogo descreve a invengdo da escola moderna como uma “maquinaria” que, em
homologia as organizacdes religiosas, atuava na “producgio de novas personalidades e
subjetividades marcadas por um novo espirito” (ALVAREZ-URIA, 1996, p. 136). Sua
abordagem ainda propde semelhangas entre a escola e as institui¢des totais (definidas
por Goffman) e com as institui¢des vorazes (descritas por Coser).

Nas instituigdes totais, como no convento, existe um regime disciplinar, um
controle dos movimentos e deslocamentos, horarios marcados por campainhas
que substituem os convencionais toques de sinos; enfim, impera para os internos
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a obrigacdo de submeter-se a normas preestabelecidas. [...] Mas, por sua vez, a
escola compartilha algumas caracteristicas com as institui¢des vorazes: exige
uma entrega total de alunos e professores, uma imersao da mente e do corpo em
atividades que comprometem os sujeitos na sua totalidade ndo apenas durante
as horas de aula, mas também na sua vida cotidiana e em suas horas de descanso
(ALVAREZ-URIA, 1996, p. 136).

A construgao da disciplina e da entrega absoluta dos sujeitos escolares serviu como
metafora explicativa da consolidacdo da escola moderna. O espirito do capitalismo,
como descreveu Alvarez-Uria em analogia ao pensamento weberiano, encontrou nesta
instituicdo um local favoravel para a constru¢do da sociedade industrial. Todavia, no
decorrer do século XX, por itinerarios variados encontramos uma reconfiguragao do
capitalismo — no interior de suas permanentes crises — €, de modo articulado, emergem
novas demandas para as escolas associadas aos novos perfis formativos a serem
constituidos.

Com o advento do neoliberalismo e as formas de gestdo da vida dele derivadas
(DARDOT; LAVAL, 2018; SAFATLE, 2021) intensificam-se as preocupacdes em
promover inovagdes nas culturas escolares, particularmente na escola dos adolescentes.
Sua inserc¢do socioprofissional, a preparagdo para a vida cidadd ou mesmo os
preparativos para o ensino superior sdo colocados em debate, particularmente no que
tange a uma possivel incapacidade da escola em responder aos desafios contemporaneos.
Inovar tornou-se um imperativo fundamental para a escolarizag@o juvenil (SILVA,
2020b), requerendo mudangas permanentes na acao didatica e, concomitantemente,
impulsionando-as na busca por resultados em testes padronizados.

Quando examinamos atentamente os modelos de inovagdo educativa que tém
sido desenvolvidos e implementados no Brasil em suas variagdes e especificidades,
vislumbramos uma acentuada preocupagdo com a renovagdo das metodologias de
ensino e com a insercdo de artefatos tecnologicos capazes de modernizar o curriculo
e a agdo docente. Especificamente na etapa formativa referente ao Ensino Médio
apregoa-se a necessidade de que a escolarizacdo juvenil consiga incorporar aspectos
do cotidiano destes estudantes tornando a sua permanéncia na escola mais atrativa e
ludica. A preocupagdo em diversificar as experiéncias escolares de nossos adolescentes,
promovendo aprendizagens mais significativas, ¢ um fator determinante na construgao
de uma escola mais justa e democratica (SILVA, 2019). Este aspecto, alias, foi
amplamente desenvolvido pela literatura educacional no decorrer da ultima década.

Ken Robinson e Lou Aronica (2019), ao argumentarem sobre as escolas criativas,
descrevem como a cultura de padronizagdo tem influenciado negativamente na
escolarizagdo dos estudantes. Essa cultura de padroniza¢do, muitas vezes movida
por interesses politicos e econdmicos, inviabiliza a produ¢do de uma revolugdo nas
organizagdes escolares. De acordo com os autores, tal revolugdo “se baseia na crenga
do valor do individuo, no direito a autodeterminagéo, no nosso potencial para evoluir
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e viver uma vida plena e na importancia da responsabilidade civica e do respeito pelos
outros” (2019, p. 7). No que se refere ao trabalho dos professores na construgdo de
escolas criativas, Robinson e Aronica defendem que estes profissionais necessitam
“de um repertorio variado de habilidades e técnicas” (p. 11), considerando altas
expectativas educacionais e a necessidade de empoderar os estudantes na construgao
de seus projetos vitais.

Ampliando este breve diagndstico, Sahlberg (2018), ao comentar as experiéncias
finlandesas, desafia-nos a buscar outras formas de renovagao dos sistemas de ensino
para além da ideologia reformista ¢ das métricas de desempenho atualmente em
evidéncia. Em sua perspectiva, “a experiéncia finlandesa mostra que foco consistente
na equidade e na cooperagdo — e ndo na escolha e na competi¢cdo — pode levar a um
sistema educacional em que todas as criangas aprendam direito” (p. 47). Questdes
como a aprendizagem e a diferenciago personalizadas colocaram-se como principios
basicos para que pudessem atingir seus objetivos educacionais.

Uma nova flexibilidade no sistema educacional finlandés permitiu que as escolas
aprendessem umas com as outras, fazendo com que suas melhores praticas se
universalizassem, adotando abordagens inovadoras para organizar o ensino. Ela
também incentiva professores e escolas a continuar expandindo seus repertorios
de métodos de ensino e a individualizar o ensino a fim de atender as necessidades
de todos os estudantes (SAHLBERG, 2018, p. 90).

Outra dimensdo importante refere-se aos desafios educacionais emergentes com a
era digital. Pérez-Gomez (2015), em elaborag@o recente, tem argumentado acerca de
uma atualizagdo da literatura pedagogica face a aceleragdo exponencial da mudanga
atualmente em curso. Experimentamos mudangas no ambito da produg¢ao, na politica
e na propria vida cotidiana das pessoas. De acordo com o autor, com o advento da
era digital — e com a configuragdo de uma sociedade em rede, sinalizada por Castells
(2000) — precisamos refletir sobre um amplo conjunto de aspectos, dentre eles: a
expansdo das ferramentas digitais, as iniciativas de codigo aberto, o carater distribuido
do conhecimento, a demanda por novas competéncias cognitivas ou mesmo 0s novos
modelos de trabalho colaborativo.

A inovagdo educativa que se deriva deste diagnostico traz consigo o reconhecimento
nas mudancgas subjetivas dos estudantes (SILVA, 2020b) e, ao mesmo tempo, a
possibilidade de novas formas de alfabetizag@o cultural para os cidadaos e cidadas.

O desafio da escola contemporanea reside na dificuldade e na necessidade
de transformar a enxurrada desorganizada e fragmentada de informagdes
em conhecimento, ou seja, em corpos organizados de proposi¢cdes, modelos,
esquemas e mapas mentais que ajudem a entender melhor a realidade, bem como
na dificuldade para transformar esse conhecimento em pensamento e sabedoria
(PEREZ-GOMEZ, 2015, p. 28).
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Alargando o escopo desta breve revisdo envolvendo questdes que articulem
escolarizacdo juvenil e inovacdo educativa, na proxima se¢do promoveremos
articulagdes entre a constru¢ao contemporanea da adolescéncia e a busca por novos
desenhos curriculares baseados na inovagao educativa. A partir da composi¢ao de um
corpus empirico derivado de situagdes didaticas promovidas em escolas situadas no sul
do Brasil, bem como da analise de materiais midiaticos dirigidos a estas instituigdes,
descreveremos certos contornos e tendéncias da condigao educativa para a escola dos
adolescentes. A hipotese que sera explorada € a de que os atuais modelos de inovagdo
educativa ainda se distanciam da possibilidade de promover mudangas na infraestrutura
da educag@o, bem como da intensificagdo de praticas curriculares democraticas, uma
vez que estdo se alicercando em processos de estetizagdo pedagogica orientados pela
ubiquidade do entretenimento.

Estetizacio pedagégica e a ubiquidade do entretenimento: apreciacoes
criticas

Ancorados na possibilidade de produzir perspectivas analiticas ao estudo das praticas
curriculares mobilizadas contemporaneamente no Ensino Médio, buscamos construir um
diagnéstico vinculado a algumas das principais contribui¢des dos Estudos Curriculares,
dimensionando nosso estudo na interface entre as teorizagdes do campo da Didatica
e a teoria social contemporanea. Em termos metodologicos, organizamos o presente
estudo em duas fases, quais sejam: a) produgdo de uma revisdo da literatura publicada
no Brasil sobre a escolarizacdo dos adolescentes, atribuindo atengo especial para as
questdes referentes as situagdes didaticas; e b) realizagdo de entrevistas episddicas com
professores e professoras que atuam no Ensino Médio em quatro regides distintas do
Estado do Rio Grande do Sul (Sul do Brasil). Ao mesmo tempo, desencadeamos uma
revisdo conceitual nas diferentes tradigdes dos Estudos Curriculares.

Especificamente neste artigo estamos analisando os dados coletados na segunda fase
do estudo, isto &, as incursdes empiricas realizadas em quatro escolas ptiblicas estaduais
situadas nos municipios de Porto Alegre, Caxias do Sul, Pelotas e Passo Fundo, na regido
Sul de nosso pais. A defini¢do das escolas ocorreu a partir de interlocugdes sistematicas
com as respectivas coordenadorias regionais de educag@o, priorizando instituigdes
escolares que recentemente tenham realizado reformulagdes curriculares direcionadas a
inser¢do de métodos ativos e estratégias de diferenciagdo pedagdgica. Além de sessdes
de observagdo das atividades escolares, foram realizadas oito entrevistas episodicas
com professores e coordenadores pedagdgicos que atuam em escolas que promoveram
inovagdes curriculares. Para a selegdo dos entrevistados, foram operados dois critérios:
1) que coordenem o desenvolvimento de praticas curriculares inovadoras; 2) que atuem
em escolas da rede ptblica estadual e que tenham seu trabalho pedagdgico considerado
como relevante pelas coordenadorias regionais de educag@o.
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Vale destacar que a opgao por esta forma de entrevista tem a ver com a importancia
de compreender a experiéncia dos professores na questdo, sobretudo para diagnosticar
e descrever os modos pelos quais mencionam suas possibilidades de intervengéo
profissional, bem como os conhecimentos selecionados para suas aulas e os métodos
privilegiados para a atuago nessa etapa da educagio basica. De acordo com Flick (2009),
o ponto de partida para a entrevista episddica ¢ a suposicdo de que as experiéncias de
um sujeito sobre um determinado dominio sejam armazenadas e lembradas nas formas
de conhecimento narrativo-episodico ¢ semantico (p. 172). A entrevista episodica
favorece a descri¢do das experiéncias dos entrevistados.

A questdo da ubiquidade do entretenimento nas prdticas curriculares

Durante a analise dos dados, que sera apresentada posteriormente, constatamos
a recorréncia argumentativa em torno da composi¢do de aulas mais criativas, mais
dindmicas e marcadas pela atividade dos estudantes. Longe de se constituir em uma nova
tendéncia pedagdgica, como adverte-nos Charlot (2020), sob tal perspectiva delineia-
se a busca por aulas em que o entretenimento adquire centralidade. Em um contexto
em que predomina o neotecnicismo neoliberal (PIMENTA, 2019), vislumbra-se uma
condig¢do ubiqua para o entretenimento. Em sua origem latina, a ubiquidade refere-se
aquilo que é onipresente, que pode ser encontrado em todos os lugares.

Ao analisar atentamente questdes da sociedade contemporanea, o filosofo Byung-
Chul Han (2019) elaborou como hipétese que o entretenimento converteu-se atualmente
em um novo paradigma para explicar nossas relagdes com noés mesmos, com as
instituigdes e com a propria sociedade. Em sua leitura, atualmente, o entretenimento
tornou-se ubiquo, isto é, esta presente em todos os espagos da agdo humana, ndo mais se
circunscrevendo ao tempo livre. O entretenimento torna-se cronico: associando tempo
livre e trabalho, aprendizagem e lazer, estudo ¢ divertimento. Nas palavras de Han
(2019), “ele formula, muito antes, uma rela¢do inteiramente outra com o saber” (p. 201).

Expandindo esse argumento, podemos pensar que o entretenimento escapa a
sua ocasionalidade nas diferentes sociedades ocidentais, direcionando-se para uma
totalizag¢do intensa nas experiéncias vivenciadas neste inicio de século. Mais uma
vez recorrendo ao fildésofo, “o entretenimento trata, entdo, para além de episddios,
simplesmente de produzir um novo modo de conduzir a vida, uma nova experiéncia
do mundo e do tempo” (HAN, 2019, p. 202-203). Quando derivamos este diagndstico
para pensar sobre a escolarizag@o juvenil, no contexto acima descrito, rapidamente
constatamos duas tendéncias predominantes, quais sejam: a) o desenvolvimento de aulas
criativas ¢ a gestdo das aprendizagens; b) a promogdo de aulas interativas ¢ a busca
pelo entretenimento. Como desenvolveremos a seguir, trata-se de um deslocamento
significativo nas praticas curriculares dirigidas a escolarizagcdo dos adolescentes e
jovens brasileiros.
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Aulas criativas e a gestdo das aprendizagens

A busca por aulas mais criativas e por procedimentos que favorecam a gestdo das
aprendizagens dos estudantes tornou-se recorrente no Brasil. De certo modo, trata-se de
uma demanda ha bastante tempo requerida pelo campo da Didatica, em suas variadas
vertentes criticas. Pimenta (2019), em um importante exercicio de sintese, destaca
que a ressignificagdo desse campo nos conduziu a pensar sobre o ensino em uma
perspectiva multidimensional que, além de se aproximar das demandas dos estudantes,
“o compreenda como uma praxis educativa pedagdgica, que considere as contradigdes
e dilemas dos contextos nos quais se realiza” (p. 34). A preocupagdo com as aulas ¢ o
alargamento das relagdes entre ensino e aprendizagem também se manifestam como
questdes centrais nesta literatura didatica no Brasil.

No que tange aos estudos sobre a educacdo dos adolescentes e jovens, em uma
perspectiva didatica, destaca-se os estudos de Mesquita (2020). Particularmente no que
se refere ao Ensino Médio, a autora propde uma “didatica para a juventude” que, a partir
de uma perspectiva multidimensional, promova “metodologias interativas, énfase na
dimens@o relacional favorecendo interagdes e reconhecimento do papel do professor
como construtor de sentidos” (p. 201). A busca pela construgo de jovens protagonistas
requer a mobilizagdo de instrumentos que favoregam o dialogo e a interagdo.

Como destacamos nas se¢des anteriores, atualmente ainda nos deparamos com uma
preocupagdo em atualizar o repertorio didatico dos professores que atuardo nas praticas
de escolarizagdo dos adolescentes. Todavia, diferentemente do que as pesquisadoras
do campo da Didatica vinham pontuando, a preocupagdo com a criatividade e a busca
pela interatividade tornaram-se uma obsessdo, em muito aproximando-se daquilo que
nomeamos como “compulsdo modernizadora” (SILVA, 2020b). Pimenta (2019), no
texto mencionado, ja anunciava uma tendéncia de retomada da didatica instrumental,
impulsionada pelos variados atores que defendem no pais certo “neotecnicismo
neoliberal” (p. 19). Charlot (2020) avanca nesta hipotese ao afirmar que hoje ndo
existe isto que nomeamos como “pedagogia contemporanea”, uma vez que tais
movimentos educativos abdicam da tarefa antropoldgica de refletir sobre os propdsitos
e as finalidades educativas.

Em nosso acompanhamento das praticas curriculares das escolas situadas no Sul do
Brasil tornou-se recorrente a preocupagdo com a gestdao das aprendizagens e a busca
por aulas mais criativas. As professoras entrevistadas defendem a importancia de
reorganizacdo das aulas a partir das demandas dos estudantes ¢ pela construgdo de sua
autonomia. Também sinalizam a pertinéncia de ampliar nossa linguagem para dialogar
com os adolescentes constituidos no século 21. Tais argumentos sdo importantes, ndo
resta duvida, mas o que chamou nossa ateng@o foi a preocupacdo em tornar as aulas
mais criativas — “experiéncias incriveis” como mencionou uma das entrevistadas — e
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a possibilidade de promover as aprendizagens por meio de jogos, games e novas
disposic¢des organizativas.

Uma das dimensdes evidenciadas com recorréncia € o modo como as midias digitais
podem enriquecer as aulas, apresentando mais espago para a criatividade e para a
interatividade entre os estudantes ¢ com os professores. Abaixo apresento excertos de
entrevistas com duas professoras.

Para mim a aula ¢ um grande hipertexto. Assim como as pessoas navegam na
internet por caminhos diversificados, eu acredito que a aula poderia ser pensada
assim: bem interativa e cada aluno pode ser seguir um hiperlink diferente.

Fonte: Entrevista PEM/03 (grifos nossos)

Nosso trabalho como professoras hoje ¢ bastante facilitado pelas midias digitais,
enriquece a aula. Vejo na escola que as aulas que os alunos mais gostam sdo
aquelas que néo ficam somente na exposicao tedérica. Tem video, tem jogo, tem
pesquisas on-line, as vezes isso tudo ao mesmo tempo. Eles me dizem sempre que
nods precisamos ter abertura para dialogar, para conversar sobre as duvidas,
estar do lado deles. Fico pensando: a conexio maior precisa ser entre as pessoas.

Fonte: Entrevista PEM/01 (grifos nossos)

Outra dimensédo bastante enfatizada foi a da busca por novos instrumentos, novos
modos de organizacdo dos tempos e espacos de aprendizagens e por modos diferenciados
de disputar a aten¢ao dos estudantes. Esta questdo, alids, aparece tanto na necessidade
de equipar os laboratorios e salas tematicas, quanto na propria intencionalidade em
tornar as aulas divertidas. Como sinalizamos acima, estas instituigdes sdo escolas-piloto
na reforma do Ensino Médio em curso no Brasil, assim sendo, tornaram-se referéncia
para a rede publica de ensino.

Abaixo apresento mais dois excertos de entrevistas episddicas, desta vez com
duas coordenadoras pedagodgicas. A primeira coordenadora destacou uma experiéncia
realizada com a tematica do pensamento visual, em que a produgdo de graficos, mapas
mentais ¢ anotagdes criativas foram priorizadas. A escola buscou trabalhar com técnicas
de estudo mais interativas. A outra coordenadora, por sua vez, além de destacar a
possibilidade de equipar um novo laboratorio, enalteceu a necessidade de fazer da
escola um espaco mais legal, mais agradavel e mais divertido.

No ano passado foi feito um projeto com o ensino médio sobre o pensamento
visual. A ideia era pensar como a gente estuda e como tornar este estudo
mais dindmico. Envolveu as turmas por mais de um més e ainda hoje tem gente
que usa sempre. Mapas mentais, graficos abertos e anotacdes criativas foram
os temas que foram estudados. Lembro que os professores diziam que o mais
importante era saber selecionar e preparar as informacdes, separando as ideias
por cores e montando esses mapas.

Fonte: Entrevista CEM/03
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Compramos varios equipamentos, equipamos um novo laboratorio para
receber o0 Novo Ensino Médio também. Nosso desafio, ja ha bastante tempo,
¢ construir uma escola mais proxima dos estudantes. Vamos disputar a aten¢ao
deles, parece estranho, mas ¢ isso mesmo. Fazer uma escola legal, buscar
metodologias novas e tentar tornar a vida deles aqui mais leve, mais divertida.
Ser adolescente ndo ¢ facil, tu sabes quantos t€ém problemas de depressio, essas
coisas.

Fonte: Entrevista CEM/05

Em linhas gerais, esta tltima fala da coordenadora pedagdgica enuncia o eixo das
preocupagdes desta analitica: tornar as aulas mais criativas ¢ disputar a atengdo dos
adolescentes favorecendo com que suas experiéncias escolares sejam mais leves e
divertidas. Ainda que néo discordemos desta premissa, como afirmamos anteriormente,
nosso desafio encontra-se em sinalizar para os seus excessos. Mais uma vez recorrendo
ao filésofo Byung Chul-Han, quando o entretenimento se torna cronico parece possivel
pensar em uma fusdo entre trabalho e tempo livre, uma espécie de “cognitenimento”, isto
€, “um casamento hibrido de saber e entretenimento” (2019, p. 201). Desenha-se uma
infraestrutura da escolarizagdo marcada pela estetizacdo dos fazeres pedagdgicos que,
ao ser engendrada sob a logica da leveza e da diversdo, ingressa nas lutas simbolicas em
torno de uma economia da atengdo na escola dos adolescentes. De acordo com Hamilton
e Zufiaurre (2015), podemos afirmar que estamos diante de uma reorganizagéo interna
da educagdo e da escolarizagdo.

Aulas interativas e a busca pelo entretenimento

Hamilton e Zufiaurre (2015) nos lembram que a historia da escolarizagcdo ndo se
trata de uma sucessao de eventos; porém, seria importante realizarmos um escrutinio
das narrativas sobre a escolarizacdo que, reiteradas vezes, referem-se a novos marcos.
Descrever a infraestrutura da escolarizagao, sob este entendimento, oferece-nos a
oportunidade de realizar sinteses circunstanciais acerca dos novos direcionamentos em
torno das praticas escolares. Alguns apontamentos semelhantes encontramos em Aquino
e Boto (2019), quando revisitam o conceito de inovacao pedagdgica postulando-o como
um ‘novo-antigo’ imperativo, e em Biesta (2021), quando afirma que a atual linguagem
da aprendizagem nos direciona a uma ‘dieta educacional restritiva’.

Tal como vimos descrevendo, uma demanda bastante evidenciada na literatura sobre
aadolescéncia, na atualidade, refere-se aos impactos subjetivos no uso das tecnologias
digitais. Isso implica, de acordo com este campo argumentativo, redefinir a questao
dos tempos, dos espacos e das experiéncias formativas que estes sujeitos sdo expostos
na escola. No Brasil, encontramos modalidades curriculares variadas que respondem
a este desafio: ora reduzindo o tempo das aulas ou dinamizando-o com metodologias
hibridas, ora intensificando os modos de participa¢ao dos estudantes nas aulas tornando-
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as mais interativas. Ensaia-se uma busca por experiéncias interativas que ultrapassem
os modelos de aula centrados na exposi¢do dos professores. Quando nos encontramos
com os escritos filos6ficos de Han (2019), imediatamente, despertou-nos a atengdo essa
percepgdo de que o entretenimento se torna um novo paradigma, capaz de explicar as
novas relagdes que estamos estabelecendo com nés mesmos e com o mundo.

Assim que o entretenimento adquire este estatuto, também observamos na literatura
pedagdgica um amplo processo de releitura dos estudos escolanovistas que, ja ha um
século, anunciavam o primado da experiéncia ¢ da atividade dos estudantes (AQUINO;
BOTO, 2019). Todavia, neste momento em que hodiernamente vivenciamos, um novo
conjunto de condig¢des torna-se importante para explicarmos esta questdo. Com o
advento do neoliberalismo, das mudangas no mundo do trabalho e da massificagdo do
acesso as tecnologias digitais, instaura-se a busca por subjetividades flexiveis, capazes
de mobilizar sua preocupagdo com o curto prazo e agenciar modos de vida abertos a
mudanga permanente (SENNETT, 2008). O ritmo das mudangas torna-se acelerado e
os professores sdo posicionados entre a inovagdo pedagdgica ¢ a pressa pela obtencdo
de resultados, fazendo com que a qualidade das aulas esteja vinculada a qualidade das
mudangas realizadas.

Nossas entrevistas episodicas com professoras e coordenadoras que atuam no
Ensino Médio no Sul do Brasil revelam a tensdo acima mencionada: had um desejo
pela mobilizacdo de aulas interativas acompanhada pelo desempenho nas avaliagdes
de larga escala. Os trés excertos abaixo revelam estas tensoes.

Aulas mais interativas acontecem, sim! No ano passado as professoras
fizeram aulas bem bacanas usando o Socrative. £ uma ferramenta para realizar
e responder perguntas ao vivo, essas coisas facilitam a participagdo dos
estudantes. Uma coisa eu consigo notar: tem alguns colegas que nunca tém
nenhuma novidade e isso atrasa a aprendizagem dos alunos e a qualidade
das aulas, sabe.

Fonte: Entrevista PEM/04

Aulas interativas de verdade sdo muito importantes. Vejo os professores usando
muitos videos do Youtube, jogos de mesa também usam, ¢ muitas saidas para
o bairro. Com os adolescentes precisa dessas coisas, eles sdo agitados e estio
sempre na nossa frente. Tem uns profes que batem papo com eles sobre as
séries do Netflix, por exemplo, isso traz temas novos para as aulas. Manter a
aula atrativa € muito importante.

Fonte: Entrevista CEM/01

Nem sempre vejo os professores do ensino médio querendo fazer diferente. Ainda
¢ 0 Enem e os vestibulares a maior preocupacio das aulas. No inicio do ano,
acho que no primeiro trimestre, foi organizado [sic] algumas atividades mais
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focadas nos jogos. Eu acho os games muito fascinantes e prendeu [sic] a aten¢ao
deles por muito tempo. Usar os games € divertido e os estudantes aprendem
sem perceber. Esse projeto que estou falando era sobre os simuladores na
area dos negocios.

Fonte: Entrevista PEM/02

Enfim, poderiamos pensar que mesmo a preparacdo para o Exame Nacional do
Ensino Médio (ENEM), principal avaliagao nacional para esta etapa da educagao basica,
precisa vir acompanhada de um design pedagdgico centrado no entretenimento. Han
(2019), em tais condic¢des, lembra-nos que “apenas aquilo que entretém é real ou efetivo”
(p- 206). Em outras palavras, sob a égide da ubiquidade do entretenimento, a propria
realidade parece ter se tornado um efeito do entretenimento. Como argumentamos
nas se¢oes anteriores, a escolarizacdo dos adolescentes brasileiros precisa atualizar-se
as demandas do novo tempo, ora avangando na reorganizacdo dos conhecimentos e
experiéncias que serdo ensinados, ora renovando o seu repertdrio didatico para o didlogo
com estes sujeitos. O que procuramos sinalizar no desenvolvimento desta analitica
refere-se aos limites formativos advindos da ubiquidade do entretenimento, servindo
como referente pedagdgico para a reforma das praticas curriculares para a escola dos
adolescentes no Brasil.

Consideracoes finais

No decorrer do presente estudo procuramos descrever os deslocamentos nas praticas
curriculares que ocorreram na escolarizag¢do juvenil no decorrer das tltimas décadas,
optando pela realizacdo de entrevistas episodicas com professores que atuam no Sul do
Brasil. Ao diagnosticarmos uma ubiquidade do entretenimento, tal como desenvolvida
filosoficamente por Han (2019), conseguimos caracterizar um reposicionamento do
conceito de aula, ora atrelado & gestdo das aprendizagens, ora articulado a busca
por estratégias interativas marcadas pelo entretenimento. Sem desqualificar tais
possibilidades de promocao de inovagdo educativa, nosso interesse esteve em sinalizar
que as novas pedagogias para as escolas dos adolescentes trazem as marcas de um
entretenimento generalizado.

Junto a Zufiaurre e Hamilton, em termos metodoldgicos, buscamos descrever e
analisar a infraestrutura da escolarizacdo engendrada neste contexto. Este conceito
permitiu que pudéssemos interrogar os propdsitos educativos, as racionalidades
orientadoras e as disposi¢des formativas que sdo colocadas em evidéncia na educacao
brasileira contemporanea. As falas dos professores e professoras, coletadas por meio
de entrevistas episodicas, permitiram-nos afirmar que os atuais desenhos curriculares e
pedagogicos para a escolarizacgao dos adolescentes, ao estarem ancorados em processos
de estetizagdo e gourmetizagao dos fazeres educativos, distanciam-se da possibilidade
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de promover mudangas na infraestrutura da educago. A busca por aulas mais criativas
¢ interativas, ainda que seja uma finalidade desejavel para as escolas de nosso pais,
parece insuficiente para a composi¢@o de curriculos mais democraticos, integrados e
inovadores.
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