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RESUMO

Este artigo resulta de um estudo sobre a contribuigdo das brincadeiras de rua para
a geragio de processos de convivéncia urbana e a diversificagdo de praticas e saberes
inerentes as culturas populares que atravessam o cotidiano das cidades brasileiras. O
texto desenvolve-se com uma andlise de documentos feita com base nos relatérios
apresentados por estudantes de pedagogia de uma institui¢ao de ensino superior
do estado da Bahia. Os relatérios descritivos analisados resultam de um projeto
didatico de observagio dos pontos de vistas das criangas sobre a convivéncia urbana.
A base teérica do trabalho busca inspiragio nas epistemologias do Sul, conforme
proposi¢do de Boaventura de Sousa Santos (2008), sobretudo no que diz respeito
a compreensio das ecologias dos saberes. Tomando como base os quadros sinéticos
apresentados ao longo do texto, expde-se uma visdo panoramica das brincadeiras
de rua em diferentes bairros de Salvador e suas implicagdes para a sustentabilidade
das culturas populares nos cendrios urbanos contemporaneos.
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STREET GAMES, URBAN LIFE, AND THE ECOLOGY OF
KNOWLEDGE

ABSTRACT

This article is the result of a study that explores the contribution of street
games to urban conviviality/life. The study further explored the diversification
of knowledge and practices inherent in popular cultures that permeate
everyday life in Brazilian cities. The text is developed from an analysis of
descriptive reports that were submitted by students from the institute of
superior education of the state of Bahia. These reports are a result of a didactic
project that sought to observe urban life from the children’s point of view.
'The theoretical premise of this study is based on Southern epistemologies,
a proposal by Boaventura de Sousa Santos (2008) that emphasizes a
comprehension based on an ecology of knowledge. The synoptic tables
presented throughout the text offer a panoramic vision of street games
in different neighborhoods throughout Salvador as it also explores what
these games may reveal about the sustainability of popular cultures in
contemporary urban settings.

KEYWORDS
education; popular cultures; street games; conviviality and ecology of knowledge.

JUEGOS DE LA CALLE, CONVIVENCIA URBANA Y ECOLOGIA
DE LOS SABERES

RESUMEN

Este articulo es el resultado de un estudio sobre la contribucién de los
juegos de la calle en la creacidn de procesos de convivencia urbana y en la
diversificacién de précticas y saberes inherentes a las culturas populares
que atraviesan lo cotidiano de las ciudades brasilenias. El texto se desarrolla
a partir del analisis de documentos basados en los informes presentados
por estudiantes de pedagogia de una institucién de enseflanza superior del
estado de Bahia. Los informes descriptivos analizados son el resultado de
un proyecto didactico de observacién desde el punto de vista de los nifios
sobre la convivencia urbana. La base teérica del trabajo se inspira en las
epistemologias del Sul segtin la propuesta de Boaventura de Sousa Santos
(2008), sobre todo en lo referido a la comprensién de las ecologias de los
saberes. A partir de los cuadros sindpticos presentados a lo largo del texto
se expone una visién panordmica de los juegos de la calle en diferentes
barrios de Salvador y sus implicaciones en la sustentabilidad de las culturas
populares en los escenarios urbanos contemporaneos.

PALABRAS CLAVE
educacion; culturas populares; juegos de la calle; convivencia y ecologia de saberes.
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INTRODUCAO

A ocorréncia de brincadeiras de rua nas cidades brasileiras pode contribuir
para a compreensdo das configura¢ées das culturas populares por meio da convi-
véncia urbana e, a0 mesmo tempo, da diversidade de saberes que circulam entre os
participantes dessas brincadeiras.

Este artigo parte do pressuposto de que a partir das brincadeiras de rua é
possivel compreender os multiplos significados da convivéncia urbana, bem como
a multiplicidade de saberes que circulam entre as pessoas que direta ou indireta-
mente participam da brincadeira. A base empirica do trabalho foram relatérios dos
grupos de observagio constituidos por estudantes do curso de pedagogia de uma
institui¢do publica de ensino superior localizada em Salvador, capital do estado da
Bahia. Os grupos foram orientados a buscar compreender o ponto de vista das crian-
¢as sobre a convivéncia urbana a partir das brincadeiras de rua. Parte dos relatérios
foi selecionada para a composi¢do de uma base de dados sobre a qual se utilizou o
recurso de uma andlise de documentos conforme critérios que serdo explicitados
mais adiante. Foram utilizadas como elementos de anilises as descrigdes feitas pe-
los grupos de observagio e as citagoes diretas dos testemunhos de algumas criangas
entrevistadas.

A orientagio conceitual dos trabalhos partiu do pressuposto de que as
brincadeiras de rua podem ser compreendidas como dindmicas sociointeracio-
nais, por meio das quais as pessoas criam expressoes simbélicas para diferentes
acoes compartilhadas coletivamente. As inspiragdes das epistemologias do Sul
(Meneses; Santos, 2010) contribuiram para que a base tedrica do trabalho fosse
buscar diferentes referéncias de composi¢do das analises desenvolvidas, bem como
destacasse as brincadeiras de rua como interfaces das culturas populares na capital
baiana. Isso porque um dos fatores que contribui para a ocorréncia das brinca-
deiras ¢ a falta de acesso por parte de algumas criangas a espagos privativos de
lazer e, 20 mesmo tempo, a existéncia de redes sociais nas comunidades populares
que possibilitam a improvisa¢do dos espagos nos quais as brincadeiras ocorrem.
Faz parte das culturas locais em algumas comunidades urbanas de Salvador a
ampliagdo dos espagos de interagdo social, a partir dos processos de convivéncia
extrafamiliares. A rua, por assim dizer, torna-se uma zona de confluéncia entre
o publico e o privado a partir da qual é possivel reconhecer as formas como se
posicionam certas expressdes da cultura que no ambito deste texto sdo assumidas
como culturas populares.

A BRINCADEIRA COMO ELEMENTO DE TRADUCAO
INTERCULTURAL

A escolha do termo brincadeira de rua levou em conta o uso corriqueiro da
expressdo, segundo as comunidades abordadas ao longo do projeto didatico que
deu origem as bases empiricas deste estudo. Para a maioria dos moradores das
comunidades visitadas, sair para brincar na rua é um acontecimento que envolve
pessoas das mais diferentes faixas etdrias, em diversas situa¢des de convivio social.
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Além das criangas que participam diretamente das brincadeiras, pessoas jovens e
adultas acompanham de perto as atividades, para garantir a seguranga dos brincantes.

Aqui, o uso da expressio tal qual o linguajar dos praticantes das brincadeiras
cumpre a0 mesmo tempo uma inscri¢io epistemoldgica e uma inscrigio empirica.
Do ponto de vista epistemoldgico, o que se propde é o exercicio de uma herme-
néutica diatépica em que ciéncia e senso comum constituam didlogos capazes de
produzir transformagdes reciprocas em suas ferramentas conceituais e seus pro-
cedimentos metodolégicos. Segundo Boaventura de Sousa Santos (2004, p. 264),
“a hermenéutica diatépica requer nio apenas um tipo de conhecimento diferente,
mas também um processo de criagio de conhecimento”. Isso implica uma tradugio
intercultural na qual o termo “brincadeira” supde correspondéncias semanticas' no
que diz respeito tanto as culturas populares quanto as culturas académicas que lidam
com esse tema de investigacao.

Contribuiu para o desenvolvimento teérico do trabalho de pesquisa feita
sobre os jogos e brincadeiras do povo Kalapalo, etnia indigena da Terra Indigena
do Xingu, assim como os estudos de Roger Caillois (1990). Segundo os autores de
pesquisa com os povos do Alto Xingu, por meio de jogos e brincadeiras, as pessoas
constroem de forma lidica situagées de convivio social em que interagem umas
com as outras e com o meio envolvente (Franco Neto; Fernandes; Herrero; 2006).
Importante lembrar as contribui¢des de Luis da Camara Cascudo (1976) para o
tema quando afirma que, apesar da distingdo conceitual entre jogo e brincadeira,
ambos sdo manifestacdes de culturas populares que expressam o sentido lidico da
vida em comum, dado o sentido pedagégico que é atribuido ao jogo e a pressuposi¢io
do uso do brinquedo para o reconhecimento da brincadeira.

Do ponto de vista cultural, o uso comum da expressdo “brincadeira’ refere-se
a um amplo repertdrio de atividades no qual uma sociedade expressa de maneira
ladica suas multiplas relagdes com saberes, priticas e processos de identificagoes
intragrupais. Nessa perspectiva, adotou-se o termo “brincadeira” como dinimica
sociointeracional produtora de situa¢des de convivio social.

Do ponto de vista empirico, as “brincadeiras de rua”indicam expressdes das
culturas populares que situam e orientam as reflexdes feitas a partir das descri¢oes
organizadas pelos estudantes do curso de pedagogia ao longo de seus trabalhos de
campo. As brincadeiras traduzem priticas populares de ocupagio dos espagos pi-
blicos, expansio das relagdes domésticas e, sobretudo, construgdo de alternativas de
lazer e entretenimento extrafamiliares. Parte-se do pressuposto de que essas praticas
sdo marcadas por diversidades de saberes sociais que circulam amplamente segundo
diferentes relagdes geracionais, de género, étnico-raciais e econémicas. Isso porque
todas as brincadeiras de rua descritas foram localizadas em bairros periféricos da
capital soteropolitana. Acrescente-se a isso que foram identificadas diferentes formas
de participagio na brincadeira e para a realiza¢do da brincadeira, segundo critérios

1 Ainda segundo Boaventura de Sousa Santos (2004), o sentido diatépico dos trabalhos
interpretativos busca estabelecer correlagdes de significados entre pontos de vistas dife-
rentes produzidos pela ciéncia e pelo senso comum.
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de faixa etdria e género. No que diz respeito as questoes étnico-raciais, a maioria
dos bairros em que as observagoes foram feitas é de locais em que predominam
populagdes afrodescendentes.

Em composi¢io com a nogdo de brincadeira de rua, as nogdes de convivéncia
urbana e ecologia dos saberes complementam a temdtica deste estudo. Partiu-se da
compreensio de que a convivéncia urbana é resultante de um mosaico de diferentes
culturas em que pesam fatores identitdrios tais como idade e género (Ferndndez-
-Martorell, 2009). Para essa autora, as diferentes formas de convivio na cidade possibi-
litam compreender os processos de invengdo e transformagdo da vida social nos
espagos urbanos a partir das interagdes sociais que lhes sio subjacentes. Acrescen-
to as contribui¢des de Mercedes Ferndndez-Martorell as dimensdes étnico-raciais
e de classe social como outras interfaces constitutivas dos processos de convivéncia
urbana que aqui sdo apresentados, inspirado nas contribui¢cées de Norbert Elias
(1994) e Néstor Garcia Canclini (1982, 2005). A nogio de ecologia dos saberes
pressupde que as diferentes formas de organizagio social produzem e sio produzidas
por diferentes expressoes de saberes, e o reconhecimento dessa diversidade de saberes
supde o desafio epistemoldgico da construgio de novos procedimentos de correlagdes
sustentdveis na interacdo desses saberes com as préticas sociais que lhes conferem
movimento (Santos, 2008).

Nesse sentido, o objetivo principal deste trabalho é compreender as interfaces
entre culturas populares (supondo que algumas formas de convivéncia urbana sio
expressas a partir de performances das culturas populares)” e ecologias dos saberes
presentes nas brincadeiras de rua contemporaneas na cidade de Salvador. Foram
consideradas como questdes centrais para o desenvolvimento das reflexdes: 1) Como
é possivel compreender as culturas populares com base nas brincadeiras de rua?;
2) Quais as principais caracteristicas dos processos convivenciais do ponto de vista
das criangas que praticam brincadeiras de rua na capital do estado da Bahia?; 3)
Quais as configura¢des da ecologia dos saberes presente nas brincadeiras de rua?

A base metodoldgica deste estudo é a andlise documental. Conforme men-
cionado na introdugio deste trabalho, o projeto didédtico que deu origem as visitas de
campo para o reconhecimento das brincadeiras de rua nos bairros de Salvador gerou
um conjunto de catorze relatérios descritivos, nos quais constavam as brincadeiras
relacionadas a diversos aspectos espaciais, sociais e culturais. Considerando que nem
todas as brincadeiras descritas nos relatérios aconteciam nas ruas dos bairros, algu-
mas aconteciam em playgrounds e quadras poliesportivas de condominios fechados,
optou-se por selecionar os relatérios que apresentavam descrigdes das brincadeiras
de rua propriamente ditas. A partir dai, o nimero de relatérios foi reduzido para

2 Compreendo que as diferencas de idade e género contribuem significativamente para
os processos de interagio que produzem as formas simbdlicas de convivéncia urbana,
conforme supde Mercedes Ferndndez-Martorell, mas, procuro incorporar as contribui-
¢des de Canclini (1982) quando este nos faz lembrar de que as culturas populares se
constituem a partir de apropria¢des desiguais dos bens econdmicos e culturais de uma
nagio ou etnia e que tais culturas podem estar localizadas no campo ou na cidade.
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dez, o que corresponde a dez ruas de dez bairros diferentes da capital baiana, como
VEremMOs a SegUir.

O conjunto de textos composto para as andlises oferece dados que sugerem
conexdes entre o tema e os problemas do estudo mencionados anteriormente, dai
o reconhecimento de que a anélise de documentos possibilita “formular explica¢oes
plausiveis, produzir uma interpretacio coerente, e realizar uma reconstrugio de um
aspecto qualquer de uma dada sociedade” (Cellard, 2008, p. 304). Dado o excesso
de detalhes descritivos e diferencas de perspectiva de abordagem dos cendrios do
trabalho de campo, optou-se pela sistematizagio geral dos dados a partir do critério
do resumo de detalhes, que implica buscar representa¢des amplas de processos sociais
a partir de significados elementares que traduzam aquilo que foi visto e descrito
(Becker, 2009, p. 101). Tais significados compdem alguns quadros sinéticos nos
quais se procura apresentar panoramas gerais das imbricagdes entre as brincadeiras
de rua, o convivio urbano e as ecologias dos saberes. Ainda segundo sugestio de
Howard Becker, a composi¢io dos quadros possibilitou, em termos gerais, Andlises
de Espagos de Propriedades (AEP) (Becker, 2007, p. 219), dada a complexidade
dos elementos e a multiplicidade de dimensdes exploradas para a configuragdo dos
processos convivenciais e suas conexdes com a ecologia dos saberes.

Inicialmente, merece especial atengdo o fato de que as brincadeiras de rua
ocorrem gragas 4 capacidade de mobiliza¢do de redes sociais nas comunidades, que
operam as condi¢des necessdrias para que as criangas saiam as ruas em busca de
diversdo. Essas redes estdo circunscritas a cendrios urbanos carregados de configu-
ragdes bastante especificas e, em certa medida, marcados por multiplas referéncias

de sociabilidade.

CENARIOS URBANOS DAS BRINCADEIRAS DE RUA E SUAS
REDES DE CONVIVIO SOCIAL

As ruas em que os trabalhos foram desenvolvidos ficam localizadas em
dreas fora do centro da cidade, a grande maioria em bairros distantes e com a
predominincia de pessoas da classe média e pobres. A tnica excegio é o Dique do
Torord, local que foi especificamente planejado para servir de espago de lazer para
a populagio soteropolitana.’ Além de estarem situadas em bairros periféricos, essas
ruas apresentam diferentes condi¢ées de ocupagio. Identificam-se espagos impro-
visados e espagos planejados para a realizagio das brincadeiras. Compreendem-se
por espagos improvisados aqueles que passam por intervenc¢ido dos participantes
momentos antes da realizagio das brincadeiras (sio pequenos espagos recuados,
préximos ao meio fio das cal¢adas, ou qualquer drea que ofereca protecio do tran-
sito de automéveis no local). Compreendem-se por espagos planejados aqueles que

3 Segundo Pedro de Almeida Vasconcelos (2002), o Parque do Dique do Tororé foi
inaugurado no ano de 1998 como parte do processo de metropolizagio da capital baia-
na. O autor € responsével por um dos mais amplos estudos sobre as transformagdes e
permanéncias no espago urbano de Salvador entre 1549 e 1999.
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foram criados por agdes dos poderes publicos, com o objetivo especifico de oferecer
condi¢des de lazer para as situagdes de convivio urbano (pragas, parques e jardins
espalhados pela cidade, sobretudo).

E importante destacar que o processo de ocupagio dos espagos de rua envolve
diferentes movimentos das redes de convivio social que configuram as situagoes
de brincadeiras de ruas. Adota-se aqui o conceito de rede de dependéncias no
qual, segundo Norbert Elias (1994, p. 22), as pessoas se ligam “a outras por lagos
invisiveis, sejam estes lagos de trabalho e propriedade, sejam de instintos e afetos”.
Foram identificados pelo menos trés configuragdes de lagos sociais que constituem
as redes de convivio: 1) as pessoas se reinem por lagos de parentesco; 2) foram
identificados lagos de vizinhanca; 3) hd também os lagos de circunvizinhanga,
que ampliam espacialmente as relagées de proximidade entre as pessoas. Neste
ultimo caso, trata-se da participagdo de criangas que vém de outras ruas ou até
mesmo de outros bairros e que sio filhos ou filhas de pessoas préximas de alguns
dos moradores das ruas em que ocorrem as brincadeiras. Os cendrios urbanos e as
redes de convivio social constituem as principais bases materiais e imateriais para
a realizagdo das brincadeiras.

O Quadro 1 apresenta, em termos gerais, essas principais configuracoes
sociais das comunidades descritas. Colocam-se em destaque aspectos enfatizados
anteriormente, conforme as caracteristicas dos espagos fisicos das brincadeiras e as
caracteristicas da formagio dos vinculos sociais nos grupos observados e descritos.
Tudo isso a titulo de conferir maior clareza quanto as formas de ocupagio do espago,
os lagos de interdependéncia que dio sustentabilidade aos processos de ocupagio,
bem como o uso do espago durante a realiza¢do das brincadeiras.

Na configuragio desse primeiro quadro sindtico, a primeira coluna da es-
querda para a direita destaca o grupo de observagao por ordem numérica. O critério
de defini¢do numérica do grupo foi aleatério. E importante destacar que os tépicos
subsequentes de localizagio dos grupos por local de observagio conferem outras
referéncias de identificagdo do grupo, segundo as experiéncias descritas. Essa foi
uma forma de estabelecer sequencialidades covariacionais® entre os grupos no escopo
geral do quadro. Em cada linha podem ser observados os aspectos qualitativos que
constituem as multiplas dimensdes de cada grupo nele mesmo. Entre as linhas e
as colunas, as sequéncias de aspectos qualitativos podem apresentar as covariagoes
entre os grupos apresentados.

O destaque conferido aos tipos de brincadeiras que ocorrem nesses espagos
revela inicialmente a circulagdo de praticas culturais que estdo relacionadas a tradi-
¢bes muito antigas, como o esconde-esconde, e,20 mesmo tempo, a jogos inventados
a partir do uso de recursos materiais tradicionais, como a bola de gude e a corda. A

4 Trata-se de sequéncias nas quais podem ser identificados tragos qualitativos comuns e
podem ser estabelecidas covariagdes entre os grupos. As covariagdes foram utilizadas
por Boaventura de Sousa Santos como base para o reconhecimento das caracteristicas
entre o direito oficial e o direito do asfalto (Santos, 1980). Essas covariagoes referem-se
a0 movimento tedrico-pritico necessirio para a localizagio diacronica dos espagos de
produgio dos discursos e diferenciagio de suas praticas no interior da sociedade.
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Quadro 1 —Panorama geral das brincadeiras de rua em Salvador

Grupo de Nome Bairro Configuracdes Tipo da Caracteristicas
observacdo  darua das ocupacdes  hrincadeira da formacdo
espaco-tempo descrita de vinculos do
grupo social
Avenida Parentesco e
Grupo I Dorival Itapoan Improvisado Esconde-esconde ..
. vizinhanga
Caymmi
Beco do Baixa de . Parentesco e
Grupo II Cirilo Quintas Planejado Esconde-esconde vizinhanga
Nio . . .. Vizinhanca e
Grupo III Identificado Pau Miudo Improvisado Pular elastico circunvizinhanca
Rua José . . Vizinhanga e
Grupo IV Abade Boca do Rio Improvisado Pular corda circunvizinhanga
Grupo V Dique do Tororé Planejado Pega-pega Parentesco
Tororé
Nio Sdo Gongalo . Parentesco e
Grupo VI Identificado  do Retiro Improvisado Pega-pega vizinhanga
Castelo . Jogo de Vizinhanca e
Grupo VIT Quadra 2 Branco Planejado tampinhas circunvizinhanga
Rua d Parentesco,
Grupo VIII ua do Pau da Lima Planejado Jogo de gude vizinhanga e
Progresso . .
circunvizinhanga
Grupo IX Rua O.nze Ribeira Improvisado Cinco cortes Vizinhanga e
de Maio parentesco
Rua Antero . . -
Grupo X de Brito Macaubas Improvisado Sete pedras Vizinhanga

Fonte: Banco de dados da pesquisa.

Elaboragio do autor.

escolha do repertério de brincadeiras segue o ritmo cotidiano das relagdes entre os
participantes. Além do destaque para os espagos que sio utilizados para brincar, hd
um amplo espectro de formas de ocupagio do tempo livre que os brincantes adotam

quando se reinem nas brincadeiras.

Para a maioria dos grupos, a hora de brincar é definida pela combinagio de trés
regras bdsicas: a negociagio com a familia do sair para brincar, a disponibilidade das
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criangas vizinhas para a brincadeira e a garantia da presenca de o/heiros para cuidarem
das criangas. Essas regras bédsicas ocorrem nas ruas em que a brincadeira faz parte
dos processos de convivéncia urbana. Nesses casos, as temporalidades da brincadeira
sdo difusas e menos previsiveis, estdo presentes na arte de fazer as brincadeiras no
cotidiano da comunidade (Certeau, 2002). As regras de aproveitamento do tempo
estdo sempre presentes, embora a relacio dialdgica entre a permissdo da familia, a
disponibilidade dos colegas e a presenca dos olheiros seja ciclica e altamente varidvel
de rua a rua, espago a espago, bairro a bairro, o que supde, também, que “toda crianga
vai-se familiarizando com o ‘tempo’ como simbolo de uma institui¢do social cujo
cardter coercitivo ela experimenta desde cedo” (Elias, 1998, p. 14).

No caso dos momentos de lazer em espagos especificamente planejados para
esse fim, as escolhas sdo feitas de acordo com o planejamento familiar para a ocupagio
do tempo de estar em familia. Isso ndo descarta a negociagio da presenca de criangas
da vizinhang¢a nos momentos de lazer em familia.

O que se pode perceber é que as redes sociais que constituem as bases de
sustentagio das brincadeiras de rua produzem a emergéncia de outras referéncias
temporais, espaciais e de produgio de vinculos sociais. Essas referéncias diferenciam-se
entre si quanto ao contedido, no entanto, ao assumirem as ruas dos bairros periféricos
da capital baiana como cendrios para seus desdobramentos, conferem correlagdes em
suas formas enquanto culturas populares. Estar na rua ampliando e ocupando espagos
publicos na convivéncia urbana é uma forma de praticar culturas populares por meio
das brincadeiras de rua. O Quadro 1 apresenta esse panorama geral.

O Grupo V destacou em sua descri¢io que as trés meninas que brincavam
de pega-pega no Dique do Tororé estavam na companhia da mie. A observagio foi
feita em um dia de sdbado (21 de julho de 2012). Segundo a conversa com as trés
meninas e com a mée, nos finais de semana elas vao aquele local com a finalidade de
“estar em contato com a natureza e nio estudar’. Uma das meninas, ainda segundo
descri¢do do grupo de observagio, afirmou que “o tempo de estudar ¢ durante a
semana, e o tempo do final de semana ¢ para brincar”. A mie das garotas corrobo-
rou a informagio e acrescentou que “aquele local era escolhido para que suas filhas
tivessem maior contato com a natureza’. As regras de ocupagio do espaco e do
tempo, nesse caso, sdo mais planejadas e, ainda que néo sejam cumpridas segundo
um calenddrio rigoroso, correspondem as expectativas de um sistema publico mais
formal de dedicagio ao lazer.

No caso das criangas que brincavam na Rua José Abade, a situagio descrita
¢ outra. O Grupo IV fez a observagdo durante uma tarde de sébado e descreveu
que as criangas brincavam na rua por dois motivos: acontecia um churrasco em
uma das casas da rua e isso possibilitava que virios adultos se posicionassem do
lado de fora da residéncia para cuidar das criangas enquanto se divertiam; o outro
fator que contribuiu para a realiza¢io das brincadeiras é que a rua nio possui saida
para veiculos e, assim, oferecia mais seguranga aos brincantes. Nesse caso especifico,
a negociag¢do do tempo de brincar com a familia e a disponibilidade dos colegas
para a brincadeira, assim como o acontecimento do churrasco, produziram uma
situagdo atipica na rua, que também foi descrita como uma rua com problemas
de infraestrutura e local de ocorréncia de crimes, segundo o grupo de observagio.

Revista Brasileira de Educagédo v.20 n.62 jul.-set. 2015

711



Alamo Pimentel

712

As situagdes de ocupagio do espaco e tempo com as brincadeiras sio varid-
veis e, a0 mesmo tempo, recorrentes. Ou seja, apesar de serem imprevisiveis no que
tange a uma defini¢do rigida de horério e lugar, elas ocorrem quando as redes de
convivio social operam as condi¢oes necessdrias para que as brincadeiras acontegam.

O fato de ocuparem espagos em que as relagdes de classe social sio mais
difusas e, sobretudo o fato de se posicionarem nas ruas, rompendo as fronteiras que
separam séries incontédveis de distintivos sociais, contribui para que as culturas ur-
banas sejam compreendidas, por meio das brincadeiras de rua, como culturas popu-
lares em processo. Isso supde que o reconhecimento dos processos simbdlicos locais
torna-se mais compreensivel quanto mais reconhecemos as configuragdes do
convivio social compartilhadas nas comunidades urbanas, conforme sugere Mer-
cedes Ferndndez-Martorell (2009, p. 66). Ao mesmo tempo, ¢ no meio da rua que
a produgio e a transformagio de determinadas praticas culturais podem ser identi-
ficadas como populares pelos usos que lhes sdo atribuidos, conforme as relagées de
classe social configuradas no espago urbano (Canclini, 1982, p. 47). As formas desi-
guais de acesso a espagos privativos de lazer conferem as criangas que ocupam as
ruas com suas brincadeiras outras condi¢des de significagio do convivio social no
espago urbano.

SIGNIFICACOES DA CONVIVENCIA URBANA SOB A PERSPECTIVA
DOS BRINCANTES

As desigualdades sociais de acesso a espagos privativos de lazer produzem
outras formas de processualizagio e significa¢io da convivéncia urbana por meio
das brincadeiras de rua. Além de irem as ruas a procura de diversdo e liberdade,®
significagbes que apareceram em todos os grupos de observagio, hd inimeras outras
formas de significar a convivéncia urbana mediante as brincadeiras de rua.

Por meio das brincadeiras criam-se iniimeras estratégias para a lida com as
situagdes de convivio social. Ndo é demais lembrar que, das tradi¢ées africanas que
desembarcaram no Brasil, podemos encontrar nas mitologias dos orixds intimeras
referéncias para as praticas culturais que hoje fazem parte dos cotidianos de comu-
nidades populares rurais e urbanas do Brasil.

Algumas dessas mitologias estdo relacionadas aos Ibejis, irmdos gémeos que
vivem suas condi¢ées sempiternas de criangas e, por meio da brincadeira, traduzem
as comunicagdes entre os orixds e os humanos. Alids, uma das brincadeiras dos
Ibejis descritas pela Mitologia dos orixds, de Reginaldo Prandi (2001), revela que
os gémeos resolveram enganar a morte (Icu). Para tal, utilizaram os recursos da

5 Para Huizinga (2010), o divertimento e a liberdade constituem a “esséncia” do jogo (ou
da brincadeira). A concepgio essencialista do jogo explorada pelo autor é em muitos
aspectos questiondvel, no entanto, o destaque dado 4 diversdo e a agio livre como atri-
butos do jogo serviram de fonte de inspiragdo para a maioria dos estudos ocidentais
sobre o tema. Talvez o melhor contraponto sobre a obra referida seja a proposicio de

uma sociologia dos jogos de Roger Caillois (1990).
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Quadro 2 — Principais significados atribuidos a convivéncia pelas criangas

Grupo de observacdo  Nome do bairro Faixa etaria Significados atribuidos

Grupo I Itapoan 4 a6 anos Diversio e liberdade

Diversio, liberdade e

Grupo II Baixa de Quintas 7 212 anos ocupagio do tempo

Grupo I1I Pau Mitdo 6 a 14 anos D1ver?ao, hberfla?le e fugir
da rotina doméstica

Grupo IV Boca do Rio 612 anos DchEsao, hbct.‘dadc ¢
frui¢io da amizade

Grupo V Tororé 8 a 13 anos D
contato com a natureza

Grupo VI Sio G(_)ngalo 4212 anos Diversio, hbel,rf:lade e f11v1sao

do Retiro sexual de papéis sociais
Grupo VII Castelo Branco 8 a 15 anos Diversio e liberdade

Diversio, liberdade e
Grupo VIII Pau da Lima 9 e 12 anos compensagio da auséncia
dos pais ou responsiveis

Grupo IX Ribeira 1a 15 anos D“.,efSiO’ llbefdade ¢
frui¢do da amizade

Diversio, liberdade e

frui¢do da amizade

Grupo X Macaubas 6 212 anos

Fonte: Banco de dados da pesquisa.
Elaboragio do autor.

musica, da danca e do esconde-esconde. Icu, o espirito da morte, tinha espalhado
armadilhas por toda a mata e estava capturando os humanos antes da hora determi-
nada. Os Ibejis utilizaram o tambor mégico que ganharam de Iemanjd. Enquanto
caminhavam pela mata, revezavam no toque de uma danga que encantou a morte.
Icu ndo podia distinguir a semelhanca entre os gémeos. Eles utilizavam como
estratégias esconder aquele que ndo toca ao longo do caminho, encantar a morte
com a danga e despistd-la no momento de fazer o revezamento. Icu ndo conseguia
parar de dangar e suplicou que a musica fosse interrompida. Os Ibejis propuseram
que a morte retirasse as armadilhas e deixasse o povo em paz. O acordo foi selado,
e Icu desistiu de devorar os humanos. Os Ibejis e os diferentes mitos que evocam
as tradi¢oes africanas nos revelam como as brincadeiras servem de amparo para
diferentes situacdes de convivio social.

Os diferentes significados atribuidos 4 convivéncia urbana por meio das
brincadeiras de rua encontram-se no Quadro 2. Para a elaboragio desse quadro,
foram destacados os grupos de observagdo, os bairros observados, a faixa etiria das
criangas e os principais significados atribuidos pelas criangas. E importante enfatizar
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que para a defini¢do dos significados foram utilizadas informagdes diretas presentes
nas entrevistas realizadas com as criangas, bem como informagdes indiretas presentes
na descri¢do das cenas observadas.

A diversio e a liberdade, conforme anunciado anteriormente, aparecem
como significados predominantes em todos os relatérios analisados. Aqui, o que
se coloca em destaque é que a rua como espago de convivéncia é um lugar para
se divertir ou praticar a liberdade. Isso revela, do ponto de vista das criangas, um
significado diametralmente oposto aquele que do ponto de vista dos adultos. Para
Roberto DaMatta (1997), a rua ¢ um “lugar do perigo”. Além de ser um espago de
diversio e de gozo da liberdade, a rua pode ser um espago de ocupagio do tempo,
conforme destaca o Grupo II. Nesse caso especifico, as criangas afirmaram que vio
brincar na rua “para nio ficarem em casa sem fazer nada” (Grupo II) depois que
cumprem os deveres escolares.

No caso do Grupo I1II, outro significado apresentado foi o da “fuga da rotina
doméstica”. Observe-se que nesse caso o que pesa ndo € ocupar o tempo do dcio da
vida doméstica, mas escapar as rotinas impostas pelos mais velhos. Por vezes, isso
implica omissdo do dever nio cumprido com tarefas da escola ou mesmo da vida
familiar. Segundo descri¢des feitas pelo Grupo III, as meninas que brincam de
eldstico “esquecem o tempo, ficam na rua até a noite e utilizam a brincadeira como
um recurso para escapar da rotina doméstica”.

Outro significado que apareceu ao lado da diversdo e da liberdade em
trés dos relatérios destaca a convivéncia urbana por meio das brincadeiras de rua
como fruigdo da amizade. O Grupo IV indica que as criangas “sé brincam na rua
porque gostam dos amigos, pois, se ndo fosse isto, ficariam em casa na tevé ou no
computador”. No caso do Grupo IX, houve um destaque para o fato de que, entre
as criangas, todas eram amigas (note-se que este ¢ o Unico grupo em que aparece
uma crianga de um ano de idade, o que demonstra grande coesdo social na rede de
vizinhos da rua localizada no bairro da Ribeira). Foi revelado ainda que familias que
brigaram no passado retomaram seus lagos mediante as relagdes entre os filhos com
as brincadeiras de rua. No caso do Grupo X, foi revelado que “as criangas tém um
bom relacionamento entre si, todas nasceram no Bairro de Macatbas e pertencem
a familias que moram ali hd muitos anos”. A amizade é parte das tradicées da rua, e
por meio da brincadeira configuram-se os principais rituais de sociabilidade local.

Algumas familias buscam nas brincadeiras de rua formas de oportunizar
aos filhos maior contato com a natureza. Foi com base nessa compreensio que as
criangas observadas no Dique do Tororé, pelo Grupo V, definiram suas experiéncias
de convivio urbano por meio da natureza. No Grupo VI, a divisdo sexual dos papéis
sociais é que d4 o tom na significagdo das brincadeiras. O grupo revelou que “ao
longo da nossa convivéncia descobrimos que as meninas se retinem para brincar de
boneca, e os meninos, de bola”. Nesse caso especifico hd uma nitida distingdo entre
as brincadeiras de meninas e as brincadeiras de meninos (conforme foi relatado
também pelo Grupo III, Quadro 1, com relagio a brincadeira de pular elastico). E
importante ressaltar que a divisdo sexual dos papéis sociais ndo € to rigida, conforme
relatou o grupo de observagio, uma vez que as meninas eventualmente participam
das brincadeiras dos meninos.
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Por fim, destaca-se como um dos significados singulares do conjunto geral
dos grupos aquele no qual as criangas revelam que as brincadeiras de rua possibi-
litam a compensagdo da auséncia dos pais ou responsaveis, conforme descreveu o
Grupo VIII. Segundo esse grupo de observagio, hd virias criangas que entram nas
brincadeiras de rua no momento em que os pais ou responsaveis estdo trabalhando,
ou resolvendo problemas pessoais fora dos dominios da comunidade. Os parentes
e vizinhos oferecem auxilio na medida em que assumem posi¢cdes de olbeiros das
criangas. Dois meninos abordados pelo grupo afirmaram que, quando a mie sai para
o trabalho, eles contam com as brincadeiras de rua e o apoio dos vizinhos para nio
ficarem sozinhos em casa. Esse ¢ mais um significado de extrema importincia para
se compreender em profundidade a relevincia das brincadeiras de rua na construgio
de situagdes de convivio urbano.

A diversidade de significagbes da convivéncia urbana a partir das brincadeiras
de rua deixa entrever a inscri¢do de saberes sociais na vitalidade cognitiva (Santos,
2008), que pde em curso as culturas populares segundo o ponto de vista das crian-
cas. Isso quer dizer que, além de encontrarmos uma multiplicidade de referéncias
dos processos sociais envolvidos nas brincadeiras, elas também oferecem inimeras
possibilidades na produgio de sentido para a vida em comum. As brincadeiras de
rua nos colocam diante de virias referéncias nas éticas e estéticas do estar juntos,
conforme sugere Michel Maffessoli (1984), e, 20 mesmo tempo, geram um vasto
campo de producio de saberes. E o social em pleno movimento de expansio eco-
l6gica de seus diversos processos cognitivos, como nos sugere Boaventura de Sousa
Santos (2010).

Entre os povos do Alto Xingu, as criangas brincam de cagar, apesar de esses
povos ndo serem guerreiros nem cagadores. Brincar de cagar é uma forma de por em
curso uma série de saberes que estdo presentes nas tradi¢oes desses povos. Segundo
Jodo Veridiano Franco Neto (2006), a brincadeira introduz elementos rituais em que
o povo Kalapalo interage com a natureza como parte viva de seus contextos culturais.
Em outra perspectiva, a pesquisadora Vanda Machado (2002) identificou que as
criangas do Opé Afonjd,um dos maiores terreiros de Candomblé de Salvador, ocupam
parte do tempo ocioso a brincarem de candomblé nas dreas exteriores aos barracdes dos
rituais religiosos. Para a autora, brincar de candomblé é parte do processo de formagio
das criangas dentro de uma das mais importantes tradi¢oes religiosas afro-brasileiras.
Com isso podemos afirmar que, além de colocarem em curso processos de convi-
véncia pautados por diferentes significados, as brincadeiras de rua geram saberes que
conferem sustentabilidade histérica a diferentes praticas culturais.

CONFIGURACOES DA ECOLOGIA DOS SABERES NAS
BRINCADEIRAS DE RUA

As brincadeiras de rua mobilizam diferentes préticas culturais e, 20 mesmo
tempo, evocam saberes para a composi¢o de suas dindmicas. Roger Caillois (1990)

propds que os jogos e as brincadeiras fossem compreendidos com base em diferentes
principios e, 20 mesmo tempo, que fossem compreendidos a partir das maneiras
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de jogar. Quanto a este Gltimo aspecto, o reconhecimento dos comportamentos
implicados na brincadeira definem as relagées que os individuos estabelecem entre
si. Para esse autor, os principios do jogo sio: Agon (marcado pela competicio),
Alea (destaca a sorte), Mimicry (enfatiza o simulacro) e I/inx (destaca a vertigem).
Quanto as maneiras de jogar, o autor sugere que sejam compreendidas a partir da
exacerbac¢do da alegria (Paidia) 4 imposi¢io das regras (Ludus). As categorias do
jogo sdo indissocidveis das maneiras de jogar e, em dltima analise, sdo deflagradoras
de processos afetivo-cognitivos por meio dos quais a meméria e a imaginagio, de
forma mais proeminente, mobilizam os individuos na construgio das situagées de
convivio social mediante a brincadeira. E importante dizer que outras atividades
cognitivas, como os raciocinios de cdlculo, interpretacdo de situagdes vividas e
construg¢io de narrativas, também atuam nos circuitos de realiza¢do das brincadeiras.

O destaque para as contribui¢des de Roger Caillois deve-se ao fato de que,
na perspectiva da ecologia dos saberes, segundo acep¢io de Boaventura de Sousa
Santos, a diversidade epistemoldgica nio estd dissociada de uma diversidade on-
tolégica e cultural (Santos, 2008, p. 143). Apesar da énfase na sociologia do jogo,
Roger Caillois contribuiu significativamente para a compreensio da brincadeira
associada aos processos cotidianos como forma de compreender as diferencas entre
as culturas e a importancia do jogo na construgio da experiéncia vivida (Caillois,
1990, p. 63). Ao mesmo tempo, a ecologia dos saberes, enriquecida pelas inspiracoes
da sociologia do jogo, encontrara eco nas formulagdes da antropologia da convivéncia
(Ferndndez-Martorell, 2009), quando essa autora reconhece que para apreender
uma cultura é preciso compreender as formas por meio das quais as pessoas com-
partilham saberes. Em termos gerais, as configuracées da ecologia dos saberes nas
brincadeiras de rua apresentam, além dos significados socialmente compartilhados
para as formas de convivéncia anteriormente analisados, habilidades e regras que
tornam possivel a participa¢do dos brincantes nos processos convivenciais inerentes
as brincadeiras e aos locais em que aquelas ocorrem.

As brincadeiras identificadas pelos grupos de observagdo mostram que as
habilidades envolvidas e as regras necessirias para que aquelas sejam realizadas
sdo constituidas a partir de diversas referéncias de saberes, experiéncias de vida e
referéncias culturais presentes nos grupos observados, conforme mostra o Quadro 3.

Ao mesmo tempo em que foram observados grupos que brincam de
esconde-esconde, brincadeira da qual se tem registro em povos da Antiguidade
classica (Cascudo, 1976) ou, conforme mencionado anteriormente, encontram-se
referéncias entre povos africanos e os povos do Alto Xingu,® foram identificadas
brincadeiras improvisadas segundo as condi¢gées do momento. Segundo o Grupo
IV, que fez observagoes 2 Rua José Abade, no Bairro da Boca do Rio, as criangas

6 O Uketimiiho Koniigii é uma versio do esconde-esconde dos povos Kalapalo. O jogo
implica a caga dos participantes que ficam escondidos no mato, camuflados por lama.
O cagador fica de brugos sobre a dgua, com a presenga de outro participante, que o
controla para que ele nio espie os outros participantes enquanto estes procuram escon-
derijo.
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Quadro 3 — As brincadeiras segundo regras e habilidades implicadas

Tipo de Habilidades mais exigidas Principais tipos de regras
brincadeira
Esconde-esconde Habilidades motoras e comunicacionais Regras de lideranga,

contagem e observagio

Regras de ritmo corporal,

Pular eldstico Habilidades motoras D . .
resisténcia fisica e contagem
. Regras de ritmo corporal,
Pular corda Habilidades motoras g . e p )
resisténcia fisica e criatividade
e Regras de ritmo corporal, resisténcia
Pega-pega Habilidades motoras 5 poral,

fisica, comunicagio e contagem

Regras de contagem, comunicagio

ogo de tampinhas ~ Habilidades cognitivas . - o
Jog P & e interpretacio situacional

Regras de contagem, comunicagio

Jogo de gude Habilidades motoras e cognitivas . o
¢ interpretacdo situacional
. . .. Regras de contagem, resisténcia
Cinco cortes Habilidades motoras e cognitivas G gem, resiste
fisica e interpretagio situacional
. .. Regras de contagem, resisténcia
Sete pedras Habilidades motoras e cognitivas 5 gem,

fisica e interpretagio situacional

Fonte: Banco de dados da pesquisa.
Elaboragio do autor.

brincavam de pular corda com um velho pedago de mangueira que foi doado por
um parente de um dos participantes. Nesse caso, as modalidades do uso da corda
para a brincadeira variavam de acordo com as proposi¢ées de uma das criangas, que
mantinha o controle sobre o grupo e o pedago de mangueira.

Todas as brincadeiras observadas envolvem habilidades motoras como
caracteristica fundamental. A maioria estaria incluida na categoria I/inx, segundo
a defini¢do de Caillois, porque implicam atividades que exigem resisténcia fisica e
vertigem. No caso do jogo de tampinhas e jogo de gude, podem ser identificados
tragos da categoria Agon e Alea, pois ambos implicam competigio e, a0 mesmo
tempo, entrega a propria sorte.

O que interessa destacar ¢ que as categorias alternam-se de forma ciclica,
assim como as habilidades e regras presentes nas brincadeiras. A medida que estdo
em curso, as brincadeiras sio geradoras de diferentes formas de praticar a vida social
por meio das mais variadas referéncias existenciais e culturais que estdo presentes
nas ruas, com 0s grupos que constituem os processos convivenciais inerentes ao
brincar. A partir dai, ¢ possivel compreender que as dindmicas de interagio entre
os individuos sio também dindmicas de conversagio entre diferentes expressoes
culturais, bem como construgdo de contextos sociais de vivéncias.

As brincadeiras de rua atualizam antigas tradi¢des culturais ao tempo em
que inventam novas tradi¢ées, a exemplo de brincadeiras como pular eldstico, na
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qual as meninas (trata-se de uma brincadeira predominantemente feminina) im-
provisam elementos da gindstica ritmica para irem gradualmente desafiando umas
as outras nas variagées dos saltos sobre os fios do eldstico. A medida que deflagram
processos de convivéncia urbana, as brincadeiras de rua ddo vazio a uma profusao
de saberes por meio da qual a sociedade coloca em pritica suas expressdes culturais
e, 20 mesmo tempo, dd prosseguimento a sua histéria.

CONCLUSOES

A ecologia dos saberes emergente dos processos convivenciais gerados pelas
brincadeiras de rua nio se restringe apenas aos aspectos priticos, afetivos e cog-
nitivos referentes as préprias brincadeiras. Os diversos aspectos que atravessam a
constru¢io dos cendrios urbanos e das redes sociais, assim como a proliferagio de
significados para a convivéncia pelas brincadeiras, geram diversidades epistemol6-
gicas, ontoldgicas e culturais.

Hi saberes implicados na ocupagio do espago e na composi¢io dos tempos
de brincar. Em contrapartida, hi aprendizagens do conviver inerentes aos desen-
volvimentos das brincadeiras, o que supde a construgdo de éticas e estéticas do estar
juntos que prolongam a consolidagio dos vinculos sociais, assim como produzem
diferentes formas de solidariedade na ocupagio dos locais em que as brincadeiras
de rua ocorrem.

No que diz respeito a construgdo das brincadeiras, é importante destacar
a processualizagio de priticas populares referentes a brincadeiras amplamente
conhecidas em diferentes tradi¢des, como brincadeiras inventadas pelos grupos
locais. Ao mesmo tempo, as habilidades e regras que emergem dessas brincadeiras
variam e conferem estatutos pedagdgicos a estas, 0 que assegura sua permanéncia e
circulagdes entre diferentes grupos, espagos e tempos sociais, 20 mesmo tempo em
que produzem diferenciagées nos modos de ocupar os espagos publicos.

A expansio urbana das metrépoles brasileiras amplia a aprofunda as situagoes
de conflito social nas formas de apropriagdo dos espagos publicos, sobretudo no que
diz respeito a segregacio dos espagos destinados 2 circulagio social e ao lazer. As
andlises dos relatérios produzidos a partir da observagio das brincadeiras de rua em
bairros periféricos de Salvador apontam para mdltiplas configuragdes geracionais,
étnico-raciais, de classe social, de género, bem como dinimicas de composi¢oes
de redes sociais que se alteram conforme as circunstancias locais que viabilizam a
realizagdo das brincadeiras. Os processos de convivéncia que emergem dessas redes
também produzem formas coletivas de ocupagio do espago publico e criam alter-
nativas de socializag¢io entre as pessoas.

Para algar essas compreensdes, fez-se necessario, por um lado, a exigéncia de
uma abordagem interseccional dos processos sociais emergentes das brincadeiras
de rua, a fim de compreendé-las como praticas culturais heterogéneas e dinamiza-
doras de fenémenos sociais mais amplos. Isso revela a importancia de abordagens
integrativas das multiplas dimensdes socioculturais envolvidas em tais processos,
possibilitando a conversagdo com virias referéncias teéricas. Por outro lado, isso
indica, também, a importéncia de se levar em conta as formas de apropria¢do dos
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espagos publicos a partir da atuagio das criangas como agentes produtores de rela-
¢des sociais as mais heterogéneas.

A rua, do ponto de vista dos adultos, é vista como lugar perigoso, pouco apro-
priado para o exercicio da liberdade. No caso dos moradores dos bairros periféricos
da capital baiana, as demandas por alternativas de entretenimento e socializagao por
parte das criangas mobilizam os adultos e produzem outras formas de ver, dizer e
viver a rua. Os significados da rua, apontados pelas criangas, sugerem outras formas
de compreensio desse lugar. Liberdade e diversio aparecem como significagdes que
indicam outras éticas e estéticas da rua na convivéncia urbana.

Embora a énfase teérica dos documentos tenha recorrido a ecologia dos
saberes, conforme a proposi¢ao da sociologia das auséncias e da sociologia das
emergéncias, de Boaventura de Sousa Santos (2008), a sociologia dos jogos, de
Roger Callois (1990), e a antropologia da convivéncia, de Mercedes Fernindez-
-Martorell (2009), seus resultados apontam também para reflexdes que vém sendo
desenvolvidas a partir das abordagens antropossociais de estudos com as criangas
(Cohn, 2009; Corsaro, 2011; Pires, 2010), o que indica possibilidades de ampliagio
das bases tedricas desse trabalho em uma perspectiva interdisciplinar e, a0 mesmo
tempo, o investimento em novas investigagoes.

As criangas da periferia urbana de Salvador produzem outras relagdes com a
rua e geram diferentes performances das redes sociais que sdo acionadas a partir das
brincadeiras. Isso leva-nos a suspeitar que em outras regides do pais e do mundo
contemporineo onde ocorrem brincadeiras de rua, apesar da ostensiva privatizagio
dos espagos de lazer, as formas de circulagdo de saberes e préticas sociais inerentes
a essas brincadeiras também acionam outras expressdes das culturas populares e,
por que nio dizer, dos processos de produgio de conhecimento que ndo reduzem
(tampouco essencializam) o brincar a uma particularidade da infincia. As criangas,
assim como os jovens e os adultos envolvidos nas circunstancias espago-temporais
inerentes as ocorréncias das brincadeiras, produzem multiplas formas de conviver
na cidade e com a cidade, dai derivam formas diferentes de ensinar e aprender
geradoras de multiplos processos educativos presentes na vida social.

E importante ressaltar ainda que os resultados aqui apresentados e as ana-
lises que sustentam as argumentagbes aqui realizadas foram produzidos a partir
de uma experiéncia realizada em sala de aula, por meio do ensino da antropologia
educacional. Além da evidente articulagdo tedrica e pritica que se fez presente
no projeto diddtico precursor das experiéncias realizadas em campo, os relatérios
produzidos constituiram-se em importante acervo documental, que alimentou as
fontes de pesquisas constitutivas deste artigo. Isso real¢a a sala de aula como um
rico campo para a consolidagdo dos vinculos entre priticas de ensino, extensio e
pesquisa, dimensdes intrinsecas da vida académica. As experiéncias vividas pelos
estudantes em sala de aula abriram outras possibilidades para a compreensio da
atuagdo das criangas na produgio social da convivéncia urbana.

Por meio das brincadeiras de rua, as culturas populares produzem, também,
formas alternativas de permanéncia e transformagéo histérica, o que indica, para
além da geragdo de processos convivenciais com suas diversidades de saberes, for-
mas de resisténcia cultural que se deixam entrever nos pontos de vistas dos grupos
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sociais que, apesar da escalada dos conflitos na convivéncia urbana com as grandes
metrépoles, encontram nas brincadeiras de rua outras formas de expansio de suas
relagbes com os locais em que ocorrem.
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