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A busca pela relevdncia é uma caracteristica basica da
cognicao humana. Considerando que o intervalo entre a
construcdo e o uso dos mapas € uUm processo
comunicacional, profissionais das geociéncias podem
explorar a condicdo da busca pela relevancia para
aperfeicoar o atendimento das necessidades de diversos
usuarios de mapas. Este artigo fundamenta-se em
debater em que medida a Teoria da Relevancia e a
abordagem da Multimodalidade podem contribuir para a
ampliacdo do uso dos mapas, partindo do principio do
menor esfor¢co e do discurso multimodal no processo
comunicacional. O objetivo foi ampliar as formas de
representacdo dos fenbébmenos geograficos modelados
para o ambiente computacional para que o0s mapas
atendam necessidades relevantes e, portanto, sejam mais
uteis. Para alcancar este objetivo, o artigo apresenta um
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experimento utilizando elementos da geoinformacado, da
Teoria da Relevancia e da Multimodalidade. Nas
consideracoes finais, apresenta possibilidades de estudos
futuros.

Palavras-chave: Arquitetura da Informacao,
Multimodalidade, Geoinformacao.

Multimodal Architecture in
Geoinformation Cartographic
Communication Process

The search for relevance is a basic feature of human
cognition. Whereas the interval between the construction
and the use of maps is a communication process,
geosciences professionals can explore the relevance of the
search condition to better serve the needs of many users
maps. This article is based on debate to what extent the
relevance theory and approach of Multimodality may
contribute to the increased use of maps, based on the
principle of least effort and multimodal speech in the
communication process. The objective is to discuss the
validity of the identification of a set of modes involved in
the production (experts) and use (user) so that the
geoinformation maps meet relevant requirements, and
hence are more useful. To accomplish this, the article
presents an experiment using elements of geoinformation,
the relevance theory and Multimodality. In the final
considerations, it presents further study possibilities.

Keywords: Information Architecture. Multimodality.
Geoinformation.
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1 Introducao

Os mapas sao documentos e, portanto, contém informacao. Eles
tém como atributo personalizado a localizacdo geografica, sendo entdo,
geoinformacao. Partindo do pressuposto que mapas sao representagoes
de proposicoes (ou ideias) que, do ponto de vista comunicacional, sempre
terdo ruidos, pode-se abordar estes mapas a partir da Teoria da
Relevancia (SPERBER; WILSON, 1986a), bem como da Multimodalidade
(KRESS, 2009; 2010). Ambas, teoria e abordagem metodolégica podem
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ser instrumentos de ampliacao da capacidade cognitiva de compreensao
do processo de interpretacdao de mapas e seu conteudo semiotico.

A comunicacdao humana é realizada por meio de modos, variados,
simultaneos, resultados da interacdo social. Assim, a comunicacao
cartografica pode ser obtida e descrita a partir de variados instrumentos
de comunicacdo, como em um discurso multimodal. Com a
disponibilizacdo dos sistemas orbitais de posicionamento terrestre (GPS!)
e 0s avancos das tecnologias embarcadas em dispositivos moveis, quase
todas as aplicagdes tecnoldgicas desenvolvidas atualmente contém
geoinformacao como atributo definitivo.

Este recurso informacional, tradicionalmente utilizado somente por
especialistas, atualmente é ferramenta de trabalho, negdcio e lazer de um
numero nunca imaginado de usuarios. A partir dessa constatacao observa-
se que o universo de usuarios de mapas ampliou-se significativamente,
demandando estudos ndo sé na area de engenharia cartografica
tradicional, mas na pertinéncia e relevancia dos mapas para antigos e
novos usuarios. Isso implica dizer que a producdo da geoinformacao deve
ser cada vez mais relevante para um determinado dominio do
conhecimento ou grupos especificos de usuarios.

A relevancia, para Sperber e Wilson (1986a), é caracteristica basica
da cognicdo humana. No processo comunicacional existe o principio do
menor esforco. Este principio consiste em que o comunicante deve ser
ostensivo o suficiente em apresentar as suas ideias e cabe ao seu receptor
uma atitude proativa, para que a informagao seja recebida, inferida e
transformada em conhecimento. Essa ostensividade esta relacionada com
a relevancia da proposta de comunicagdao para ambas as partes.

Partindo do pressuposto que mapas sao representagdes semiodticas
de proposicdes (ou ideias) a respeito de fenémenos geograficos e que, do
ponto de vista comunicacional, sempre terao ruidos, a proposta aqui
apresentada é assumir esse ruido analisando-o sob o aspecto da
multimodalidade. A abordagem da multimodalidade serve como
instrumento de avaliacdo e subsidio para a identificagdo dos modos
atualmente disponiveis que permitam a ampliacdo e melhoria do processo
de comunicagao cartografica.

Neste contexto, o objetivo desse artigo foi realizar um experimento
inicial que associa a Geoinformacdo a Teoria da Relevancia e a abordagem
da Multimodalidade dentro da Ciéncia da Informacgao, para identificagcao de
variados discursos multimodais no processo de comunicacdo cartografica,
com a finalidade de ampliar as formas de representacao dos fenOmenos
geograficos modelados para o ambiente computacional.

2 Geoinformacao e teoria da relevancia

Ampliar a capacidade semantica de uma informacdo passa pela
capacidade cognitiva de fazer escolhas relevantes necessarias a

! Global Position System pertencente aos EUA. Além do sistema GPS, existe a constelacdo GLONASS da RUssia
e a iniciativa do sistema GALILEU da Unido Europeia. A China também tem um projeto de sistema de
posicionamento terrestre em construgao.
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interpretacdao de seu significado. Os objetos disponiveis na superficie
terrestre e que podem ser representados a partir de signos (PRADO et al.,
2000), quando mapeados, sao resultado de escolhas feitas pelo seu
interpretante com relagdao ao seu significado e a sua relevancia (SPERBER;
WILSON, 1986b). Neste campo, duas teorias remetem a uma terceira que
ddo sentido ao pensamento aqui exposto: a teoria cognitiva da atencao e
a teoria do processamento da informagao que dao corpo para a teoria da
relevancia.

A teoria cognitiva da atencdao e a teoria do processamento da
informagcao reforcam que a atencao é seletiva, possui gargalos de
informacao e varia de individuo para individuo. Estes processos estao
ligados tanto ao processamento consciente quanto ao processamento
automatico da informacado. Tais teorias sdo comprovadas em estudos de
hipermidia adaptativa provenientes da ciéncia da computagao
(BRUSILOVSKY, 1996). Estes estudos sao baseados na melhoria dos
processos de navegacgao e interatividade em ambientes web, onde o foco
sao os interesses dos usuarios daquela informacdo. Um ambiente de
hipermidia adaptativa permite que o conteldo de uma pagina interativa se
adapte ao universo de conhecimento do usuario, sugerindo hiperlinks
relevantes.

O processo de produgcdo da geoinformagdao € uma das etapas da
comunicacdo cartografica. Os objetos dispostos na superficie terrestre
possuem significados (provenientes da interacao social e da cultura) e
podem ser representados por meio de signos. E estes signos devem ser
relevantes para usuarios cada vez mais diversificados, sendo esse o
desafio da producao de geoinformacdo na atualidade. Dessa forma, a TR é
subsidio tedrico importante para fundamentar as necessidades de
adaptacdo da geoinformacao as necessidades reais de velhos e novos
usuarios de mapas.

3 Geoinformacao e multimodalidade

A linguagem ndo é o unico veiculo capaz de produzir a comunicagao
entre os pares e suas culturas. Estudos de semidtica com Peirce (1972) se
destacam, revelando que a comunicagcao se da, também, por meio de
imagens e iconografia, inclusive com a comunicacdo cartografica
(SAMPAIO; DUQUE, 2013). Em meio a este contexto surge a
multimodalidade, uma abordagem cientifica originada na linguistica e na
pedagogia que permitiu o uso de novos instrumentos de investigagao
cientifica no processo de comunicagao.

Gunther Kress (2009) questiona e explica: o que €é modo?
Basicamente, o processo comunicacional € muito mais complexo do que
inicialmente se imagina. Mesmo estando sozinho, o comunicante esta se
relacionando com um mecanismo de comunicagao fisico ou virtual
produzido por outro comunicante. Este processo de construcao,
codificacdo e interpretacdao da informacdao é objeto de estudo da
multimodalidade.
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A multimodalidade é definida por Carey Jewitt (2009) como uma
abordagem cientifica baseada em variadas formas de comunicacao
(linguagem, postura, gestos, imagens, olhar, entre outros), que
correlaciona os conceitos de modo, recursos semioticos, metafungoes,
capacidade modal e relacionamento intersemidtico, com a finalidade de
ampliar a dimensdo de analise do processo comunicacional a partir da
variedade de recursos e formas de realiza-lo.

Para Kress (2010), cada modo empregado em um discurso
multimodal, tem funcdo especifica, com potencial distinto para a
construcao do significado. Assim, a multimodalidade é considerada como o
estado normal da comunicagdo humana. No entanto, apesar da
multimodalidade poder identificar os modos utilizados, nao pode
diferenciar o estilo de cada modo, pois nao dispde de recursos para esse
fim. Ha que se ter uma teoria que lide com o significado em todas suas
instancias, em todas as situacdes sociais e em todos os sitios culturais.
Essa teoria é a semiodtica social (HALLIDAY, 1978).

Desde a década de 90, investigacdes detalhadas tém sido
empreendidas com o intuito de descrever recursos semioticos, funcdes e
sistemas de multiplos modos, organizando seus principios e apontando
para suas referéncias culturais. A “gramatica visual”, elaborada por Kress
e Van Leeuwen (2006), vem contribuindo significativamente para mapear
0s recursos semioticos presentes na comunicacao visual. Nesse dominio, é
possivel incluir pesquisas relacionadas aos modos semioticos das cores
(KRESS; VAN LEEUWEN, 2002), da tipografia (VAN LEEUWEN, 2006), dos
gestos e movimentos (MARTINEC, 2000), e do olhar (LANCASTER, 2001;
BEZEMER, 2008). Nesta ultima década, pode-se destacar as pesquisas
realizadas também no ambito da voz e da mdusica (MACHIN, 2007;
STEVENS, 2009).

Na Ciéncia da Informacdo, Aldo Barreto (ZINS, 2007) define que o
objeto de estudo da CI é a organizacao, producdo, controle e o uso da
informagao por meio de qualquer canal. Para Brandao e Duque (2011) a
informacdao sé se completa se for utilizada. Completando este
pensamento, no ambiente digital, onde a interatividade é estimulada, o
tempo existente entre os que produzem e os que consomem informagao é
bem menor. Reunindo estas abordagens, a analise aqui proposta ressalta
que essa interatividade passa por um discurso multimodal.

E se a geoinformacao, insumo dos mapas, também é resultado de
instancias sociais localizadas, sua representacdo ocorre por um sistema
semiotico de multiplos modos, tanto no processo de producdo como no de
uso da geoinformacao, modos que podem ser investigados a partir da
abordagem da multimodalidade.

4 Experimento multimodal da geoinformacao categoria
vegetacao

Com base no arcaboucgo tedrico apresentado, este artigo propds-se
realizar um estudo de caso inicial para verificar o uso da multimodalidade
e dos requisitos de ostensividade da Teoria da Relevancia para identificar
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diferentes modos de distincao e representacao de entidades do modelo de
dados geoespaciais da Especificacdo Técnica da Estrutura de Dados
Geoespaciais Vetoriais (ET-EDGV?) do mapeamento brasileiro, mais
precisamente da categoria tematica “vegetacao”.

Assim, o método escolhido para o tipo de pesquisa qualitativa foi o
experimento (CRESWELL, 2007). O experimento utilizou uma variedade
de discursos multimodais para investigar, com especialistas da area de
geoinformacao, como a utilizacdo de diferentes modos apresentam
resultados diferentes para a representacao dos fendémenos geograficos
modelados para o ambiente computacional na EDGV®.

Na especificacao EDGV 3.0, as categorias de informagao sao
divididas em trés grupos:

1) O primeiro apresenta as categorias cujas classes de objetos
compdem o Mapeamento Topografico em Pequenas Escalas*
(MapTopoPE);

2) O segundo grupo apresenta as categorias cujas classes de
objetos sao normalmente adquiridas no Mapeamento
Topogréfico em Grandes Escalas® (MapTopoGE); e

3) No ultimo grupo, a Cartografia Tematica de Defesa da Forga
Terrestre (CTD), cujas categorias de informagdes sao
relacionadas as atividades de defesa e seguranca dos
Grandes Eventos, ou aquelas que sdo Uteis para tal (Defesa
Civil, Redes de Servigos Publicos, entre outras).

Na modelagem conceitual das categorias de informagdes do
MapTopoPE, as classes de objetos sao agrupadas seguindo a premissa
basica de observar o aspecto funcional comum. Para as categoriais do
MapTopoGE, esta premissa nem sempre pode ser observada. O
MapTopoGE privilegia a aquisicao de dados em escala grande, geralmente
planimétrica e com maior nivel de detalhamento, apresentando elevada
precisdo geométrica. Normalmente é utilizada para representar as feigdoes
de cidades e regides metropolitanas, nas quais a densidade de edificacoes
e arruamentos é consideravel.

Para o recorte de dados, foi escolhido o segundo grupo, o de
categoria de informacgdes do Mapeamento Topografico em Grandes Escalas
(MapTopoGE) (Quadro 1). Ele é composto das seguintes classes de
objetos:

2 A ET-EDGV é uma das especificacdes técnicas previstas no dmbito da Infraestrutura Nacional de Dados
Espaciais (INDE). A INDE é coordenada pela Comissdo Nacional de Cartografia (CONCAR) que tem
responsabilidades distribuidas entre o IBGE e a Diretoria de Servigo Geografico do Exército Brasileiro
(DSG/EB). A ET-EDGV é responsabilidade da DSG/EB. Disponivel em:
<http://www.geoportal.eb.mil.br/index.php/inde2?id=139>. Acesso em: 1 jul. 2016.

% A versdo utilizada para o experimento foi a 3.0.

* De 1:250.000 a 1:25.000.

° Acima de 1:10.000.
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Quadro 1 - Categorias de informacdes do Mapeamento Topografico

em Grandes Escalas

Secdo do Anexo B

Categoria

Definicao

Secdo 1

Area Verde (VER)

Agrupa as feicbes que representam
0s espacos urbanos publicos com
predominio de vegetacao.

Secdo 2

Mapeamento Topografico em
Grandes Escalas - Classes Base

Agrupa as feicbes que representam
as classes consideradas basicas e de
uso comum no Mapeamento
Topografico em Grandes Escalas,
com excecdo das feicdes
altimétricas.

Secdo 3

Cultura e Lazer (LAZ)

Agrupa as feicbes que representam
as estruturas fisicas dos sistemas
associados a cultura, lazer e esporte.

Secéo 4

Desenvolvimento Social (DS)

Agrupa as feicBes que representam
as estruturas fisicas dos sistemas
associados as  atividades  de
atendimento de publicos e prestagdo
de servicos das politicas de
desenvolvimento social, tais como
assisténcia social, seguranca
alimentar, transferéncia de renda e
inclusdo produtiva.

Secdo 5

Edificacbes (EDF)

Agrupa as fei¢cbes que representam
os diferentes tipos de edifica¢es no
contexto urbano e rural.

Secdo 6

Equipamento Urbano (EUB)

Agrupa as feigbes de Seguranca
Publica e as das categorias SAU,
EDU e DS, caracterizando assim 0s
bens publicos ou privados, de
utilidade pulblica, destinados a
prestacdo de servicos necessarios ao
funcionamento da cidade,
implantados mediante autoriza¢do do
poder publico, em espagos publicos e
privado.

Secdo 7

Estrutura de Mobilidade Urbana
(EMU)

Agrupa as feicbes que representam
as estruturas fisicas relacionadas aos
deslocamentos de pessoas e bens
dentro de um espaco urbano.

Secédo 8

Patrimonio Publico (PPB)

Agrupa as fei¢des que representam o
conjunto de bens  materiais,
histéricos ou culturais do poder
publico  federal, estadual ou
municipal.

Fonte: Especificacdo Técnica da Estruturagdo de Dados Geoespaciais Vetoriais (ET-EDGV

3.0, 2016).

O experimento realizado para este artigo selecionou a secao 1 da
referida categoria de informacdes, que diz respeito as areas verdes
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urbanas. Pela definicdo da ET-EDGV 3.0 (2016), estas areas agrupam
feicoes que representam 0s espacos urbanos publicos com predominio de
vegetacao. Em grandes escalas, é possivel confundir parques publicos com
unidades de conservacao que demonstram fragmentos de vegetacao
natural referente ao bioma especifico.

As trés areas verdes foram escolhidas dentro do territorio do Distrito
Federal. O insumo para producao das imagens de “areas verdes” no
Distrito Federal foi o mosaico de ortofotos com resolucao de 0,24 cm no
Distrito Federal fornecido pela Companhia de Planejamento do Distrito
Federal (Codeplan/DF) por meio de geoservico®. Do mosaico de imagens,
foram retirados trés recortes de lugares onde apareciam areas verdes,
sem que o usuario especialista soubesse sua localizacdo real (Figura 1).

O critério para essa escolha foi a variacao dos tipos de areas verdes
possivelmente encontradas no ambiente urbano e que se distinguem em:
(i) parques urbanos (arborizados com plantas frutiferas voltados somente
para o lazer), (ii) canteiros (normalmente areas da gestdo urbanistica da
cidade voltadas a passeios de pedestres e separacao entre vias e
rodovias) e (iii) areas de protecao permanente (APPs, sdo areas de
conservacdo’ de vegetacdo natural ao longo dos cursos d “&gua, inclusive
em ambiente urbano).

Figura 1 - Areas verdes selecionadas para aplicacdo do experimento de
representacao multimodal da geoinformacao

Area verde 1 - Parque Urbano Area verde 2 - Canteiro central ~ Area verde 3 - Area de Protecio
Aguas Claras, Brasilia/DF. do eixo monumental ao lado do Permanente (APP) do Cérrego
Estadio Nacional, Brasilia/DF. Gama ao lado do aeroporto,
Brasilia/DF.

Fonte: Elaboragao dos autores com base nas ortofotos do Distrito Federal disponivel em:
<www.ortofoto.mapa.codeplan.df.gov.br>. Acesso em: 1 jul. 2016.

A natureza e funcdao dessas areas verdes sdo totalmente distintas,
mas sua representacdao em mapas cadastrais torna-se tarefa dificil pelo
alto grau de detalhes naquelas escalas cartograficas. Exatamente por isso
a categoria de informacdo “area verde” do MapTopoGE da EDGV 3.0
generaliza essa tipologia e nao procura distingui-la. Essa diferenciagao
passa, entao, a ser funcao da fase de representacgao.

O processo tradicional de representacao das categorias de
informagdes geoespaciais modeladas para ambientes computacionais

® Disponivel em: <www.ortofoto.mapa.codeplan.df.gov.br>. Acesso em: 1 jul. 2016.
" As APPs sdo reguladas pelo Cédigo Florestal, revisto em 2012 pela Lei n© 12.651, de 25 de maio de 2012
(BRASIL, 2012).
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ainda nao atende aos requisitos de implementagao automatizada a partir
de um método de interpretacdo desses modelos. Este experimento é o
inicio de uma possibilidade de construcdo de um método para uma
arquitetura multimodal da representacao da geoinformacao.

O objetivo do experimento consistiu em expor especialistas da area
de geoinformacdao a trés modos de entrar em contato com a classe de
objeto “areas verdes” da ET-EDGV 3.0 (2016) presente na categoria de
informacdes do Mapeamento Topografico em Grandes Escalas para
descrever, também de modos diferentes, os tipos de representacao
possiveis.

Para elaboracdao do experimento foram realizados os seguintes
passos metodoldgicos (Figura 2):

Figura 2 - Passos metodoldgicos para realizagdo do experimento de
representagcao multimodal da geoinformacgao

2) Respostas em trés
e = modos:
1) Formulario on-line = 3) Resultado
- - Representacao oral
15 questdes - 5 ostensividade da
P - Representacao escrita A ~
3 especialistas - comunicacao
- Representacao
contextualizada

. ~N T T v’ )

Fonte: Elaboracao dos autores (2016).

Primeiro, a elaboracdo de um formulario eletrénico contendo 15
questdes e dividido em trés secdes, para cada uma das trés areas verdes,
com as seguintes abordagens: (i) a representacao oral da area verde
analisada; (ii) a representacao escrita da area verde analisada e (iii) a
representagao escrita contextualizada da area verde analisada.

Na primeira secdo o especialista gravou um audio e enviou um
arquivo pelo préprio formulario. Na segunda secao ele inseriu o texto
agregando informacdes ou ndo do audio. Na ultima secdo, o entrevistado
passou a relatar a representacao tendo em maos uma ferramenta de
mapas web colaborativo® para que ele pudesse se localizar e, a partir
disso, identificar e descrever a representacao da area verde em questao.

Segundo, o envio do formulario a trés especialistas da area de
engenharia cartografica via e-mail. Por fim, a anadlise dos resultados
interpretando o grau de ostensividade dos entrevistados ao apontarem o
tipo de representacdo para cada uma das trés areas verdes selecionadas.

5 Resultados

8 Openstreetmap. Disponivel em: <http://www.openstreetmap.org>. Acesso em: 1 jul. 2016.
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A primeira verificagao do experimento foi analisar se os especialistas
saberiam reconhecer as areas verdes apenas pela imagem em grande
escala, sem localizacdao e contexto. O percentual de erro foi de 100% para
a primeira area verde (parque urbano), 66,66% para a segunda area
verde (canteiro) e 100% de acerto para a terceira area verde (APP)
(Figura 3).

Figura 3 - respostas dos entrevistados quanto ao tipo de area verde no
experimento

Parque Urbano

- Area de Preservacao Permanente (entrevistado 1)
= Area de Preservagao Permanente (entrevistado 2)
« Area de Preservagao Permanente (entrevistado 3)

Canteiro

+ Parque Urbano (entrevistado 1)
+ Parque Urbano (entrevistado 2)
= Canteiro (entrevistado 3)

APP

- Area de Preservagdo Permanente (entrevistado 1)
- Area de Preservagdo Permanente (entrevistado 2)
- Area de Preservagdo Permanente (entrevistado 3)

Fonte: Elaboracao dos autores (2016).

Este primeiro resultado demonstra que o especialista fica limitado a
identificar as areas verdes utilizando apenas um tipo de modo. Isso o
leva, ja no inicio do processo de representacdao, a um erro que redundara
em uma informagcao com ruido, confusa e até mesmo errada para o
usuario do mapa. Por mais que a modelagem de dados geoespaciais
esteja adequada para as estruturas de bancos de dados e as relagoes
entre suas entidades, de acordo com seus conceitos, se a representacao
ndao estiver mais préxima do mundo real, o usuario final ndo terd uma
informacao util.

A segunda verificacao foi com relacao ao tipo de representacao para
cada uma das areas verdes. Neste momento do experimento, o
especialista respondeu, de trés modos diferentes, como iria criar a
representacdo semidtica da categoria areas verdes da EDGV 3.0
distribuida por tipos.

Utilizando inicialmente somente um modo, o oral, os especialistas
descreveram as representagdoes cada um de uma forma diferente.
Agregando o segundo modo, a escrita, os especialistas aparentemente
agregaram valor a informacdo e dois deles ja informaram o mesmo tipo
de representacdo. Mas é com o terceiro modo, a escrita contextualizada
com o mapa colaborativo, que o0s trés especialistas definem a
representacdo com mais uniformidade, onde os trés descrevem a mesma
forma de representacao (Figura 4).

Figura 4: respostas dos entrevistados quanto as formas de representagao
das areas verdes no experimento
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Poligono
com Poligono
textura hachurado

Poligono
verde

icone de Eelseag iz
drvore verde achurado

s N v -

Resposta Oral Resposta Escrita Resposta Contextualizada

Fonte: Elaboracao dos autores (2016).

E possivel verificar que, quanto maior a quantidade de modos para
identificacao do significado de cada uma das classes de objetos do modelo
de dados geoespaciais, maior sera a capacidade do especialista em
escolher representacdao mais adequada para cada um dos fenOmenos
geograficos.

6 Consideracoes finais e trabalhos futuros

A existéncia de teorias, métodos e instrumentos para a investigacao
cientifica € o que permite o continuo avanco da ciéncia. Este artigo
mostrou por meio da teoria da relevdncia e da abordagem da
multimodalidade que a geoinformacgao retratada em mapas é um processo
de comunicagdao cartografica com sujeitos, objetos e resultados que
podem ser avaliados a luz do arcabougo tedrico-metodoldgico citado.

A partir desta afirmagao, é possivel investigar como é possivel
melhorar o processo de comunicagdo cartografica com a finalidade de
atender as necessidades dos usuarios, considerando a relevancia e os
aspectos multimodais envolvidos no processo de comunicacao e na
representacao dos objetos geoespaciais modelados para ambientes
computacionais. O experimento apresentado neste artigo demonstrou ser
util para aplicacdo das teorias e abordagens envolvidas, abrindo vasto
campo de investigacdo, como a pesquisa do tipo exploratdria sugere.

Diante do cenario de ampliacdo do universo de usuarios, a producao
e o0 uso dos mapas deverd passar, cada vez mais, por observacdes com
relacdo ao sistema social no qual foi produzido e ao qual se destinara.
Para isso, experimentos baseados no arcabouco tedrico proposto com
cartografia digital e sistemas de informagao geografica sdo exemplos de
estudos futuros.

Também como estudos futuros, duas investigagdes ja sdao possiveis
de serem realizadas partindo dos resultados desse primeiro experimento.
A primeira é que os tipos de representacao das areas verdes relatadas
pelos especialistas podem ser submetidos a usudrios ndo especialistas
para comparar a usabilidade dessa informacdo entre tipos de usuarios
diferentes, com diferentes necessidades.

Como o grau de diferenciacao de representacao entre uma classe e
outra foi baixo, de acordo com as respostas dos especialistas (hachuras,
texturas, poligonos), outra proposta seria investigar sugestbes de
representacoes mais discretas entre as classes de objetos a partir do
processo de descricdo de cada uma delas por meio de varios modos de
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observacdo, como os trés utilizados no pré-experimento, correlacionando
um ao outro.
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