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Resumo: Os instrumentos disponiveis para a avaliacdo do conhecimento tatico processual em Futebol tém
resultado de uma abordagem vaga, no que respeita a especificidade do jogo. O presente artigo tem por
objetivo fundamentar conceitualmente a construgdo de um modelo de avaliacio dos comportamentos
taticos de jogadores, com base em principios taticos fundamentais do jogo. A proposta aqui detalhada
busca evidenciar a essencialidade tatica do jogo e estabelecer um vinculo entre a informacao proveniente
da avaliacé@o do jogador e suas implicacdes na transformacao positiva do processo de ensino e treino.
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Proposal for tactical assessment of Soccer player’s behaviour, regarding core principles
of the game

Abstract: The tactical procedural knowledge assessment has displayed scarce approach concerning
characteristics of Soccer game, specially, in the teaching context. This paper aims to show a proposal of
tactical behavior evaluation of soccer player which takes account fundamentals tactical principles of Soccer
game. This proposal tries to reflect specificity of the Soccer context and to establish a connection between
the contents of training sections and assessment of the tactical development of players in all formations

stages.
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Introducao

A avaliacdo tatica no ambito do Futebol tem
sido objeto de estudo de muitos pesquisadores
que objetivam construir instrumentos capazes de
avaliar adequadamente o0s constrangimentos
relacionados com o desempenho dos jogadores
durante o jogo (TENGA et al, 2009). Os
instrumentos para a avaliagcdo do comportamento
tatico, descritos na literatura, se distinguem com
base em dois tipos de conhecimento avaliados: o
conhecimento declarativo e o0 conhecimento
processual. O conhecimento declarativo refere-se
a capacidade do praticante em declarar de forma
verbal e/ou escrita qual a melhor decisdo a ser
tomada em uma determinada situacdo de treino
ou de jogo e o porqué desta decisdo
(TENENBAUM; LIDOR, 2005). Ja o conhecimento
processual esta relacionado a capacidade do
jogador em operacionalizar respostas apropriadas
aos problemas advindos das situacdes de treino e

jogo, estando intimamente ligado a acdo motora
(WILLIAMS; DAVIDS, 1995; KIRKHART, 2001).

Os estudos realizados para avaliar o
conhecimento tatico declarativo do praticante se
consubstanciam, principalmente, na apresentacéo
de diapositivos com situagdes pré-definidas de
jogo e na utilizacdo de questionarios e entrevistas
(FRENCH; THOMAS, 1987; MANGAS;
GARGANTA; FONSECA, 2002). A realizacdo de
estudos com este cariz tem contribuido para a
avaliacdo do conhecimento que suporta a
realizacdo da acdo em situacdes de jogo (BARD;
FLEURY, 1976). Todavia, as limitagbes desses
instrumentos decorrem da dificuldade de simular
com fidedignidade o comportamento do jogador
em cenarios reais de jogo ou de treino, nos quais
0s aspectos ambientais influenciariam as suas
decisdes. Por esse motivo, alguns autores tém
considerado que os testes de conhecimento
declarativo, recorrentemente utilizados, né&o
permitem obter informacao representativa acerca
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da capacidade de pensamento e de tomada de
decisdo do praticante em funcéo de uma situagéo
real de jogo (BLOMQVIST; VANTTINEN;
LUHTANEN, 2005).

No que reporta a avaliagdo do conhecimento
tatico processual destacam-se trés instrumentos
que estdo diretamente relacionados com o
processo de ensino e treino: o Game Performance

Assessment Instrument - GPAlI  (OSLIN;
MITCHELL; GRIFFIN, 1998), o Team Sports
Performance Assessment Procedure — TSAP

(GREHAIGNE; GODBOUT; BOUTHIER, 1997) e
a bateria de testes KORA (MEMMERT, 2002). O
GPAIl, apropriado especificamente para ser
utilizado em niveis mais elementares de pratica,
permite identificar os comportamentos dos
jogadores no jogo, incluindo ndo s6 os
indicadores de  natureza  técnica, mas
prioritariamente os de natureza tatica. O TSAP foi
desenvolvido para providenciar informacgdes sobre
o0 desempenho dos jogadores no que refere aos
comportamentos realizados durante a fase
ofensiva do jogo. J& o KORA centra as suas
andlises em dois parametros taticos comuns as
modalidades esportivas nas quais as estruturas
do jogo se caracterizam pela invasdo do campo
adversario (oferecer-se e orientar-se, reconhecer
espacos de jogo); sendo a avaliacdo realizada
sob as perspectivas convergente e divergente,
que se relacionam com a inteligéncia e a
criatividade de jogo. Os dois primeiros
instrumentos (GPAI e TSAP), no sentido de obter
um indice de desempenho, tém recorrido a
variaveis compostas na tentativa de ponderar as
acles realizadas em fungdo do contexto e das
especificidades do jogo.

A utilizagdo desses instrumentos para a
avaliagdo do comportamento tatico do praticante
tem contribuido para a aproximacdo dos
resultados obtidos no teste com o desempenho
apresentado no jogo (LEE; WARD, 2009). Além
disso, dois dos instrumentos apresentados
(KORA e GPAI) representam avang¢os ao nivel da
avaliacdo do comportamento tatico do jogador no
jogo, no que diz respeito as interagdes de jogo e a
consideracdo das movimentacfes de todos os
jogadores envolvidos, com e sem posse de bola.
N&o obstante a essas contribuicdes, estes dois
instrumentos ndo sao sensiveis a identificacdo de
varidveis nucleares que representam a
especificidade do jogo de Futebol. J& o TSAP
apresenta uma avaliagdo mais préxima aos
comportamentos desempenhados pelos
jogadores de Futebol, devido considerar os
préprios ambiente e espaco de jogo e o estatuto
posicional dos jogadores. Entretanto a sua
debilidade recai sobre a auséncia de
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consideracdo das interacdes de jogo e de
avaliacdo dos comportamentos relacionados a
fase defensiva.

Em face destas limita¢fes, torna-se evidente a
necessidade de se conceber instrumentos de
avaliag8o capazes de retratar a essencialidade do
jogo e de estabelecer uma conexdo entre a
avaliagdo do jogador e os contetdos
desenvolvidos no processo de ensino e treino
(GREHAIGNE; GODBOUT, 1998; TENGA et al.,
2009). Diante deste contexto, o presente artigo
tem por objetivo fundamentar conceitualmente a
construgdo de um modelo de avaliacdo dos
comportamentos taticos desempenhados pelos
jogadores de Futebol, com base nos principios
taticos fundamentais de jogo.

Necessidade de confluéncia entre a
especificidade do jogo e a estrutura
do processo de ensino e treino no
Futebol

O Futebol se caracteriza pela existéncia
simultédnea de cooperagédo e oposi¢cdo que a cada
momento induz uma din&mica relacional coletiva.
A singularidade e a diversidade do fluxo de
acontecimentos de jogo, que permitem a
marcacgdo de gols na baliza adversaria e o seu
impedimento na propria baliza, séo construidas a
partir das acbes e das interag6es dos jogadores
(JULIO; ARAUJO, 2005). Para além dessas
caracteristicas, os constrangimentos gerados pelo
acaso' (GARGANTA; CUNHA E SILVA, 2000) e
as variaveis cadticas® (LEBED, 2006) presentes
no jogo também contribuem para a evolugdo da
sua dindmica e do seu resultado (WERNER,
1995).

Diante de todos esses atributos, pode-se
considerar o jogo de Futebol como um macro-
sistema constituido por diferentes subsistemas
(funcional, formal, organizacional, etc) que sé&o
influenciados e dependentes das condi¢cbes de
oposicao, pressdo temporal, adaptabilidade e
cooperacdo (GARGANTA, 2001b). Nesse macro-
sistema as acbes dos jogadores sdo integradas
em uma estrutura que segue um determinado
modelo, de acordo com certos principios e regras
que se concretizam em duas fases opostas, a
saber, o ataque e a defesa (TEODORESCU,
1984).

No que respeita ao subsistema organizacional,
admite-se que os jogadores devem ser capazes

0 acaso é designado por «sorte» quando nos é favoravel e
por «azar» quando nos é desfavoravel (EIGEN; WINKLER,
1989).

2 variaveis catticas s3o circunstancias através das quais se
pode atingir o objetivo (gol) de forma ndo planificada, casual
ou imprevisivel (LEBED, 2006).
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de reconhecer as variaveis de jogo (jogadores,
bola, balizas, arbitros, demarcacdes fisicas, etc.)
e movimentarem-se em fun¢cédo de uma estratégia
e organizagdao tatica coletiva. Acresce que o baixo
namero de acdes realizadas pelos jogadores com
a bola suscita que as capacidades taticas e os
processos cognitivos subjacentes a tomada de
decisdo sejam frequentemente solicitados, uma
vez que, as situacbes de jogo mudam
constantemente ao longo do tempo e as acbes
necessitam ser continuamente geradas, recriadas
e reconstruidas através da auto-organizacdo da
equipe (MCPHERSON, 1994).

Ao assumir essa necessidade de auto-
organizacdo coletiva, passa-se a entender que a
preocupac¢éo dos jogadores de Futebol se centra,
em larga medida, na gestdo do espacgo de jogo.
Essa preocupagdo € legitima porque podera
exercer influéncia sobre outros componentes de
jogo como o tempo, a tomada de decisdo e a
execucao da acédo (BUSCA; RIERA, 1999).

Desta forma, pode-se afirmar que, no plano
coletivo, a equipe que estiver mais bem
organizada e posicionada no campo de jogo3 terd
melhores condicbes de conquistar 0S seus
objetivos, ja que podera “manipular” a velocidade
e a precisdo das acdes através da gestdo do
espacgo de jogo. Isso significa que a equipe que
conseguir coordenar as acdes coletivas de
ocupacgdo dos espacos de jogo podera reduzir o
tempo de reacdo da equipe adversaria em uma
determinada situacdo, obrigando a que a mesma
jogue em “crise de tempo”, ou seja, diminuindo-
lhe a precisdo nas acdes. Esta conduz ao
aumento dos erros cometidos pelos jogadores e,
portanto, pela equipe, possibilitando a
recuperacdo da posse de bola com maior
facilidade. Subsequentemente, ao ter a posse de
bola, a equipe que conseguir ampliar o espaco de
jogo efetivo, ter4d maior probabilidade de chegar
ao seu objetivo e, conseqglientemente, dificultara a
tarefa de reconquista da bola pela equipe
adversaria.

Essa forma de conceber a dindmica do jogo de
Futebol confere destaque aos aspectos téaticos
que implicam na disposicdo e na movimentagao
efetiva dos jogadores no campo de jogo, com

® De acordo com Gréhaigne e Godbout (1995) a organizacédo
da equipe pode processar-se a dois niveis (de jogo e de
equipe) e em fungdo das suas caracteristicas estruturais e
funcionais. Em relagdo ao nivel de jogo ela se estabelece em
funcdo das relagbes de oposicdo e das linhas de forgca
ofensiva e defensiva. Ao nivel da equipe, ela se materializa
por meio da distribuicdo formal dos jogadores no campo de
jogo, de forma a permitir redes de comunicagdes e intera¢oes.
Ja em relagdo as caracteristicas, enquanto as estruturais se
associam a aspectos espaciais do campo de jogo, as
funcionais reportam-se as trocas, regulacdes e reorganizagao
dos elementos de jogo.
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relacdo direta na unidade de movimentacdo da
equipe, em funcdo dos acontecimentos da
partida, do modelo de jogo da equipe e da
compreensao de jogo por parte dos jogadores.

Por sua vez, o processo de ensino e treino do
Futebol deve tomar em conta essas
caracteristicas de forma a propiciar melhorias no
desempenho dos jogadores e a proporcionar
niveis superiores de organizacdo coletiva. Para
favorecer esse desenvolvimento  torna-se
fundamental que os jogadores consigam
reconhecer com celeridade e facilidade as
situacdes de jogo, no sentido de emitir respostas
rapidas e eficazes as solicitacdes da partida
(GREHAIGNE; GODBOUT; BOUTHIER, 1997).

Devido a essa necessidade de execucdo de
respostas rapidas e eficazes, associada a
impossibilidade de padronizar seqiiéncias de
acOes, que podem ser utilizadas nas sessbes de
treino, parece ser importante e coerente que o
processo de ensino e o treino do Futebol seja
baseado em principios de jogo. Os principios de
jogo decorrem da construcdo tedrica a propoésito
da ldgica do jogo e se operacionalizam nos
comportamentos dos jogadores (CASTELO,
1994). Por isso, eles podem ser estabelecidos
com base na dindmica do jogo e em fatores
relacionados ao rendimento individual e coletivo.
Desta forma, faz todo sentido que o processo de
ensino e treino tenha como orientacdo o0s
principios taticos do jogo de Futebol (HOLT;
STREAN; BENGOECHEA, 2002).

A adocédo de principios taticos no processo de
ensino e treino é importante porque proporciona
aos jogadores a possibilidade de conseguirem
solugbes taticas eficazes para as situacdes de
jogo (COSTA et al, 2009). Coletivamente, a
forma e a dindmica das interacbes desses
principios e as suas aplicacdes no contexto de
jogo operacionalizam e caracterizam o modelo de
jogo de cada equipe. Por esse motivo, 0 preceito
do ensino e do treino baseado nos principios
taticos do Futebol revela implicagdes positivas
para o desempenho do jogador e a organizagéo
da equipe. A transmisséo e operacionalizacdo dos
conceitos, assim como o desenvolvimento da
conscientizacdo dos jogadores sobre esses
principios através do processo de ensino e treino,
ajudam na selecdo e na execucao da acéo tatica
necessaéria a situacéo de jogo (KIRK, 1983).

O desenvolvimento de tais principios taticos no
processo de ensino e no treino pode ser obtido
por intermédio da alteracdo da estrutura formal e
funcional do jogo (LEE; WARD, 2009). Através
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dessas alteracbes pode-se manipular a
complexidade do jogo de acordo com o
conhecimento tatico dos praticantes e com o0s
seus niveis de desempenho (MESQUITA, 2006).
Isso acontece quando o treinador ou professor
promove modificacdes na estrutura do exercicio,
sejam elas para facilitar o fluxo de jogo,
designada de modificacdo por representacdo, ou
para induzir a ocorréncia de acdes relacionadas
com as capacidades taticas, denominada de
representacdo por exagero (HOLT; STREAN;
BENGOECHEA, 2002).

Fundamentos da Avaliacédo do
Comportamento Tatico de Jogadores

Segundo Veal (1993) as avaliacbes dos
comportamentos dos jogadores geralmente
ocorrem com base em testes que estdo
dissociados dos aspectos que retratam 0 sucesso
no jogo. Por causa dessa incongruéncia, a
principal desvantagem esta associada a fraca
relacdo dos seus resultados com a capacidade do
praticante em realizar a acéo no local certo e no
tempo apropriado, quando confrontado com a
idéntica situag¢&o no jogo.

Por esse motivo, pesquisadores tém referido
que os instrumentos de avaliacdo do
comportamento tatico no Futebol devem procurar
retratar os aspectos essenciais do jogo e do
processo de ensino e treino, quando o objetivo
desse processo €& propiciar melhorias no
desempenho dos jogadores (GREHAIGNE;
GODBOUT, 1998; BLOMQVIST; VANTTINEN;
LUHTANEN, 2005). Tentando apontar sugestfes
nesse caminho, Blomqvist, Vanttinen e Luhtanen
(2005) sustentam que a avaliacdo realizada
através do jogo é a forma mais valida de avaliar o
conhecimento  dos  praticantes, onde o
desempenho pode ser inferido por meio dos
registros dos comportamentos apresentados
durante o jogo e/ou através dos resultados das
acoes.

Essa forma de avaliagdo também tem sido
advogada por outros pesquisadores que remetem
para a importancia da contextualizacéo dos testes
(ANASTASI, 1988; WIGGINS, 1993; OSLIN;
MITCHELL; GRIFFIN, 1998). Segundo Anastasi
(1988), a percepcao de relevancia do teste facilita
a participacdo efetiva dos praticantes e influencia
a qualidade da informacdo, uma vez que o0s
avaliados estdo empenhados em demonstrar o
seu repertorio de habilidades.
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Ao ter em conta essas necessidades de
retratacao da especificidade do jogo e da conexédo
da avaliagdo com os contetudos desenvolvidos no
processo de ensino e treino, afigura-se plausivel
afirmar que os instrumentos de avaliagcdo no
Futebol devem assumir um cardter mais
heuristico, de forma a suprir as exigéncias e
conseguir retratar o desenvolvimento e o
desempenho do jogador no jogo (TENGA et al.,
2009). Adicionalmente a essa caracteristica,
Gréhaigne, Godbout e Bouthier (1997) destacam
a importancia da objetividade da medida, de
forma que o teste consiga manter a sua
capacidade de avaliagdo a partir do contexto de
jogo.

Proposta de Avaliagéo do
Comportamento Tatico no Futebol
baseada nos Principios Taticos
Fundamentais de jogo

A partir do conjunto de sugestbes
apresentadas pela literatura em relagcdo a
concessdo de instrumentos de avaliacdo, admite-
se que a inclusdo dos principios taticos de jogo,
em instrumentos de avaliacdo do comportamento
tatico do jogador no Futebol, comporta beneficios
no que refere & especificidade do jogo, a
avaliacdo do desempenho do praticante em
contexto de jogo, a sintonia com conteudos
desenvolvidos no processo de treino, a
objetividade da medida, a consideracdo da
oposicao e a avaliacdo de jogadores de diferentes
niveis de formacao.

Com base nessas consideracdes, sugere-se
que a avaliacdo dos comportamentos taticos dos
jogadores de Futebol tenha como variaveis
latentes® os dez principios taticos fundamentais
da fase ofensiva e defensiva® que s&o
apresentados no Quadro 1. A contemplacdo de
todos esses principios fundamentais na avaliagéo
do comportamento tatico dos jogadores Futebol
se justifica devido as suas normatizacdes e
referéncias espaciais permitirem aos jogadores a
gestdo de todo o espaco de jogo, tanto para a
fase ofensiva, quanto para a fase defensiva (vide
Figura 1).

4 Para Pasquali (2007), a variavel latente esta relacionada ao
constructo do teste e se posiciona como 0 objeto que o teste
quer medir.

® Mais informagBes sobre as definicdes e aplicagdes dos
principios taticos fundamentais do jogo de Futebol podem ser
obtidas no trabalho publicado por Costa et al. (2009).
Principios Taticos do Jogo de Futebol: conceitos e aplicagdo.
Revista Motriz, 15(3), 657-668.
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Quadro 1. Categorias, sub-categorias, variaveis latentes e definigBes utilizadas para a avaliacdo do
comportamento tatico de jogadores de Futebol.

Categoria Sub-categorias Variaveis Latentes Defini¢bes

Reducéo da distancia entre o portador da bola e a baliza ou a linha
de fundo adverséria.
Cobertura Ofensiva Oferecimento de apoios ofensivos ao portador da bola.

Penetragao

Mobilidade Criacéo de instabilidade na organizacéo defensiva adversaria.
Ofensivo S o : .
E Utilizagcdo e ampliacéo do espaco de jogo efetivo em largura e
spaco ;
profundidade.
Principios . . Movimentagao de avango ou apoio ofensivo do(s) jogador(es) que
Taticos Unidade Ofensiva compde(m) a(s) tltima(s) linha (s) transversais da equipe.
Fundamentais
do Jogo de Contengéo Realizagdo de oposigao ao portador da bola.
Futebol
Cobertura Defensiva  Oferecimento de apoios defensivos ao jogador de contengao.
Defensivo Equilibrio Estabilidade ou superioridade numérica nas rela¢des de oposicao.
Concentracao Aumento de protecéo defensiva na zona de maior risco a baliza.

Unidade Defensiva Reducdo do espaco de jogo efetivo da equipe adversaria.

DE MDE MOE OE
Oge
" 1 o
A MDC ’ ) L ] 5
'. )
........................................ a0
DD i MDD MoD oD
Unidade Defensiva  Contencéo Cobertura Defensiva Equilibrio  Concentragéo
DE MDE MOE OE
s |
B [s :
DC (e]o]
DD MDD MoD oD
Penetracéo Cobertura Ofensiva Espago  Mobilidade

Unidade Ofensiva

Figura 1. Principios Téaticos Fundamentais do jogo de Futebol em funcao das fases (A - defensivae B -
ofensiva) e da gestéo do espaco de jogo.
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Quadro 2. Categorias, sub-categorias, variaveis latentes e variaveis observadas relacionados aos Principios

Taticos Fundamentais do Futebol.

Sub- Variaveis

Categorias categorias Latentes

Variaveis Observadas

Penetragdo

Cobertura
Ofensiva

Espaco
Ofensivo

Mobilidade

Unidade
Ofensiva

Principios

Conducéo da bola pelo espaco disponivel (com ou sem defensores a frente).

Realizagao de dribles que colocam a equipe em superioridade numérica em agdes de
ataque.

Conducéo de bola em dire¢éo & linha de fundo ou ao gol adversario.

Realizagéo de dribles que propiciam condi¢Ges favoraveis a um passe/assisténcia para o
companheiro dar sequéncia ao jogo.

Disponibilizagéo de linhas de passe ao portador da bola.

Apoios préximos ao portador da bola que permitem manter a posse de bola.
Realizagao de tabelas e/ou triangulagées com o portador da bola. Apoios préximos ao
portador da bola que permitem assegurar superioridade numérica ofensiva.

Procura de espacgos néo ocupados pelos adverséarios no campo de jogo.

Movimentacdes de ampliagdo do espago de jogo que proporcionam superioridade
numérica no ataque.

Drible ou condugao para tras/linha lateral que permitem diminuir a pressdo adverséria
sobre a bola.

Movimentac¢des que permitem (re)iniciar o processo ofensivo em zonas distantes daquela
onde ocorreu a recuperacdo da posse de bola.

Movimentac¢des em profundidade ou em largura, “nas costas” do ultimo defensor em
direcéo a linha de fundo ou ao gol adversario.

Movimentagdes em profundidade ou em largura, “nas costas” do ultimo defensor que
visem ganho de espaco ofensivo.

Movimentac¢des em profundidade ou em largura, “nas costas” do ultimo defensor que
propiciem receber a bola.

Movimentagdes em profundidade ou em largura, “nas costas” do ultimo defensor que
visem a criacdo de oportunidades para a sequéncia ofensiva do jogo.

Avango da Ultima linha de defesa permitindo que a equipe jogue em bloco.

Saida da ultima linha de defesa dos setores defensivos e aproximacdo da mesma a linha
de meio-campo.

Avanco dos jogadores da defesa propiciando que mais companheiros participem das
acdes no centro de jogo.

Taticos

Contencgéo

Cobertura
Defensiva

Defensivo Equilibrio

Concentracao

Unidade
Defensiva

Marcacé&o ao portador da bola, impedindo a agdo de penetragao.

Acdo de "protecdo da bola" que impede o adversario de alcanga-la.

Realizagdo da "dobra" defensiva ao portador da bola.

Realizagdo de faltas técnicas para conter a progressao da equipe adversaria, quando o
sistema defensivo esta desorganizado.

Acéao de cobertura ao jogador de contengéo.

Posicionamento que permite obstruir eventuais linhas de passe para jogadores
adversarios.

Marcacéo de adversario(s) que pode(m) receber a bola em situacdes vantajosas para o
ataque.

Posicionamento adequado que permite marcar o portador da bola sempre que o jogador
de contencéo for driblado.

Movimentagdes que permitem assegurar estabilidade defensiva.

Movimentagédo de recuperagéo defensiva feita por tras da linha da bola.

Posicionamento que permite obstruir eventuais linhas de passe longo.

Marcacgéao de jogadores adversarios que apoiam as agdes ofensivas do portador da bola.

Movimentagé&o que propicia refor¢co defensivo na zona de maior perigo para a equipe.
Marcacéo de jogadores adversarios que buscam aumentar o espago de jogo ofensivo.
Movimentag8es que propiciam aumento do nimero de jogadores entre a bola e o gol.
Movimentagdes que condicionam as agdes de ataque da equipe adversaria para as
extremidades do campo de jogo.

Organizagao dos posicionamentos defensivos ap6s perda da posse de bola, com o
objetivo de reorganizar as linhas de defesa.

Movimentacéo dos jogadores, principalmente laterais e extremos, em direcéo ao corredor
central quando as a¢des do jogo sdo desenvolvidas no lado oposto.

Compactacao defensiva da equipe na zona do campo de jogo que representa perigo maior
perigo a baliza.

Movimentacéo dos jogadores que compdem a Ultima linha de defesa de forma a reduzir o
campo de jogo do adversario (utilizando o recurso da lei do impedimento).

A partir da conjuncao entre a avaliagdo do comportamento tatico do jogador de
operacionalizagdo dos principios fundamentais do Futebol. O Quadro 2 mostra, em funcdo das
jogo de Futebol e a gestdo do espaco de jogo, categorias, sub-categorias e variaveis latentes,
algumas acdes taticas podem ser observadas no quais acles taticas podem ser consideradas
jogo e descritas, permitindo que tais principios como variaveis observadas em situacGes de jogo.
sejam identificados e possam fazer parte da
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Quadro 3. Categorias, sub-categorias, variaveis latentes e variaveis observadas relacionados a Localizagéo

e ao Resultado da acao tatica

Categorias Sub-categorias

Variaveis Latentes

Variaveis Observadas

Acles Téticas Ofensivas

Ofensivo Meio Campo Ofensivo

Localizagéo da agéo
no Campo de Jogo

Agles Taticas Defensivas

AcOes Taticas Ofensivas

Defensivo Meio Campo Defensivo

AgOes Taticas Defensivas

Ofensiva Eficacia Ofensiva

Resultado da AGAOD -+

Defensiva Eficacia Defensiva

Realizar finaliza¢éo ao gol

Continuar com a posse de bola

Sofrer falta, ganhar lateral ou escanteio
Cometer falta, ceder lateral ou escanteio
Perder a posse de bola

Recuperar a posse de bola

Sofrer falta, ganhar lateral ou escanteio
Cometer falta, ceder lateral ou escanteio
Continuar sem a posse de bola

Sofrer finaliza¢&o ao gol

Na justa medida que o comportamento dos
jogadores se adequada as sucessivas alteracfes
produzidas no jogo ou no treino, alguns
indicadores de desempenho6 também podem ser
concebidos, na tentativa de ponderar e
compreender a eficiéncia’ e a eficacia das
respostas em funcéo das exigéncias da situacéo.
Os indicadores de desempenho para as acdes
taticas caracteristicas dos principios taticos
fundamentais do jogo de Futebol foram descritos
e podem ser consultadas no Anexo 1. Estes
indicadores contribuem para a compreensao da
eficiéncia de realizagdo da acdo tatica, assim
como as informac6es qualitativas advindas da sua
localizacdo no campo de jogo podem fornecer
informacdo adicional sobre a eficiéncia do
comportamento desempenhado pelo jogador (vide
Quadro 3). No que refere a eficacia do
comportamento, dez possibilidades de resultados
foram organizadas em funcéo das fases de jogo e
dos seus objetivos e foram apresentadas no
Quadro 3. Essas possibilidades compreendem as
variaveis observadas em funcdo das suas
categorias, sub-categorias e variaveis latentes
que compbem o instrumento de avaliacdo do
comportamento tatico do jogador de Futebol.

Considerac0des Finais
O objetivo desse trabalho conflui na proposta
de novas categorias e variaveis baseadas nos

® De acordo com Hughes e Bartlett (2002) um indicador de
performance é uma selecdo ou combinacdo de variaveis de
acdo que objetivam definir alguns ou todos os aspectos da
performance.
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principios taticos fundamentais do jogo de Futebol
para a avaliacdo dos comportamentos dos
jogadores (WORTHINGTON, 1974; QUEIROZ,
1983; CASTELO, 1994). Esse conceito visa
atender a demanda por um instrumento
especifico e voltado para o processo de ensino e
treino do Futebol (GREHAIGNE; GODBOUT,
1998; BLOMQVIST; VANTTINEN; LUHTANEN,
2005). Adicionalmente, a adocao dessa proposta
também podera ser util para complementar outros
tipos de avaliagcdes de desempenho de jogadores
que estdo focadas nos aspectos técnicos e
fisiologicos (TESSITORE et al.,, 2006; JONES;
DRUST, 2007; KELLY; DRUST, 2009) ou nos
eventos de jogo (TAYLOR; MELLALIEU; JAMES,
2005; FRENCKEN; LEMMINK, 2009).

Acresce que as categorias e variaveis
presentes na proposta aqui apresentada tém
também por objetivo suprir algumas das
limitacbes evidenciadas pela literatura para os
instrumentos de avaliagdo do comportamento
tatico, nomeadamente: a avaliagdo integrada do
jogador ao contexto de jogo (BLOMQVIST,;
VANTTINEN; LUHTANEN, 2005), a consideracg&o
da interacdo dos oponentes (TENGA et al., 2009),
a capacidade de avaliacdo do progresso do
praticante durante varios estagios do periodo de
formacdo (MEMMERT, 2002) e a conexdo com 0s
contelidos ministrados no processo de ensino e
treino (GREHAIGNE; GODBOUT, 1998).

! Segundo Mesquita (1998) o conceito de eficiéncia esta

relacionado com a execug¢do do movimento e o conceito de
eficacia com resultado obtido.
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Especificamente, a capacidade de estabelecer
conexdo com o0s conteldos ministrados nas
sessdes de treino afigura-se importante, uma vez
que estudos realizados recentemente tém
evidenciado diferencas de conhecimento tatico e
de tomada de decisdo entre os jogadores para as
situacdes de jogo com a posse de bola e para as
situacdes de jogo sem a posse de bola
(BLOMQVIST; VANTTINEN; LUHTANEN, 2005;
LEE; WARD, 2009).

A pesquisa realizada por Blomqgvist, Vanttinen
e Luhtanen (2005) mostrou que os resultados de
conhecimento tético e de tomada de deciséo dos
jogadores em situacdes com a posse de bola
foram superiores aos resultados obtidos pelos
jogadores em situacbes sem a posse de bola. Em
funcdo destes resultados os pesquisadores
argumentaram que parecia haver uma focalizagéo
do processo de ensino e trein0 no
desenvolvimento de habilidades especificas para
as situacbes que se desenvolvem em contato
com a bola e que o ensino dos movimentos sem
bola era muito raro durante as sessdes de treino.

Lee e Ward (2009) também destacaram essa
debilidade no ensino da tatica ao afirmarem que
as sessoes de treino parecem estar mais focadas
no ensino dos aspectos gerais da tatica em
detrimento dos especificos. Em adicdo, esses
pesquisadores se reportaram a importancia da
avaliacdo do comportamento do jogador ser
realizada “in loco”, reforgcando a importancia
ecolégica dos instrumentos de avaliacdo, isto &,
da sua desejavel afinidade com os conteludos
ministrados nas sessoes de treino.

Diante desta constatacdo parece plausivel
inferir que o acesso a instrumentos de avaliagéo
gue permitam registrar resultados fidedignos
sobre o comportamento tatico e a progressao dos
praticantes pode permitir a valorizacdo do
processo de ensino e treino. Além disso, a
existéncia de instrumentos dessa natureza
potencializaria a realizacdo de avaliacdes
periddicas e permitiria aos
professores/treinadores a  focalizagdo dos
conteddos das sessbes de treino no
desenvolvimento dos comportamentos téticos
necessarios para a formacédo do praticante.

Outro aspecto importante a referir diz respeito
a flexibilidade de utilizagdo das categorias e
variaveis que compdem a proposta aqui
apresentada. Segundo Oslin, Mitchell e Griffin
(1998) esse € um aspecto positivo e importante a
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ser considerado em instrumentos dessa natureza,
porque permite aos pesquisadores, treinadores
ef/ou professores a sua utilizacdo, tanto em
situacdes de avaliagdes “in loco” como em
situagfes de avaliagGes por videotapes. Além
disso, a utilizacdo de algumas ou de todas as
categorias do instrumento também é vélida para
avaliar os comportamentos desempenhados pelos
jogadores, consoante os contelidos desenvolvidos
nos treinos, os critérios de desempenho
estabelecidos pelo professor/treinador e o0s
objetivos da avaliagéo.

Por apresentar essas vantagens, a avaliacdo
baseada nos principios taticos fundamentais do
jogo de Futebol pode auxiliar os professores e
treinadores a melhorar e adequar a capacidade
de diagnéstico, presuncdo e avaliagdo da
orientacdo didatico-metodoldgica conferida no
processo de ensino e treino. Além do mais, esse
tipo de instrumento permite a esses profissionais
avaliarem jogadores em diferentes equipes e
categorias, proporcionando a emergéncia de
ilacdes sobre o modelo de jogo adotado por cada
uma delas a partir da dindmica de intera¢@o dos
principios taticos de jogo expressados nas acdes
desempenhadas pelos jogadores.

Essa proposta visa ainda reduzir a
subjetividade implicita nos indicadores de
desempenho presentes em outros instrumentos
de avaliagdo do comportamento tatico,
especialmente no que concerne a avaliagdo do
jogador sem a posse de bola (MEMMERT,;
HARVEY, 2008). A adocdo dos dez principios
fundamentais do jogo de Futebol permite maior
especificidade na observacéo e identificacdo das
acles taticas desempenhadas pelos jogadores no
campo de jogo, uma vez que a sua hormatizacdo
e referéncias espaciais permitem a identificagdo
objetiva de todas as varidveis téticas relacionadas
com a gestdo do espaco de jogo feita pelos
jogadores.

Por pretender ser objetiva e rigorosa esta
proposta de avaliagdo também pode propiciar
maior fiabilidade nas avaliagdes que, por ventura,
sejam feitas por pares ou realizadas em periodos
temporais distintos. Essa é uma caracteristica
importante para um instrumento que permite
realizar avaliagBes longitudinais, uma vez que o
uso sistematico de avaliagdes ajuda a aumentar o
controle e o conhecimento sobre o processo de
ensino e o desenvolvimento do praticante
(RICHARD; GODBOUT; GRIFFIN, 2002). Por sua
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vez, esse controle auxilia na obtencdo de
informacdes para a orientacdo metodolégica do
processo de ensino e treino, permitindo (i) a
planificacdo e a organizacdo do treino com maior
especificidade atendendo a natureza das tarefas;
(i) a regulacdo da aprendizagem dos
comportamentos tatico-técnicos de acordo com a
dindmica das interacGes dos principios taticos e o
modelo de jogo da equipe; e (iii) a interpretacdo
da organizacdo das equipes e das acles que
concorrem para a qualidade do jogo
(GARGANTA, 2001a). Em adicdo, essa proposta
também pode auxiliar os praticantes no
desenvolvimento dos seus conhecimentos e
comportamentos, aumentando as suas
capacidades em reconhecer as situagfes de jogo
e ajudando na transferéncia do seu aprendizado
para os contextos que exijam tomada de decisao
e execucdo motora condizentes com 0s
problemas tipicos e atipicos do jogo.

Em sintese, pretende-se que a proposta de
inclusdo dos dez principios taticos fundamentais
do jogo de Futebol, em instrumentos de avaliagéo
do comportamento tatico de jogadores, se afigure
pertinente e Util para ser utilizada no processo de
ensino e treino Tal pode ser justificado pelo fato
dos seus atributos e contributos terem em conta:
(i) a especificidade da modalidade; (ii) a avaliacdo
integrada do jogador ao contexto de jogo; (iii)) a
presenca do adverséario; (iv) a reducdo da
subjetividade das medidas; (v) a conexdo com 0s
conteddos ministrados no treino; e (vi) a avaliagao
do progresso dos jogadores em todas as
categorias de formacao.
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Anexo 1: Indicadores de desempenho dos Principios Taticos Fundamentais do jogo de Futebol.

Penetracao
Indicadores de Desempenho
Bem sucedida (+)

a-Propiciar remate, passe ou drible.

Mal sucedida (-)

a-Permite o desarme adversario / b-Dirigir jogo espaco ocupado.

Descricao dos Indicadores de Desempenho

Bem sucedida (+)

a-Quando a movimentacgao do portador da bola propicia um remate, um passe ou um drible (ofensivo).

Mal sucedida (-)

a-Quando a movimentagado do portador da bola permite ao adversario desarma-lo.

b-Quando o portador da bola se dirige para um espaco ja ocupado por outros jogadores, dificultando a acdo ofensiva da prépria equipe.

Cobertura Ofensiva

Indicadores de Desempenho

Bem sucedida (+)

a-Garantir linha de passe / b-Reduzir pressao portador / c-Permite possibilidade de remate.

Mal sucedida (-)

a-Nao garantir linha de passe / b-N&o reduzir pressao portador / c-N&o permite possibilidade de remate.

Descricao dos Indicadores

Bem sucedida (+)

a-Quando a movimentacao do jogador garante linha de passe ao portador da bola.

b-Quando a movimentagao do jogador propicia a redugdo do nimero de adversarios sobre o portador da bola.
c-Quando a movimentagéo do jogador permite possibilidade de remate, a partir de agfes originadas na linha de fundo.
Mal sucedida (-)

a-Quando a movimentacao do jogador ndo garante linha de passe ao portador da bola.

b-Quando a movimentacao do jogador néo propicia a reducao do nimero de adversarios sobre o portador da bola.
c-Quando a movimentagéo do jogador ndo permite possibilidade de remate, a partir de a¢g6es originadas na linha de fundo.

Es paco

Indicadores de Desempenho

Bem sucedida (+)

a-Ampliar largura EJE / b-Ampliar profundidade EJE / c-Criar espagos para movimentac&o dos colegas de equipe / d-Ir para pontos
menor pressao / e-Diminuir presséo (lado ou atras do CJ) / f-Manter a posse de bola.

Mal sucedida (-)

a-Nao ampliar largura EJE / b-Nao ampliar profundidade EJE / c-N&o criar espagos para movimentagéo dos colegas de equipe / d-N&o
ir p/pontos menor presséo / e-Nao diminuir pressao (lado ou atras do CJ) / f-Permite o desarme adversario.

Descri¢do dos Indicadores

Bem sucedida (+)

a-Quando a movimentagao do jogador propicia ampliagdo do espaco de jogo em largura da sua equipe, isto &, amplia o limite
transversal do espaco de jogo efetivo.

b-Quando a movimentacao do jogador propicia ampliacdo do espago de jogo em profundidade até a linha do Gltimo jogador de defesa,
isto é, amplia o limite longitudinal do espaco de jogo efetivo.

c-Quando a movimentacéo do jogador (mesmo para zona de maior pressao) propicia a criacdo de espacos para a movimentacéo de
outros jogadores da sua equipe ou um passe de sucesso.

d-Quando a movimentagao do jogador lhe permite posicionar-se em pontos de menor pressao adversaria (dentro do espaco de jogo
efetivo).

e-Quando a movimentagao do portador da bola (deslocamentos laterais ou para tras) propicia reducéo de pressao sobre a bola e
assegura condigfes para dar sequéncia a agdo ofensiva.

f-Quando a movimentacao do portador da bola (deslocamentos laterais ou para trds) permite que a equipe mantenha a posse de bola.
Mal sucedida (-)

a-Quando a movimentagao do jogador nédo propicia ampliacdo do espago de jogo em largura da sua equipe, isto €, ndo amplia o limite
transversal do espaco de jogo efetivo.

b-Quando a movimentacao do jogador ndo propicia ampliagdo do espago de jogo em profundidade até a linha do Ultimo jogador de
defesa, isto é, ndo amplia o limite longitudinal do espaco de jogo efetivo.

c-Quando a movimentac&o do jogador (mesmo para zona de maior pressao) ndo propicia criagdo de espacos para a movimentacéo de
outros jogadores da sua equipe ou um passe de sucesso.

d-Quando a movimentagado do jogador ndo lhe permite posicionar em pontos de menor presséo adversaria (dentro do espago de jogo
efetivo).

e-Quando a movimentagado do jogador (deslocamentos laterais ou para tras) ndo propicia redugdo de pressao sobre a bola nem
assegura condi¢c8es para dar sequéncia a acado ofensiva.

f-Quando a movimentacéo do portador da bola permite um desarme por parte do adversario.

Mobilidade

Indicadores de Desempenho

Bem sucedida (+)

a-Possibilitar passe profundidade para colega / b- Amplia EJE “nas costas” da defesa.

Mal sucedida (-)

a-Nao possibilitar passe profundidade para colega / b-Jogador fica em impedimento.

Descrigcao dos Indicadores

Bem sucedida (+)

a-Quando a movimentagao do jogador cria ao portador da bola a possibilidade de passe em profundidade para um colega em acdes de
ruptura em relagdo a defesa adversaria.

b-Quando a movimentagao do jogador possibilita 0 aumento do espago de jogo efetivo da equipe “nas costas” da ultima linha de
defesa.
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Mobilidade (cont.)

Mal sucedida (-)

a-Quando a movimentacao do jogador ndo cria ao portador da bola a possibilidade de passe em profundidade para um colega em
acoes de ruptura em relacéo a ultima linha de defesa adversaria.

b-Quando a movimentacéo do jogador o coloca em situagéo de impedimento.

Unidade Ofensiva
Indicadores de Desempenho

Bem sucedida (+)

a-Aproximar a equipe ao CJ / b-Participar na agao subsequente / c-Contribuir p/a¢des ofensivas atras da linha da bola / d-Auxiliar a
equipe avancar ao MCO.

Mal sucedida (-)

a-Nao aproximar a equipe ao CJ / b-N&o participar na agdo subsequente / c-Nao contribuir p/agcdes ofensivas atras da linha da bola / d-
N&o auxiliar a equipe avangar ao MCO.

Descri¢ao dos Indicadores

Bem sucedida (+)

a-Quando a movimentagao do jogador permite que outros companheiros participem das agdes da equipe ou se aproximem do centro
de jogo.

b- Quando a movimentacéo do jogador Ihe faculta a possibilidade de participar de uma agéo ofensiva/defensiva subsequente.

¢- Quando a movimentacéo do jogador contribui para a realizagdo de acdes ofensivas da equipe atras da linha da bola.

d- Quando a movimentagao do jogador auxilia no avango da equipe para 0 meio campo ofensivo.

Mal sucedida (-)

a-Quando a movimentagao do jogador ndo permite que outros companheiros participem das aces da equipe ou se aproximem do
centro de jogo.

b-Quando a movimentacao do jogador ndo lhe faculta a possibilidade participar de uma ag&o ofensiva/defensiva subsequente.

¢- Quando a movimentacédo do jogador ndo contribui para a realizacéo de ag6es ofensivas da equipe atras da linha da bola.

d- Quando a movimentagao do jogador nédo auxilia no avango da equipe para o meio campo ofensivo.

Contencéo
Indicadores de Desempenho

Bem sucedida (+)

a-Impedir o remate / b-Impedir progresséo / c-Retardar agdo oponente / d-Direcionar o portador da bola p/ zonas menor risco.

Mal sucedida (-)

a-Nao impedir o remate / b-N&o impedir progresséo / c-Nao retarda a agao oponente / d-N&o direcionar o portador da bola p/zonas
menor risco.

Descric¢do dos Indicadores

Bem sucedida (+)

a-Quando a movimentagao/oposigao do jogador impede que o portador da bola remate a baliza.

b-Quando a movimentacéo do jogador impede que o portador da bola progrida em diregéo a baliza.

c-Quando a movimentacéo do jogador retarda a agéo ofensiva adversaria, permitindo que a sua equipe se organize defensivamente.
d-Quando a movimentacao do jogador direciona o portador da bola para zonas de menor risco.

Mal sucedida (-)

a-Quando a movimentagao/oposi¢ao do jogador ndo permite impedir o remate do portador da bola a baliza.

b- Quando a movimentac&o/oposi¢éo do jogador ndo permite conter a progresséo do portador da bola em direcao a baliza.

¢- Quando a movimentacgdo do jogador ndo permite retardar a acdo ofensiva adversaria, ndo permitindo que a sua equipe se organize
defensivamente.

d- Quando a movimentacao do jogador ndo permite direcionar o portador da bola para zonas de menor risco.

Cobertura Defensiva
Indicadores de Desempenho

Bem sucedida (+)

a-Posicionar entre o jogador de contencéo e a baliza / b-Possibilitar 22 contengéo / c-Obstruir linhas de passe.

Mal sucedida (-)

a-Nao posicionar entre o jogador de contencao e a baliza / b-Nao possibilitar 22 contengéo / c-N&o obstruir linhas de passe.
Descricao dos Indicadores

Bem sucedida (+)

a- Quando a movimentacao do jogador permite um posicionamento entre o jogador que realiza a contengédo e a baliza, na metade mais
ofensiva do centro de jogo.

b- Quando a movimentacéo do jogador permite que ele constitua um novo obstaculo ao portador da bola, caso o jogador que realiza a
contengéo seja driblado.

¢- Quando a movimentag&o do jogador permite obstruir ou interceptar linhas de passe do portador da bola a outro adversério.

Mal sucedida (-)

a- Quando a movimentacao do jogador ndo permite um posicionamento entre o jogador que realiza a contencao e a baliza, na metade
mais ofensiva do centro de jogo.

b- Quando a movimentacéo do jogador ndo permite que ele constitua um novo obstaculo ao portador da bola, caso o jogador que
realiza a contengdo seja driblado.

¢- Quando a movimentag&o do jogador ndo permite obstruir ou interceptar linhas de passe do portador da bola a outro adversario.

Equilibrio
Indicadores de Desempenho

Bem sucedida (+)

a-Estabilizar zonas laterais CJ / b-Obstruir linhas de passe / c-Estabilizar M-OCJ / d-Interferir no portador M-OCJ / e-Obstruir linhas de
passe.

Mal sucedida (-)

a-Nao estabilizar zonas laterais CJ / b-N&o obstruir linhas de passe / c-Nao estabilizar M-OCJ / d-Nao interferir portador M-OCJ / e-N&o
obstruir linhas de passe.
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Equilibrio (cont.)

Descricao dos Indicadores

Bem sucedida (+)

a-Quando a movimentacao do jogador permite criar estabilidade defensiva nas relagdes de oposicao nas zonas laterais em relagdo ao
centro de jogo(através da marcagao de adversarios que podem receber a bola ou da obstrugéo de linhas de passe), impedindo a
progresséao ofensiva adversaria.

b-Quando a movimentacao do jogador permite obstruir ou interceptar linhas de passe do portador da bola a outro adversario localizado
nas zonas laterais ao centro de jogo.

c-Quando a movimentacéo do jogador permite criar estabilidade defensiva nas relag6es de oposi¢do na metade menos ofensiva do
centro de jogo, através da marcagdo de adversarios que podem receber a bola ou da obstrugéo de linhas de passe.

d-Quando a movimentagao de recuperacéo defensiva do jogador (metade menos ofensiva do centro de jogo) interfere na agéo do
portador da bola criando dificuldades para a sequéncia ofensiva adversaria ou facilitando a recuperagéo da bola por parte da sua
equipe.

e-Quando a movimentagdo do jogador permite obstruir ou interceptar linhas de passe do portador da bola a outro adversario dentro da
metade menos ofensiva do centro de jogo.

Mal sucedida (-)

a-Quando a movimentagao do jogador ndo permite criar estabilidade defensiva nas relagdes de oposi¢éo nas zonas laterais em relagao
ao centro de jogo (através da marcagéo de adversarios que podem receber a bola ou da obstrucéo de linhas de passe), impedindo a
progresséo ofensiva adversaria.

b- Quando a movimentacéo do jogador ndo permite obstruir ou interceptar linhas de passe do portador da bola a outro adversario
localizado nas zonas laterais ao centro de jogo.

c-Quando a movimentagéo do jogador ndo permite criar estabilidade defensiva nas rela¢des de oposicao na metade menos ofensiva do
centro de jogo, através da marcagao de adversarios que podem receber a bola ou da obstrugdo de linhas de passe.

d- Quando a movimentacao de recuperagédo defensiva do jogador na metade menos ofensiva do centro de jogo néo interfere na agdo
do portador da bola, dificultando a recuperagdo da bola por parte da sua equipe.

e- Quando a movimentagao do jogador ndo permite obstruir ou interceptar linhas de passe do portador da bola a outro adversario
dentro da metade menos ofensiva do centro de jogo.

Concentracéao

Indicadores de Desempenho

Bem sucedida (+)

a-Diminuir profundidade adversaria / b-Direcionar o jogo adversario p/ zonas de menor risco.

Mal sucedida (-)

a-Nao diminuir profundidade adversaria / b-N&o direcionar o jogo adversario p/ zonas de menor risco.

Descri¢do dos Indicadores

Bem sucedida (+)

a- Quando a movimentagao do jogador auxilia a equipe a diminuir a amplitude ofensiva adversaria (ou espaco de jogo efetivo
adversario) na sua profundidade.

b- Quando a movimentacao do jogador auxilia a equipe a direcionar o jogo adversario para zonas do campo de jogo que representam
menor perigo a baliza.

Mal sucedida (-)

a- Quando a movimentacao do jogador ndo auxilia a equipe a diminuir a amplitude ofensiva adverséria (ou espaco de jogo efetivo
adversario) na sua profundidade.

b- Quando a movimentacéo do jogador ndo auxilia a equipe a direcionar o jogo adversario para zonas do campo de jogo que
representam menor perigo a baliza.

Unidade Defensiva

Indicadores de Desempenho

Bem sucedida (+)

a-Diminuir amplitude adversaria / b-(Re)equilibrar a organizacéo defensiva / c-Contribuir p/agdes defensivas atras da linha da bola / d-
Aproximar a equipe ao CJ / e-Participar agcéo subsequente.

Mal sucedida (-)

a-Nao diminuir amplitude adverséria / b-Nao (re)equilibrar a organizagao defensiva / c-N&o contribuir p/a¢ges defensivas atras da linha
da bola / d-N&o aproximar a equipe ao CJ e-N&o participar agao subsequente.

Descri¢do dos Indicadores

Bem sucedida (+)

a- Quando a movimentagao do jogador promove a diminui¢cdo da amplitude ofensiva adversaria na sua largura e/ou profundidade.

b- Quando a movimentacéo do jogador permite equilibrar ou reequilibrar constantemente a repartigédo de forcas da organizagdo
defensiva consoante as situagdes momentaneas de jogo (setor subsequente a metade mais ofensiva do centro de jogo).

¢- Quando a movimentagao do jogador contribui para a realizacao de a¢des defensivas da equipe atras da linha da bola (através da
marcacao de adversarios que podem receber a bola ou da obstrugdo de linhas de passe).

d- Quando a movimentacgao do jogador propicia que outro jogador de defesa participe das a¢des no centro de jogo.

e- Quando a movimentacao do jogador lhe faculta a possibilidade de participar de uma agéo defensiva/ofensiva subsequente.

Mal sucedida (-)

a- Quando a movimentagao do jogador ndo promove a diminui¢cdo da amplitude ofensiva adversaria na sua largura e/ou profundidade.
b- Quando a movimentacéo do jogador ndo permite equilibrar ou reequilibrar constantemente a reparticao de forgas da organizagéo
defensiva consoante as situagdes momentaneas de jogo (setor subsequente a metade mais ofensiva do centro de jogo).

¢- Quando a movimentagao do jogador ndo contribui para a realizagéo de a¢des defensivas da equipe atras da linha da bola (através da
marcacao de adversarios que podem receber a bola ou da obstrugdo de linhas de passe).

d- Quando a movimentacgao do jogador ndo propicia que outro jogador de defesa participe nas agdes que ocorrem no centro de jogo.
e- Quando a movimentacao do jogador néo |he faculta a possibilidade participar de uma agéo defensiva/ofensiva subsequente.

524 Motriz, Rio Claro, v.17, n.3, p.511-524, jul./set. 2011



