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RESUMO: Buscamos discutir a relacdo entre processos de individuagao
e consumo cultural em plataformas de streaming por jovens estudantes
de diferentes niveis de ensino, em estabelecimentos publicos sediados em
periferias de Porto Alegre (RS). Contribui¢des de Danilo Martuccelli e Martin-
Barbero sao as referéncias centrais do estudo que, em campo, desenvolvemos
com base na aplicagdo de questiondrios, grupos de discussdo e entrevistas
semiestruturadas. Constatada a elevacido do consumo de seriados associada
a ampliagdo da escolarizagao, identificamos que as preferéncias graduam
elementos narrativos melodramaticos e configuragoes reflexivo-identitarias,
infletindo para individuagoes sociais construidas entre certa inconsisténcia
contextual e a figuragao de singularizagdes.
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Consumo de seriados entre jovens estudantes: narrativas e indicios a individuagao

CONSUMO DE SERIES ENTRE JOVENES ESTUDIANTES:
NARRATIVAS E INDICIOS A LA INDIVIDUACION

RESUMEN: Buscamos discutir la relacion entre los procesos de individuacion y el
consumo cultural en plataformas de streaming por jovenes estudiantes de diferentes
niveles educativos, en establecimientos publicos ubicados en las periferias de Porto
Alegre, Brasil. Las aportaciones de Danilo Martuccelli y Martin-Barbero son los
referenciales centrales del estudio que, en campo, desarrollamos a partir de la
aplicacion de cuestionarios, grupos de discusion y entrevistas semiestructuradas.
Verificado el aumento en el consumo de series asociado a la expansion de la
escolaridad, identificamos que las preferencias gradiian elementos narrativos
melodramaticos y configuraciones reflexivo-identitarias, incidiendo para las
individuaciones sociales construidas entre una cierta inconsistencia contextual y
la figuracion de singularizaciones.

Palabras-clave: Jovenes. Narrativas. Series. Escuela. Individuacion.

Introducao

As problematizagdes que propomos aqui aproximam-se de leituras macrocontextuais que vém
assinalando crescente diferenciagdo social, diversificagdo de trajetérias pessoais e/ou singularizacao dos
processos de individua¢ao na atualidade (MARTUCCELLI, 2010a). Registramos a expressio de tais
abordagens no estudo de experiéncias e itinerarios juvenis, inclusive, seja pela producdo de pertencas sdcio-
simbolicas plurais, seja pelo incremento de recursos para coprodugio da socializagdo entre jovens, a exemplo
das tecnologias de informagdo e comunicagao.

Aspecto igualmente destacado nas pesquisas sobre praticas e identidades juvenis concerne a
importancia do consumo cultural. O acesso ampliado a bens simbolicos, se comparado aos ascendentes,
constituiria parte dos paradoxos experienciados pelos jovens hoje, cujas possibilidades estruturais de inclusao
(no mercado de trabalho, notadamente) nao coadunam necessariamente com os consumos de artefatos culturais
(MARTIN-BARBERO, 2017). Setton (2004) j assinalava, nesse sentido, a antecedéncia dos artefatos produzidos
pela industria cultural em relagdo a massificagao da presenca da instituigao escolar entre segmentos populares
brasileiros, logo a precedéncia na producéo social de saberes e nas formas de apropriagao simbdlica cotidiana.

Dessarte, nossa escrita se dedica a problematizagio de aspectos do consumo cultural entre jovens,
observados nos resultados das pesquisas que temos conduzido com estudantes de instituicdes publicas
sediadas em localidades de periferia de Porto Alegre (RS). Dada a amplia¢ao de acesso ao contetido a
plataformas de streaming entre esses atores, pretendemos discutir a crescente audiéncia de seriados, de modo
aindiciar ali elementos concernentes aos processos de individuagao das juventudes, particularmente daquelas
residentes em contextos urbanos socialmente empobrecidos.

Contexto e Referentes

Ja ha alguns anos, Renato Ortiz (2007) trazia analises acerca do que denominava modernidade-
mundo e, nesse sentido, sobre a producdo de uma cultura internacional popular, cujo fulcro estaria na
produgdo de um mercado consumidor. Assinalava o autor o quanto nossa memoria se mostra perpassada
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pelos icones da produgéo cultural massiva, que se dissemina em cenario globalizado, desterritorializando as
referéncias ético-morais. Na pulverizacgdo das relagdes sociais em espagos urbanos metropolitanos, o mercado
cultural e a midia, em particular, operariam como uma espécie de regulador social.

Nesse contexto, podemos situar duas discussoes atuais. Primeiramente, o que Silva (2014) denomina
uma “cultura das séries”, ambientada na expansdo do consumo por plataformas de streaming, na apropriagao
reconfiguradora de formas classicas (como o melodrama, e o género policial) e no fomento a comunidades
de engajamento e interpelacao ao consumo.

A segunda discussao concerne propriamente a processos de individuagao. Souza e Maganeiro (2018)
indicam que as narrativas ficcionais consumidas por jovens, apoiando-se em mundos magicos e de heroismo
épico, interpéem uma relagdo entre adversidades e agéncia, estabelecendo, em articulagdo, discernimentos
morais (bem e mal). Nesse sentido, os autores afirmam que a “fic¢éo cientifica dos anos 1970 e 1980 enfatizava
o controle e uso das tecnologias para o bem da humanidade e do planeta [...] ja a narrativa mitoldgica hoje
reeditada enfatiza o amadurecimento do herdi por uma via de provas, com dramas cotidianos” (SOUZA;
MACANEIRO, 2018, p. 15).

A consecugao de uma industria cultural de ampla disseminagao e intensiva integragao ao cotidiano
é parte e um dos agentes promotores de dindmicas reflexivas engendradas na modernidade, especialmente nas
ultimas décadas. Diferente da introspeccio, a reflexividade consiste em capacidade diferencialmente difratada
de tomar a si mesmo como objeto, de modo a acompanhar e enunciar as proprias agoes desde referenciais de
peritos, diretamente deferidos ou capturados em redes de vulgarizagao informacional - TV, amigos, redes
sociais de Internet etc. (MARTUCCELLI, 2006).

A reflexividade reportamos ainda a produgdo social de narrativas individuadas. Melucci (2001)
mencionava que a narragdo das experiéncias se converte em elemento significativo da cultura informacional
contemporanea, sendo essa pratica social um dos meios para fazer frente aos desafios da identidade, apoiando
0 jogo de delimitagao provisoria e as buscas por continuidade diante das descontinuidades do percurso
individual e/ou da realidade social. Dai, depreendermos também que a narragdo é uma dinamica entre
consumos e usos, entre sintonia com os enredos socialmente engendrados e os enunciados de si.

Dos Processos de Individuacao

Ao ponderar as condigdes de diferenciagdo e individualiza¢ao social nas relagdes sociais
contemporaneas, Martuccelli (2007) propde uma aproximagao as experiéncias que os individuos constroem
em suas interagdes sociais, de modo que possa ampliar a compreensio dos movimentos que os atores fazem
na producéo de suas existéncias. Em outras palavras, a especifica¢do de unidades relativamente independentes,
individuadas, é analisada na rela¢do entre elementos e mudancas estruturais de determinados contextos sociais
e os agenciamentos construidos pelos atores ao afrontarem desafios historicamente dados, como a nogao de
“prova social” procura articular alias. Martuccelli (2007; 2010a) a define como “desafios histdricos, socialmente
produzidos, culturalmente representados, desigualmente distribuidos, que os individuos estdo obrigados a
enfrentar no seio de um processo estrutural de individua¢ao” (ARAUJO; MARTUCCELLI, 2010, p. 83).

Eis que, entre as caracteristicas das “provas-sociais’, apresenta-se uma dimensao narrativa a partir
da qual os sujeitos entendem seus percursos e dispdem desafios constituintes, como herdeiros de uma
aventura propriamente moderna (MARTUCCELLI, 2007). Esse nos parece o primeiro elo heuristico para a
interpretacao da associagdo entre “usos e consumos de narrativas” e “processos de individuagao’, ao entender
possivel que sejam figurados em tal interrelacdo elementos dos desafios afrontados pelos atores sociais.

Educ. Soc., Campinas, v. 43, €252895, 2022 3



Consumo de seriados entre jovens estudantes: narrativas e indicios a individuagao

Em Forgé par I’Epreuve, Martuccelli (2006) analisa um elenco de oito desafios estruturais principais,
organizados em dois grandes grupos: aqueles relativos aos dominios sociais — a marca escolar; o trabalho;
as ruas da cidade; vidas em familia —; e 0os que concernem as dimensdes do laco social - a histdria entre os
individuos; a relagdo com o coletivo; o labirinto da alteridade; a prova de si. Em relagdo a essa ultima, o
autor dispde provagdes e sentidos socio-existenciais, a indicar a partir de que registros os individuos tém
interpretado suas experiéncias (“a busca pela realizagdo pessoal”, “a vida como uma luta”, por exemplo).
Destarte, tomaremos especialmente a relagdo entre processo de individuacio e usos/consumos de narrativas
em atencdo a “prova de si’, aqui estabelecendo o segundo elo heuristico dessa inter-relacdo, ao abarcar o
trabalho reflexivo dos individuos.

Ha4, ademais, uma tarefa complementar a identificacdo das provas sociais, consubstanciada, entéo,
na analise das bases que sustentam o cotidiano dos individuos, o que o autor denomina “suportes”. Martuccelli
(2007) procura designar o conjunto de apoios que sustentam as experiéncias dos atores, ndo na forma de
um inventério das condigoes e dos recursos disponiveis a eles conforme a posi¢ao social, mas como uma
ecologia existencial dos elementos apropriados e que se inscrevem na trama de interdependéncias efetivas
das histérias individuais. Podemos, nesse sentido, considerar apoios institucionalizados e/ou legitimados,
de facil identificagdo, mas também aqueles discretos e de presenga obliqua no cotidiano, em articulagdo aos
quais situamos o consumo e a produ¢io de narrativas pelos atores.

Cabe mencionar ainda que, por esse caminho, esse autor propde dois grandes processos de
individuagao passiveis de apropriacido no estudo das relagdes sociais na América Latina. Por um lado,
Martuccelli (2010) ensaia a hipdtese da existéncia de um “hiper-ator” nas sociedades latino-americanas, de
forma que o individualismo latino-americano nao se erigiria na ficcdo de um contrato social entre individuos
preconcebidos, produzido por organizagdes e programas institucionais, como na Europa; constituir-se-ia por
praticas e habilidades de pessoas que, para se integrarem a sociedade, precisam, antes de tudo, atuar e garantir
existéncia e reconhecimento. Condi¢do que se explicaria, em parte, pela forma como o poder se instaura
em nossos paises. Algo que nao se estabelece tal como no “Norte”; algo que se indica, mas nao se efetiva
totalmente, como a lei que ndo se cumpre sempre, que varia nas circunstancias, com uso da violéncia se
necessario. De tal forma, esse individuo precisa atuar (diante do incerto, do nio funcional das institui¢des ou
do arbitrario do poder) e a manutengio dos lagos sociais torna-se fundamental a organizagdo da experiéncia,
sendo que, historicamente, redes bastante delimitadas sustentariam as trajetdrias.

De outro lado, Martuccelli (2010a) analisa um “processo social de singulariza¢ao”, modo de
individuagao pelo qual o ideal para os individuos consiste em ser alguém reconhecido a diferenca dos
outros, por sua incomparabilidade ordindria e concreta. A valora¢ao do “singular” tornar-se-ia uma forma
de relagao com o “comum”. Nao menos sujeito a relagdes de poder, entre os principais fatores da tendéncia
(numa lista ndo exaustiva), o autor situa: a customizagéo e a diversificacdo da producdo e do consumo; a
personalizacdo de atendimentos e demandas institucionais; a responsabilizagao individual, especialmente
no mundo do trabalho; e o teor interativo (e menos estatutario) das relacoes de sociabilidade. Nesse sentido,
o0 autor argumenta ser preciso considerar nao s6 os processos de individualizagao institucionalizados, mas
também ag¢des em espagos nao institucionais e, além disso, o “trabalho” dos proprios individuos adiante das
provagoes que se estendem ao longo dos itinerarios de vida.

Resumidas as proposigdes que configuram a interpretagao de processos de individuagdo, podemos
estabelecer os referentes de interpretagdo das narrativas, nesse caso, enredos em artefatos audiovisuais.
Doravante, podemos assentar brevemente algumas das contribui¢des de Martin-Barbero (1992; 1997) no
que tange a meios, media¢des e identidades na América Latina.

4 Educ. Soc., Campinas, v. 43, €252895, 2022



Pinheiro LR

Das Narrativas e Mediagoes

Martin-Barbero (1992; 1997) preocupava-se em discutir as mediagdes entre os sistemas de
produc¢io no marco do capitalismo (tributarios de padronizagdes e estereotipias narracionais e de buscas por
lucratividade) e as dindmicas de apropriagdo cultural. Nesse sentido, propunha que a produc¢ao audiovisual
na América Latina se assentava na mercantilizacdo da férmula do “melodrama’, cujo potencial de adesao se
engendrava desde a relagao estabelecida com a moralidade cotidiana e, em articulagéo, com as possibilidades
de identificagdo e proje¢do lancadas aos telespectadores. A “telenovela” seria o exemplo mais proeminente,
ao mesticar enredos que nos remetem aos antigos folhetins, compondo temas e tecnologias atuais, evocando
do popular formatos conhecidos para usos industrializados (MARTIN-BARBERO, 1992).

As imbricagoes entre a reproducdo do formato “melodrama” e as buscas identitarias latino-americanas,
conforme a tese de Martin-Barbero (1997), baseiam-se na atualiza¢do da oralidade popular (contar a) junto
as tecnologias audiovisuais (uma oralidade secundaria). Seria justo o texto televisivo o principal elemento de
interpelacdo, ja que a tela da TV ou do computador concorre com outros apelos no espago privado ou doméstico
(diferentemente do que ocorre no cinema). Ademais, a narrativa melodramética audiovisual se caracterizaria por
certo didlogo com as reagdes do publico, mostrando-se porosa a temas e fatos do momento e se constituindo por
um tempo narrativo aberto. Esses aspectos tornariam significativas as produgdes de teor melodramatico,
por um efeito de imbrica¢do entre experiéncias e fic¢do: a configuragao narrativa do melodrama faz a mediagao
entre sistemdtica produtiva de massa e os ciclos do cotidiano popular (MARTIN-BARBERO, 1997).

Em suas andlises sobre a produgdo dos folhetins e suas reverberagdes na producdo cultural de
massa, Martin-Barbero (1992) discute alguns dos recursos que organizavam a mediagdo ao consumo popular.
Dada a notoriedade das contribui¢des do autor, reiteramos apenas aqueles tomados para as interpretagdes
empreendidas na sequéncia. Primeiramente, entre os dispositivos de fragmentagdo, o autor assinala a
organizagao por episddios, adequada as rotinas populares. Essa também nos leva aos dispositivos de sedugdo,
apoiando a incorporagio de temas atuais e a mescla entre trama e vida cotidiana.

Em relagdo aos dispositivos de reconhecimento, aqueles que provocam a identificagao, Martin-
Barbero (1992) analisa a lenta e dupla narrativa melodramatica, no curso progressivo das peripécias e
regressivo das revelagdes identitarias e morais. Nesse sentido, a configuracdo melodramatica estabelece uma
articulagdo estético-ética a partir dos golpes dramaticos e, assim, aborda medos e desejos de vinganca-justica
conhecidos de seus destinatarios. Se ha uma prioridade para a agao e os desajustes de ordem moral (e ndo
dilemas existenciais), esse é o caminho pelo qual o0 melodrama movimenta arquétipos culturais.

A partir de nossas incursdes, entdo, empreendemos a interpretagao de consumos culturais, buscando
fazé-lo via contextualizagdo de mediagdes, para chegar, por fim, a hipdteses acerca das caracteristicas da
individuacdo indiciada. Nesse sentido, cabe esclarecer, ndo se tratara de afirma-las mediante a leitura dos
enredos, mas sim de indiciar aspectos de consisténcias relacionais e desafios sociais em jogo desde as partilhas
estéticas em curso.

Sobre nossas Incursoes

Realizamos nossas incursdes entre os anos de 2017 e 2019, em localidades socialmente
vulnerabilizadas de Porto Alegre (RS). Nos trés bairros (Cruzeiro, Lomba do Pinheiro e Restinga) considerados
aqui, trabalhamos com quatro técnicas articuladas: a aplicagdo de questiondrios; a andlise de narrativas
audiovisuais; a realizagao de grupos de discussao; e a efetivagdo de entrevistas semiestruturadas.
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No que tange aos questionarios, esses consultavam sobre consumos de bens culturais, trajetorias
laborais e estudantis, redes de apoio e desafios regulares nos itinerarios pessoais. Os resultados que
abordaremos aqui decorrem de 583 observagdes (em ordem de realizagao: 257 para Restinga; 146 para
Cruzeiro; e 180 para Lomba do Pinheiro). A amostragem foi intencional e ndo probabilistica, sendo o
acesso aos alunos realizado conforme conseguiamos a anuéncia das institui¢des educativas, atentando,
entretanto, para que tivéssemos estabelecimentos publicos municipais, estaduais e federais (quando
existiam nas localidades) e presenca expressiva de jovens alunos (Tabela 1). Esse tipo de amostra nao
permite extrapolagdes estatisticas, mas se presta a analises significativas, particularmente se usada
com apoio de outras técnicas (FIELD, 2009). O instrumento utilizado foi um formulario estruturado
e autoaplicavel.

Tabela 1. Distribui¢do de observagdes por local de aplicagdo

Escola Escola Instituto Instituto
Nivel de ensino Municipal - EJA Estadual Federal Federal Rua Total
(Ts finais) - Ensino Médio - PROEJA - Tecndlogos
Ensino Fundamental 173 12 185
Ensino Médio 211 58 10 279
Ensino Superior 115 4 119
TOTAL 173 211 58 115 26 583

Fonte: Elaboragio propria com base nos dados da pesquisa.

Operamos, entdo, uma andlise descritiva das respostas, ensaiando, depois, cruzamentos
concernentes aos consumos culturais. Entdo, antes de realizarmos os grupos de discussdo, dedicamo-
nos a assistir episdédios dos artefatos mais citados (aproximadamente 85 horas de trabalho), com vistas
a conhecer os enredos e melhor compreender a relagdo dos jovens com as narrativas que tém merecido
sua deferéncia. Nesse caso, a andlise se pautou, de um lado, pela delimitacdo de elementos a sistematizar,
pelo que caracterizamos: personagens e arranjo relacional dos enredos; configuragio narrativa recorrente
nos episodios; e, brevemente, efeitos de fotografia apropriados as narragdes. De outro lado, operamos
a partir do contraste com a configuracao melodramatica, observando os dispositivos propostos por
Martin-Barbero (1992).

A imersdo nas localidades se deu de forma sequencial, de modo que, ao observarmos a
recorréncia das preferéncias por narrativas audiovisuais, quando no segundo bairro, passamos a conduzir
também grupos de discussdo nesse sentido. Para tanto, pautamo-nos nas contribui¢cdes de Weller (2006),
de modo a tomar grupos cujos integrantes tivessem experiéncia comum a debater e que, nesse sentido,
pudessem trazer mais elementos e interpretacdes acerca dos consumos explicitados no levantamento
descritivo. Fizemos quatro encontros em escolas estaduais, um em unidade municipal (EJA) e um em
estabelecimento federal (cursos PROEJA e Tecno6logos), entre aquelas onde aplicamos os questionarios,
sendo que cada edigdo contou com cerca de dez integrantes. A escolha das unidades escolares atendia ao
proposito de didlogo com jovens estudantes, considerando niveis de ensino diferentes e turnos distintos
de aula (diurno e noturno).

Em ultima etapa, efetivamos as entrevistas. Dessa forma, promovemos narragoes sobre o
cotidiano no bairro e na escola, bem como perguntamos pelas escolhas e interpretagdes relativas
aos consumos de narrativas audiovisuais. Foram seis entrevistados com idades entre 15 e 29 anos,
selecionados nos grupos de discussao conforme tinham se destacado nas argumentagdes sobre seus
consumos culturais.
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Junto aos grupos de discussio, as entrevistas representavam uma maneira de nos aproximarmos dos
“leitores populares”, como assinala Martin-Barbero (1992; 1997), buscando qualificar o reconhecimento das
mediagdes em jogo. Nesse sentido, a analise dos depoimentos tomou as referéncias aos artefatos, destacando o
que viabilizava ou instigava o acesso por parte dos jovens, bem como os lagos sociais e desafios interpretados
por eles nas tramas e personagens.

Consumos Culturais e Escolarizagdo: Problematizacoes Iniciais

Iniciemos nossas analises com uma pequena contextualizagdo. A televisdo segue como midia
hegemonica no acesso a informagdes no Brasil, sendo os noticidrios e as novelas em TV aberta os itens mais
consumidos. Contudo, a frequéncia semanal e o nimero de horas dedicadas a TV ¢ inferior entre pessoas
com Ensino Superior. Por outro lado, canais por assinatura, nos quais se encontram muitos seriados, sio
mais acessados por aqueles com mais renda e escolaridade. Ademais, as pesquisas da Secretaria Federal de
Comunicagéo indicavam também um crescimento do acesso a Internet, particularmente entre aqueles com
mais escolaridade (SECOM, 2014; 2016).

Outro dado que merece destaque para efeito de nossa analise diz respeito a condicao etaria. O uso
da Internet é mais recorrente entre jovens (SECOM, 2014; KUBOTA, 2016) e o acesso a bens culturais e
entretenimento tende a se ampliar conforme a escolaridade desses (SOUTO, 2016), dados esses pertinentes
ao estudo dos usos e consumos populares, se tivermos em mente a ampliacdo histérica da escolarizagdo
juvenil. Para segmentos historicamente excluidos, o incremento da frequéncia a escola foi sensivelmente
superior entre 2004 e 2014 (2,5% de forma geral contra 10,6% para jovens de familias do primeiro quintil de
renda) (SPOSITO, 2018).

Isso ndo altera a recorréncia de percursos truncados ao longo da escolarizagdo, com casos de
reprovagdes, desisténcias e/ou adesdo a politicas de corregdo de fluxo. Entretanto, se considerarmos que se
mantém, mesmo assim, um quadro de extensao historica do acesso a escola e a vivéncia como estudante entre
jovens, cabe problematizar seus efeitos ao consumo de artefatos culturais nas periferias.

Sobre 0s Consumos Culturais Indicados

Quanto as informagdes de nossa amostra, realgaremos de inicio os acessos mais frequentes e as
correlagdes pertinentes ao esforco empreendido aqui. Em primeiro lugar, destacamos que, para Internet, os
mais citados (em questdo de multipla escolha) foram: “redes sociais” (83,2%), “musicas” (50,4%), “filmes”
(36,4%) e “seriados” (32,8%). Ja para TV, os mais recorrentes foram: “filmes” (60,2%), “noticiarios” (51,6%),
“seriados” (45,3%), “novelas” (36,5%) e “programas esportivos” (29,2%) Para ambos, predominavam op¢des
de entretenimento conhecidas; entretanto, vale destacar que as “novelas” estariam com menos frequéncia
que “filmes” e “seriados”.

No cruzamento entre acessos a Internet e niveis de escolaridade alcancados, constatamos uma
ampliagdo de “redes sociais”, “estudos’, “seriados” e “jornais eletrénicos” junto da escolariza¢ao, mas reducao
para “musicas” e “filmes”. A oscilagao mais acentuada se dava entre aqueles que cursavam o Ensino Superior
(tecnologos), figurando “estudos” (52%), “seriados” (42%) e “jornais eletronicos” (36,8%) entre as quatro
principais priorizagdes, junto a “redes sociais” Em suma, indicava-se que, entre pessoas em tal etapa de
escolariza¢do a época da consulta, o consumo de seriados na Internet tendia a ser superior ao dos demais niveis.
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No que tange aos acessos @ TV (na qual a grade de programagao permite menos navegacao,
comparativamente), as oscilagdes significativas concernem ao ja mencionado em rela¢ao aos levantamentos
nacionais (SECOM, 2014; 2016). Observamos que, com o aumento da escolaridade (especialmente no
Ensino Superior) ocorria uma diminui¢io das citacoes para consumo de “novelas”, e aumento para
“noticiarios” e “seriados”

Tomemos, agora, alguns dados complementares. Quando perguntamos os assuntos preferenciais
para conversas (multipla escolha), houve consideravel dispersdo. Os respondentes destacavam varios
elementos, em percentuais aproximados. Contudo, se tomassemos os temas em associagdo com a escolaridade
em curso, itens como “seriados”, “estudos” e “politica” ampliavam (em cerca de quinze pontos percentuais)
suas citagdes entre aqueles que cursavam Ensino Superior. Se, de outra parte, relacionassemos as diferentes
opgoes entre si, podiamos constatar um agrupamento especifico mediante a recorréncia mutua de citagoes
para seriados e filmes nas opgdes para conversas, situagdo essa observada também nos consumos na Internet.
Nesse caso, tal coletivo também seria formado especialmente por pessoas que cursavam graduagdo (mais
de 50% dos integrantes do grupo, contra cerca de 20% para o conjunto da amostra), associando ainda uma
condigdo de renda relativamente superior. Consideramos, com isso, a possibilidade da criagdo de habitos de
interlocugéo dirigidos a artefatos culturais especificos, supondo-se a constituicdo de uma pratica de partilha
e cultivo cultural justamente entre aqueles cuja relagdo com a institui¢ao escolar é mais duradoura.

Os dados analisados até aqui permitem considerar a hipdtese de que o consumo de seriados se
associa a escolarizagdo (sem que se possa descartar condi¢des econOmicas — acesso qualificado a rede de
Internet e a plataformas de streaming, por exemplo). Assim, dirigimo-nos a tese notdria de Bourdieu (2008),
incluindo-se ai disposi¢des ao capital cultural preconizado pela escola, de um lado, e a experiéncia de redes
de sociabilidade e cultivo cultural, de outro. No entanto, ponderagdes de teor qualitativo sobre narrativas
audiovisuais e os depoimentos dos jovens estudantes podem nos indicar mais elementos para a compreensao
da inflexdo na apropriagdo de bens culturais, dado que falamos, de todo modo, de artefatos de consumo
popular massivo.

A Relagdo com as Narrativas: o que se Consome e o que se Diz a Respeito

A consulta realizada por questionario solicitava a indicagao de exemplos dos artefatos consumidos,
incluindo-se ai as narrativas audiovisuais. Em consonancia com o observado anteriormente, percebemos
que a citacdo de nomes de seriados era mais frequente entre aqueles que cursavam o Ensino Superior. Ainda
assim, obtivemos menc¢des em todos os niveis.

Nesse sentido, poderiamos resumir uma caracterizagio dos gostos em certo gradiente, movendo-se
da valorizagdo de lagos de solidariedade e reciprocidade, a evocar intera¢oes familiares, muitas vezes, e sob
indicios de uma estrutura melodramadtica, até opgdes com densidade informacional elevada nos dialogos,
com destaque a enredos politicos e/ou reflexividades identitarias entrelacadas as tramas. De certa forma,
nessa polaridade, ocorre uma aproximagao mais patente a categorias interpretativas associadas a abstragdes
de poder e a produgao da identidade-diferenca, ainda que elas perpassem de alguma forma todas as narrativas
audiovisuais consideradas.

Se o gradiente se mostra correlacionado a escolarizagdo em curso, remetendo-nos a tese da relacao
com capitais culturais, ha elementos que perpassam os possiveis extratos. De fato, para essa amostra, seria dificil
fazer atribuigoes estritas de consumos conforme as classes socioculturais. Ademais, uma analise das narrativas
indica configuragoes e dispositivos em comum em artefatos direcionados, a priori, a diferentes nichos.
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O que se Consome, Indicios as Mediagbes

No que tange aos seriados, é comum se acentuar como atrativos a audiéncia a customizagao das
produgdes, a intensidade com que sdo engendrados fatos, atos e dilemas, a qualidade da fotografia e os
aprimoramentos dos roteiros, aos quais se associa a utilizagdo de recursos estéticos antes privilegiados nas
produgdes de cinema. Contudo, acreditamos poder aprofundar alguns aspectos adicionais.

O que faremos a seguir é um exercicio limitado de sistematizagdo complementar. Procuraremos
tracar uma analise geral, articulando eventualmente aspectos de um artefato ou outro, para que, de forma
ilustrativa, possamos destacar nuances entre enredos e personagens. Aqui entdo, tomaremos de empréstimo
argumentos de Martin-Barbero (1992; 1997) em sua problematizagdo dos dispositivos de enunciagao de
folhetins e novelas.

Ah, seild, seriado da pra assistir num intervalo de aula, de repente; no dnibus também. A gente
aproveita o tempo que fica esperando, né. Se eu quisé, fico aqui entre uma aula e outra e posso

ver um episddio (Helen, estudante de Ensino Superior — Restinga, set. 2019).

Um primeiro ponto a levar em considera¢ao concerne aos dispositivos de fragmentagdo. Como
Martin-Barbero (1992) ja observava em relagao as novelas, a exibigdo em episddios de duragao relativamente
curta viabiliza a adesdo a trama mesmo para as rotinas populares mais assoberbadas. O consumo é
interpelado, além disso, por artificios que facilitam o acompanhamento (resumos ao inicio do episodio,
chamadas publicitarias sobre as intrigas etc.). No caso das plataformas tecnoldgicas em voga, porém, vemos
ndo s6 uma intensificagdo de tal caracteristica, mas também a possibilidade de acessar contetidos de forma
individualizada, sem as restricdes temporais dadas pela grade programatica de emissoras e com autonomia
para seccionar o consumo conforme a disponibilidade ordindria, o que amplifica as possibilidades de
fragmentacdo. Isso se coaduna a certa ubiquidade tecnolédgica, representada especialmente pelo uso
de tablets, smartphones e redes de Internet.

A formatagdo por episddios também operaria como dispositivo de sedugio. Nesse caso, articulado
a uma estrutura aberta, a duragio extensa propiciaria que a trama se confundisse com a vida, o que seria
explicitado pela comunicagao entre leitor e autor dos antigos folhetins ou entre telespectadores e artistas
das midias eletronicas (MARTIN-BARBERO, 1997). Além disso, a sequéncia se constitui instaurando
suspenses por meio de situagdes problematicas ao final de cada episddio, incitando o acompanhamento
do desenlace. Entre os dispositivos de seducdo das telenovelas, estaria também a redundéancia, que
permite ao “recém-chegado” tomar pé da trama a qualquer ponto da sequéncia. A prépria repeti¢do da
estrutura melodramatica facilitaria a aproximagao adiada ou intermitente. Viabilizaria a interpelagao,
ainda, certa inclinagao a narragdo (contar a), que foge ao formato textual do romance, dirigindo-se ao
cotidiano popular.

Nesse ponto ja devemos estabelecer as primeiras diferenciagdes. Embora se utilizem previews,
nao percebemos que o dispositivo da redundéncia esteja presente de forma tdo permeada nos seriados.
Se ha a repeti¢do da estrutura de dilemas e personagens tipicas a cada episddio, as cenas ndo preveem
necessariamente intertextos relativos ao ja ocorrido, nem se possibilita uma audiéncia apenas auditiva
(como muitos dos textos de TV aberta). Em muitos casos, alids, cada episodio guarda relativa independéncia
dos anteriores e mesmo o suspense entre episddios nao é recurso de uso generalizado para os seriados
considerados. Além disso, a maior explicitagdo da condigdo ficcional em muitos seriados torna obliqua a
articulacdo com a vida cotidiana.
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Possibilidades a Identificagao

Novela representa mais ou menos o que a gente passa no dia a dia. Normalmente é o que
acontece na vida da gente, o que a gente passa em familia. Na verdade, em familia, nada é
perfeito! Sempre tem aquele “uns coloca contra o outro”. Entdo, a gente acaba gostando daquela

trama da novela. E na série também (Lucia).

Dependendo da série, a gente pensa muito. E, quando vé, muda e é bem diferente do que a

gente pensa (Jussara).

Na série eles passam mais uma histdria; na novela, é mais realidade (Cristiano).

(Grupo de discussao com estudantes de Ensino Médio noturno - Lomba do Pinheiro, ago. 2019).

Passando aos “dispositivos de reconhecimento’, Martin-Barbero (1992) afirma que havia uma dupla
narrativa nos folhetins, o que poderiamos perceber também em telenovelas: uma em curso progressivo das peripécias
das personagens; outra em sentido inverso, revelando os segredos, as origens e os fundamentos das injusticas, até que
a histdria resultasse em situacdo justa. Na narrago regressiva folhetinesca, o desvelamento se daria lentamente, no
descortinar de certa hipocrisia social ou de um crime familiar, sendo que os golpes dramaticos estariam articulados
aos dilemas morais, dispondo a ética em continuidade a estética, um aspecto a mais a potencializar a conexao entre
narrativa e vida. Ali estariam representados, assim, o medo e o sentimento de justica e vinganca.

Nessa novela [O outro lado do Paraiso], teve uma vinganca boa, mas ao mesmo tempo néo,
porque ela se deu bem no final. Ela fic6 como rainha da prisdo e pegd 15 anos, se nio me

engano, mas ela saiu em dois, trés anos (Ana).

Ela prejudico muita gente, sor, e perdeu pouco (Laura).

Mas tem o lado também de fazé um final diferente, né (Guilherme).

(Grupo de discussido com estudantes de Ensino Médio Noturno - Cruzeiro, jul. 2018).

Quando nos voltamos aos seriados analisados, ndo se percebe uma estrutura de personagens tipicamente
melodramaticos. Consideramos haver a apropriacdo de tais aspectos no curso das histdrias, de forma mais ou
menos eventual. Na série Demolidor, oriunda das histdrias em quadrinhos da Marvel, percebe-se a aproximacao
mais enfatica, sendo o protagonista praticamente um justiceiro que usa os proprios punhos. Hé, nesse caso, uma
narrativa reversa inclusive, evocando a origem familiar do herdi, ao que se associam suas escolhas morais.

Em Lucifer, a personagem central é conformada mobilizando um arquétipo associado ao “mal”
para deslocar posicoes e atitudes. Sua configuragao visual retune signos legitimados de éxito social - roupas
elegantes, carro veloz, capacidade de sedugao etc. —, sendo que, inicialmente, destaca-se a ironia com que o
protagonista opera junto as personagens (nao exotéricas), indicando contradigdes, ridiculos e insignificincias
sociais, a0 mesmo tempo que se apresenta como sujeito comico por suas gafes, sua falta de senso moral
assumida ou seus equivocos sobre trivialidades. Narrativa audiovisual preferencial entre os jovens estudantes
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de Ensino Médio com quem dialogamos, ja na segunda temporada as personagens mudam sensivelmente,
passando a uma regressao melodramatica: surge a mae do demonio e os conflitos familiares nesse sentido; a
ironia perde expressiao; Deus, antes aludido quase como representante de um sistema incoerente, comeca

a ganhar a conotagdo de pai injusto; e a intensidade dramatica de falas e gestos nas cenas se amplia.

Tiraram aquela fama de demonio dele que mata e que pica, faz e acontece. Ele s6 qué curti as

férias dele, pega a mulherada, pra bebé (Samuel).

Lucifer é muito bom! Melhor série! E um deménio que tira férias e é muito legal. Tu comega
a entrar [...] E legal, ndo sei explicar! E, e ele ajuda os outros. E a série é meio policial, meio
romance e drama. E tudo junto! E passa sentimento e te faz sentir o personagem, entendeu.

Nio é s6 o carinha 14 que vai mata o outro carinha (Camile).
(Grupo de discussao com estudantes de Ensino Médio noturno - Lomba do Pinheiro, ago. 2019).

Vale assinalar que, muitas vezes, a configuragdo dos episddios em seriados difere das telenovelas,
por possuir uma imbrica¢ao patente entre continuidade e descontinuidade nos enredos: as peripécias das
personagens a cada fragmento exibido podem guardar independéncia relativa de suas intrigas, sendo a trama
concernente as escolhas, aos dilemas ou as mudangas de vida dos protagonistas o fio articulador do conjunto
no curso das temporadas.

Gosto muito de ver séries de heroéis. Eles tém também sua parte fantasiosa, mas tém seus
dramas, a parte humana. E na parte do heréi a gente consegue fugir um pouco da realidade.
No caso do Demolidor, ele é um super-herdi cego, mas os outros sentidos dele sdo bem mais
agucados, né. E ele é advogado e tem muito senso de justica [...] Ai, acho que atrai a parte séria
dele, de ele té seus proprios problemas pessoais e té que coincidir isso com a parte de sé um

vigilante, né (Ricardo, estudante de Ensino Médio diurno - Cruzeiro, ago. 2018).

Para os casos em tela, tal imbricagdo enfatiza intensa agéncia dos sujeitos diante de um mundo
incerto, perigoso e/ou injusto, sendo que as capacidades protagonizadas nao compdem superpoderes
necessariamente (mesmo que a apresenta¢do da personagem preveja a possibilidade). Queremos real¢ar com
isso que a opgdo narrativa parece ser a de caracterizar papéis também pelas fragilidades e pelos equivocos.

Percebem-se, todavia, nuances no campo de agdo em que se erigem os dilemas e escolhas dos
protagonistas. Ha aqueles cujo argumento se situa sobretudo entre problematicas morais, com recorréncia
de temas e intrigas familiares e/ou juridico-policiais (como Demolidor, Flash, Lucifer, Supernatural, Walking
Dead), e outros que, embora contemplem atos nesse campo, vertam questdes socio-identitérias ou atuagdes
politicas (Game of Thrones, Sense8). Os matizes se diversificam, ainda, pelo teor dos dilemas das personagens.
Se, via de regra, ndo falamos de figuras seguras de suas escolhas, ha casos em que as angustias e oscilagdes
experimentadas se dirigem especialmente aos juizos do que seria correto/justo—incorreto/injusto, ao passo
que, noutros, o assunto tende a busca de reconhecimento pessoal e ao enfrentamento individual de certo
desajuste em relagao ao contexto de agdo (de que seriam exemplos Grey’s Anatomy e Sherlock).

Nesses contextos, via de regra, diversificam-se as personagens, suas caracterizagdes minoritarias (por
condi¢ao étnica ou de género etc.) e, conforme a importancia no enredo, os detalhes biograficos. Entao, como
mencionado, os sujeitos sdo apresentados também por suas fragilidades. Em alguns casos, apresenta-se
personagem com capacidade diferenciada, que pode inclusive ser fruto de uma fragilidade diagnosticada,
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nem sempre reconhecida socialmente, mas cuja singularidade opera como um recurso relevante para a agao.
Nao lidariamos, assim, com personagens estaveis e coesos na representagiao de valores éticos; os artefatos
tendem a expor figuras atravessadas por dilemas e incompreensoes, como ja assinalava Martuccelli (2016).

No entanto, aqui também hda nuances. Tomemos alguns exemplos. Em Sherlock, o detetive
reconhecido pela inteligéncia e a perspicacia ganha aqui caracteristicas psicologicas adicionais, sendo retratado
como uma pessoa rechacada, rotulado como esquisito. Watson, em contraste, retrata circunstincias de um
cidaddo comum, entre contas a pagar e tentativas amorosas. As personagens de Conan Doyle se assomam
as trivialidades cotidianas e as buscas por reconhecimento. Em Sense8, hd varios protagonistas de diferentes
nacionalidades, distintas identidades de género e étnicas e diversas capacidades, com a peculiaridade
adicional de certa conexdo sensitiva que resulta em suporte concreto mutuo. A metafora encaminha o tema
da interface entre diferenca e igualdade, fazendo da caracterizagao de personagens um artificio de narragao
de singularidades. Ja em Supernatural ou Walking Dead, embora precisem tomar decisdes dificeis e se
equivoquem, os protagonistas tendem a versar suposta firmeza de carater e retiddo moral.

E preciso ressaltar, nesse sentido, que a identificagdo de predominancias nio elimina as interfaces
entre os consumos desde as categorizagdes que propomos. As intrigas retratadas a cada episédio podem
trazer configuragao de personagens melodramaticas combinada com uma expressao de dilemas reflexivos dos
protagonistas que atravessam as peripécias (combinac¢ao cujo exemplo mais claro talvez seja a série Lucifer).

Ademais, as op¢des de fotografia, incluindoa vivacidade deluzes e cores, tendem a realcar intensidades
de forma complementar. Sherlock opera tramas investigativas policiais em meio a cores sdbrias, tendendo a
tons acinzentados e escuros. Certa obscuridade londrina se faz presente em enredos, cuja visualidade agrega
elementos informacionais e tecnolégicos. Ja seriados como Demolidor, Lucifer, Supernatural ou Walking Dead
investem em efeitos especiais e/ou em tons escuros e sombrios que, além de compor uma atmosfera de perigo
ou inseguranga, associam-nos a mobilizagdo nada sutil de arquétipos religiosos.

Novela é como alguns filmes. Tu ja sabe o que vai acontecé e isso ai tira a graga da coisa [...] E
nio gosto dos filme da Marvel. E que os herdis que ganha sempre, entendeu. Tipo assim, eu
t6 vendo Walking Dead. Vejo varios episodio. Ali tem derrota, tem varios personagem ali que
eu gostava que morreu. Quando um morre, é foda, sor! [...] Mas eu s6 mais do realismo assim

(Guilherme, estudante de Ensino Médio noturno - Lomba do Pinheiro, set. 2019).

Ainda que reconhecamos que o mercado de audiovisuais hoje atua na busca e produgédo de nichos
de consumo singularizados, o que esbogamos aqui sao elementos em comum e nuances nas escolhas de jovens
em diferentes situa¢des de escolaridade. De forma geral, os seriados analisados comungam, com niveis de
explicitagdo diversos, a exibigao de realidades sociais inseguras, quando nao perigosas ou caéticas, nas quais
os protagonistas exercem forte agéncia para sobreviver ou fazer valer seu senso de justica. Expressa-se certa
estética da instabilidade.

Bah, eu gosto de histdrias que falem de coisas que acontecem no mundo assim, tipo Unsolved.
Séries que coisas de contextos mundial acontecem e ai tem uma virada, entende. Tipo num
pais tal uma mulher ¢é eleita presidente e dai ndo se sabe como vai ser a questao do poder, dai.

(Rafael, estudante de Ensino Superior - Restinga, jun. 2017).

As institui¢des que poderiam amparar as personagens se apresentam ausentes ou insuficientes,
de modo que os sujeitos tendem a compensa-las por seus atos individuais ou em pequenos coletivos. Nesse
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sentido, alguns casos evocam a familia e o sistema juridico-policial como suporte; noutros, sdo amigos e
colegas apenas. Alguns realgam dilemas de ordem moral diante da instabilidade cotidiana; noutros, as agéncias
diante de um sistema politico-social opressor para garantir a expressao da diferenca e da singularidade.
Uns carregam elementos folhetinescos; outros tendem a um teor individualizado de narrativas ironicas e
psicologizadas, sendo o mundo uma espécie de pano de fundo. Todavia, de modo geral, os enredos tendem a
posicionar as personagens a partir de suas trajetorias, de maneira que mesmo o vilao figure como antagonista,
ndo como simples expressio do “mal a combater”.

Enfim, consideramos lidar com tendéncias reflexivas diversas e mistas, que ora sdo dirigidas a
urgéncias morais e éticas (com mobilizagdo de arquétipos religiosos inclusive), ora sdo perpassadas por
deambulagdes politicas e identitarias de forma mais especifica, ainda que haja interpenetragdes entre as
propensdes. Se, para a amostra em analise, percebemos uma adesdo mais regular de pessoas com menor
escolaridade ao primeiro tipo de argumento e, de outra forma, a adesdo ao segundo entre aqueles que
cursavam Ensino Superior, é preciso perceber também os sentidos de instabilidade e singularizagdo
que perpassam as narrativas consumidas em ambos os casos.

Aventamos, enfim, que se configuram dispositivos de reconhecimento de teor reflexivo e singularista:
todas as personagens tém itinerarios a considerar, um passado que lega problemas e injusticas a partir da
relagdo com um difuso e/ou diafano “sistema” ou diante das relacdes de poder especificas (com pais, com a
policia etc.) que sdo iniquas. Além disso, na maioria dos casos, nao se faz tanto o uso de um vetor regressivo
desvelando a injustica, a rede de intrigas e o juizo do vildo; mais bem se processa o deslindar de si numa
progressao reflexiva. Assim, a identidade social ndo se narra pela descoberta das filiacdes necessariamente,
mas pelo afrontar das adversidades.

Ditos e Siléncios: Intertextos entre Narrativas e Contextos

Nos trechos de depoimentos dispostos anteriormente, procuramos demarcar elementos recorrentes
na relagdo com as narrativas. Primeiramente, aqueles que cursavam o Ensino Superior indiciavam vantagens
da ubiquidade tecnoldgica e da fragmentagdo narrativa, a medida que diziam assistir episddios nos intersticios
de seus compromissos didrios. Convém assinalar, entdo, que os cursos tecnélogos ocorriam a noite e os
estudantes desses eram os que mais indicavam estar trabalhando a época da consulta. No entanto, havia
também nuances nas disposi¢oes a interpretacio das tramas, com preferéncia para aquelas que incorporassem
leituras contextuais de ordem politica, identitaria ou global.

Se contrastarmos o que afirmavam sobre novelas e seriados, é possivel identificar que a primeira
remete ao cotidiano e a conflitos morais, indicando clara expectativa de justica ao final da intriga; aos
segundos é reportada a condi¢do de fic¢do ou histdria fantasiosa, cujos roteiros comportariam mais inovagoes
e diversificagoes. As personagens dos seriados aportam também problemas cotidianos e um proposito de
justica. Contudo, a dinamica figurativa ndo se centra em relagdes familiares ou, de forma mais geral, na
restituicao de lagos sociais (com entes proximos, via de regra). Tende a projetar a agdo dos protagonistas em
cenario societal mais abrangente, com énfase narrativa individualizada e agonistica, sendo o apoio de redes
relacionais proximas um esteio. Entdo, é oportuno destacar que as citagdes referem no¢des de “realismo” para
os dois tipos de artefatos, como se informassem realidades distintamente experienciadas.

Retornemos, pois, a alguns dos dados quantitativos, agora sobre as redes de apoio e os desafios
enfatizados pelos jovens. Quando consultados sobre os suportes para situagdes de rotina e/ou de dificuldade
(maltipla escolha), indicavam sobremaneira os familiares, mas percentuais e ordem de priorizagio se alteravam
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conforme o grau de escolaridade atingido. Se, entre aqueles que frequentavam o Ensino Fundamental (EF),
eram mais mencionados familiares (91%), Deus (34,4%), colegas de estudo (31%) e amigos (25%), para os
que cursavam Ensino Superior (ES), observavam-se familiares (97,2%), amigos (62%), colegas de trabalho
(46,6%) e Deus (21,3%). Ja para os desafios considerados mais relevantes nas trajetorias, tivemos o predominio
de conclusao dos estudos (o que pode ser efeito do local de aplicagdao dos questiondrios), mas com a seguinte
variagdo: para EF, concluir os estudos (74%), perda de entes queridos (43,8%), relacionamento amoroso
(37,5%) e violéncia nas ruas (31,3%); e para ES, concluir os estudos (55,6%), obter ocupagio estavel (48,1%),
manter relacionamento amoroso (33,3%) e violéncia nas ruas (26,9%).

Trata-se de nuances entre redes relacionais bastante estritas. Para aqueles que cursavam Ensino
Superior, os desafios e redes de apoio enunciados sugerem mais vivéncias extrafamiliares e, entdo, a projecao
de independéncia por via laboral. Assim sendo, a relagao educagdo-trabalho parece ambientar uma inflexao
rumo a responsabilizagdo individual pelo itinerario de forma mais patente entre jovens e jovens-adultos.
Poderiamos ponderar, primeiramente, o que Lopes (2012) denomina o efeito escolar de uma “socializa¢do
por antecipa¢ao”. Percebemos que ter éxito cumulativo na escola nuan¢ava os depoimentos relativos as
expectativas que a instituicdo projeta: muitas vezes, os primeiros a chegarem ao Ensino Superior em seus
nucleos familiares, nossos interlocutores podiam versar sentidos a escolarizagdo na relacdo com o futuro e,
entdo, na leitura do cenario ocupacional que os acolheria.

Sabe-se que pessoas com forma¢do em nivel universitirio tendem a obter ocupagoes
comparativamente melhores e a ser mais bem-remuneradas. Por outro lado, é notério também que os
indices de desemprego e informalidade assolam particularmente os jovens no mercado de trabalho brasileiro
(IBGE, 2019). Agrega-se a isso a realidade das rotinas empregaticias juvenis, tendentes a intensificagdo de
ritmos e flexibilizagao de vinculos (CORROCHANO, 2016). Em relagdo as trajetorias laborais, a associagdo
com escolaridade sinalizava que pessoas cursando os Ensinos Médio ou Superior logravam “trabalhos
administrativos”, sendo que essas ultimas agregavam atividades de nivel técnico. Todavia, em geral, os
itinerdrios eram permeados por ocupagdes informais ou formais precarizadas, em diversas inser¢des
intermitentes e onerosas, nao raro versadas a partir de performances individualizadas.

Na interface dos dados que mencionamos, esta a experiéncia de individuos que, mesmo em vias de
consubstanciar expectativas institucionais, veem-se associados a espagos de a¢do inconsistentes, tomando por
suportes redes relacionais proximas. Pensamos que ai se situa uma sintonia de ordem estética entre a individuacéo
produzida pelos atores (acompanhada da escolariza¢do) e o consumo e a partilha cultural de seriados. Nesse ponto,
percebemos que, se aspectos da identificacdo com as personagens nem sempre sao explicitadas, depreendemos
que a condigdo dilematica, agéntica e singular dos “herdis” pode ser o fulcro nesse sentido.

Considera¢des Finais

Procuramos estabelecer a analise da relagdo entre acesso a artefatos audiovisuais e processos de
individuagao, especialmente no que concerne a experiéncia da “prova de si”. Ao assumir desafios e consisténcias
afrontados pelos individuos como vetor heuristico, consideramos a frui¢do de narrativas como indiciador
das tensOes entre atores sociais e contextos de acdo. Para tanto, partimos de levantamento descritivo que
sinalizava uma ampliagdo do consumo de seriados em correlagdo positiva com a escolarizacdo de nossos
interlocutores. Observamos que, apesar das possiveis diferengas disposicionais relativas ao dominio de
capital cultural, a relagao com personagens e enredos apontava preferéncia por figuragdes de teor agonistico
e reflexivo, ambientadas em cenarios injustos e/ou incertos.
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Pode-se depreender simbolos de éxito, firmeza, asticia e supera¢ao, mas também a opgdo por
personagens com fragilidades peculiares a serem reconhecidas e que se tornam, paradoxalmente ou nao,
parte de suas poténcias na lida com um mundo injusto, opressor ou pelo menos inseguro (ou que nao lhes
“contém’, acolhe ou satisfaz). Assim, no que pode nos oferecer a discussao sobre as apropria¢des das narrativas
dos seriados, a individuagdo desses jovens parece atravessada por apelos a singularizagdo, ao mesmo tempo
que acentua a necessidade de agéncia (individual) em contextos adversos.

Se é possivel que os jovens sintam nos seriados uma celebracao de hiperatores conectada a seus
contextos urbanos, percebemos ali particularmente a interpelagdo do “singular”, seja por reconhecimento da
diferenca, seja pelo distintivo esbo¢ado em percursos de provagdes. Imbricando tessituras melodramaticas
e personagens reflexivos em diferentes graus, os seriados parecem propiciar uma apropriagdo estética que
podemos remeter a individuagdo agéntica. A configuragdo narrativa folhetinesca, em suas énfases afetivo-
relacionais junto a intrigas morais cotidianas, parece dialogar com a socialidade latino-americana. De
outra parte, cabe considerar que a estetizagdo produzida nas séries assistidas, entre enredos intensificados,
peculiaridades das personagens e efeitos fotograficos, potencializa sentidos ao singular via reflexividade e
ficcionalizagao (mais agudas que nas telenovelas).

Al entéo talvez devamos considerar o consumo de seriados como artificios que perspectivam as
experiéncias, configurando suportes simbolicos obliquos a prova de si, dado que nem sempre os individuos
verbalizam de todo o que os instiga na frui¢do. Podemos evocar, em complemento, uma tese de Martin-
Barbero (2017). Em urbanidades fragmentdrias, em que a estada e a fruigao do espago citadino sdo obliteradas
em favor da produgéo e dos fluxos, a conexao com as midias sociais torna-se expressdo da vinculagdo com o
espago publico. Assim, ha que se tomar em conta a importancia da ubiquidade tecnoldgica e da possibilidade
de navegacdo em circuitos sociais assoberbados por labor e estudos; discutir igualmente o que significa a
comum estética da instabilidade e da agéncia em relagao as narrativas.

A relagao entre escolarizacao e consumo de narrativas audiovisuais, ainda que se associe ao dominio de
capital cultural, constitui-se diante de experiéncias individuadas erigidas em tempos de modernidade-mundo e a
partir de experiéncias de inconsisténcia contextual. Nesses termos, a instituicdo escolar colaboraria para infletir
consumos e a tradicional dominagio social exercida pelas midias. Contudo, ndo parece afetar a extensdo de seu
poder na profusio de discursos metonimicos de responsabilizagio (MARTUCCELLI, 2007). Ter que responder
individualmente ao que se passa, quando associado a versdes estoicas e singularistas, pode figurar um dignificante
imperativo por reconhecimento existencial e resultar um modo de agdo plausivel a interpretagdo do cotidiano.

Notas

1. Nos limites deste artigo, nao sera possivel aprofundar tais aspectos contextuais. Contudo, podemos citar como
referéncias reconhecidas nos campos das ciéncias sociais e da educagio, por exemplo: Castells (2013); Dubet e
Martuccelli (1996); Ledo e Carrano (2013).

2. A populagdo consultada se distribui entre jovens-adolescentes (15 a 17 anos - 52%), jovens (18 a 24 anos - 29%),
jovens-adultos (25 a 29 anos — 13%) e adultos (6%). Pessoas do sexo feminino representavam 58% das observagoes
e, para a autodeclaragdo de cor, tivemos 47,6% brancos e 52,4% negros (pretos e pardos). Entre os que indicaram
renda familiar (393 obs.), 62,5% indicaram até dois saldrios-minimos (SM), 28% registraram entre dois e cinco SM
€ 9,5% mais de cinco SM. Analises realizadas com software SPSS.

3. Foram eles: Supernatural, Flash, Demolidor, Lucifer, Walking Dead, Sherlock, Grey’s Anatomy, Game of Thrones,

Sense8 (cerca de dez episddios cada). Assistimos também a capitulos da novela O outro lado do paraiso e aos filmes
Velozes e furiosos e Jogos vorazes para fins de contraste.
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10.

11.

Programa Nacional de Integracido da Educagdo Basica com a Educacio Profissional na Modalidade de Educagéo de
Jovens e Adultos (Ministério da Educacio).

Observamos oscilagdo para consumo de seriados, foco neste estudo, também nos cruzamentos com renda domiciliar
e idade. No entanto, eram menos expressivos e ndo indicavam correlagdo no teste qui-quadrado, como ocorria com
escolarizagdo (alpha 0,05). Assim, nos limites desta escrita, optamos por aprofundar analises dessa tltima, o que também
guarda congruéncia com pesquisas da area (BOURDIEU, 2008; KUBOTA, 2016; SETTON, 2004; SOUTO, 2016).

O percentual de citagdes para aqueles que cursavam Ensino Fundamental era, em contraste, de cerca de 30%.

A saber: “relagdes familiares” (42%), “relagdes amorosas” (35%), “esportes” (33,8%), “musicas” (30%), “relacdes de
amizade” (29%), “temas de estudo” (28%), além de “festas”, “seriados”, “filmes” e “novelas”, todos entre 20 e 30%.

Convém registrar que, também inscrito na sociologia dos individuos, Lahire (2006) ja indicava a necessidade
de considerarmos a diversidade dos consumos culturais individuais, sob o risco de tomarmos propensdes gerais
como segmentagdes estritas por classe e/ou em fungdo da legitimidade cultural atribuida aos artefatos. Em
relagdo a isso, o autor procura explicitar e discutir o que poderiamos considerar dissonancias nos processos de
socializa¢do dos individuos em sociedades diferenciadas. Sem desconsidera-lo, procuraremos realcar, no entanto,
as experiéncias aludidas pelos enredos e sua potencial articulagcdo com desafios e consisténcias sociais afrontados
por jovens estudantes.

Os nomes utilizados nas citacdes ao longo do texto sio ficticios.

Aqui nos referimos & Marvel Comics, editora de histérias em quadrinhos norte-americana integrante do Marvel
Entertainment Group, que, por sua vez, é subsidiario da Walt Disney Company. A editora é conhecida pelo publico
consumidor em fun¢do de numerosos personagens (Homem-Aranha, Capitio América, Homem de Ferro, entre
outros), sobremaneira visibilizados no mercado mundial de entretenimento na ultima década, a partir de franquias
cinematograficas com elevados ganhos de bilheteria (centenas de milhdes, via de regra). Ver, por exemplo: https://
gauchazh.clicrbs.com.br/cultura-e-lazer/cinema/noticia/2021/09/universo-cinematografico-da-marvel-ja-soma-
26-filmes-confira-o-ranking-do-pior-ao-melhor-cktozq44800d1013bfwj3u9bw.html.

A titulo de esclarecimento, cabe mencionar que a “condi¢ao agéntica” referida na relagdo entre jovens interlocutores
e personagens das narrativas analisadas alude o convencional debate socioldgico da interagao entre estruturas sociais
e agéncia dos atores, mas a luz das proposigdes de Martuccelli (2007, 2010a). Assim, significa referir as margens de
acao dos individuos diante de constrangimentos sdcio-histdricos, no limiar entre modus operandi e inventividades
circunstanciadas, porém com atengdo & possibilidade de os individuos agirem de outra forma (agir autrement), o
que nos parece esteticamente intensificado na fluéncia dos acontecimentos narrados em seriados.
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